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SALVAR LA ESCUELA DE LOS SERES MITOLOGICOS
1. SINOPSIS:

La Escuela de los Seres Mitoldgicos esta en peligro, afectando al equilibrio entre el Bien y el Mal.
Un nuevo Mesias ha sido revelado, pero se ha convertido en un claro objetivo de las fuerzas
oscuras. Hugo, un chico timido y aparentemente normal, comiatener suefios en el mundo

real. Se le ha encomendado una misién: parece que el encantamiento que retenia a un Dios
Maligno Primigenio se ha roto después de 222 afios, y ahora este ser demoniaco va tras el
Mesias. La cuenta atras ha comenzado. Hugo necésibda la ayuda posible de los Seres
Mitologicos.¢,Quieres ayudar a Hugo a salvar el mundo?
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3. PROLOGO.

Bichos raros

Hugo es un chico timido y de aspecto normal. Llevaarnde meses en la ciudad y no tiene
amigos. Vive con su tia Matilde, una anciana que lo acogio y a la que solo habia visto una vez
antes de la muerte de sus padres.

Hugo va al colegio todos los dias, solo, pensando en sus cosas e imaginando mundafantast

y seres extraordinarios. En clase, se sienta justo al fondo, pasando desapercibido para todos,
incluso para sus profesores. El truco consiste en mirarles fijamente, asintiendo con la cabeza en
aparente atencion, mientras que en realidad su mente vadi®época en que vivia felizmente

en su pueblo natal con sus padres.

En el recreo, mientras todos juegan, se come el bocadillo en un rincén, mirando al cielo, al suelo
0 a ambos. Ni siquiera se molesta en mirar a sus propios comparieros, que por l[deleritdn
como un bicho raro.

El suefio

Hugo sigue el ritmo normal de la escuela, pasando por la clase o mas tranquilamente posible.
Hace los deberes y aprueba, pero siempre por los pelos. Los profesores intentan hablar con su
tia, pero ella confiesa quesalemasiado mayor y que no puede ayudarle con sus estudios, ya
gue estan fuera de su alcance. Tampoco tiene dinero para pagar un profesor particular; con su
pension le basta para mantener la casa y pagar las facturas. Algunos profesores intentan motivar
a Hugo, hacer que participe, que se integre, que juegue con los demas nifios..., pero Hugo
permanece absorto, mirandolos y simplemente se encoge de hombros y dice: "Estoy bien asi";
sin embargo, no es asi. Algo le preocupa, algo que ha decidido no compartadie, ni siquiera

con su pobre tia, que sigue siendo una desconocida para él. Desde hace semanas tiene el mismo
suefo, una pesadilla mas bien, que le hace despertarse sobresaltado y empapado de sudor.

“Nachete".

Con el paso de los dias, varios nifies ablegio, aburridos de los mismos juegos de siempre,
empiezan a prestarle atencion, pero no de la forma que a cualquier nifio le gustaria: se burlan
de él, le insultan, le empujan y le dicen: "jMuévete, novato! El peor de todos es un tal Nachete,
gue le lusca todos los dias para darle una bofetada, tirarle los libros o pedirle dinero. Es el matén
del colegio y se apoda Machete, haciendo el gesto de "cortarle la cabeza con el dedo" cada vez
gue lo ve, mientras sus amigos se rien y lo siguen a todas p@des Hugo no tiene dinero,

lleva dias dandole su bocadillo con la esperanza de que le deje en paz, pero Nachete le dice
"¢ Esto es lo que me traes? "Si la proxima vez no me traes algo que me guste, lo vas a pasar mal,
bicho raro". Una profesora se acercaval que varios nifios rodean a Hugo. Esta preocupada
por él, pero nunca ha visto a un nifio tan cerrado. Se acerca al grupo y les pregunta:

- Hola chicos, ¢ algun problema por aqui?
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Entonces Nachete agarra a Hugo por el cuello mientras con el otro péridtelel pelo con los
nudillos y le dice: "No pasa nada, estamos aqui con nuestros amigos:

- No pasa nada, estamos aqui con nuestro amigo Hugo, convenciéndole de que juegue
con nosotros, ¢verdad Hugo?

Hugo permanece en silencio, mientras entrecierradfms y oye en su imaginacion la misma
llamada de auxilio que escuché en sus suefios.

La nifia

Los suefios se vuelven cada vez mas intensos, hasta el punto de que Hugo se niega a dormirse
por la noche, tratando de permanecer despierto el mayor tiempo posibéne unas enormes

ojeras y evita relacionarse con nadie en la medida de lo posible. Va al colegio encorvado,
cansado, con la misma ropa oscura. Se siente fuera de lugar, como si no estuviera en su propio
mundo. Evita y se esconde en cualquier rincbmdoave a Nachete y sus secuaces. Hoy parece

gue le buscan... pero, al final, se hartan y vuelven a jugar al fatbol. "Eso es lo bueno de no
coincidir en clase, no saben si has venido al colegio o no; basta con evitar que te vean en el
recreo o convertirte B la sombra de uno de los profesores de guardi@nsé Hugo mientras

torcia la cara, haciendo una extrafia mueca con la boca.

- Hugo, ¢me sigues? preguntd divertida Laura, una de las profesoras que le ensefiaba
inglés. Ya te he dicho que tienes que ralaarte mas con tus comparieros; si no, no vas a hacer
amigos. Ve a jugar, anda, que te estoy viendo. Ademas, tus compafieros tienen baloncesto hoy,
¢No quieres ir a tirar a canasta?

-En realidad no, profesor. Me gustaria comerme el bocadillo tranquilamshi@hago
demasiado rapido, suelo tener nauseas y vomitar en claggié Hugo.

- Oh no, jeso no! Tématelo con calma hasta que termines, pero tal vez no deberias traer
un sandwich tan grande la proxima vez", dijo Laura.

Sin saberlo, la profesora Laura habia descubierto la estrategia de Hugo para estar solo en el
patio: llevar un bocadillo de casi media barra de pan, que le mantuvo ocupado durante casi toda
la media hora que duré el recreo. Se lo dijo su propia tia:

- ¢ Noprefieres un desayuno mas fuerte, Hugo?

- Me levanto sin hambre, tia; pero luego, en el patio, tengo tanta hambre que me
comeria un basiliscalijo Hugo, mientras abria los brazos para mostrar la enorme criatura que
seria.

- Si hubiera basiliscos coma dices, Hugo, me temo que td serias su aperitivo
respondié divertida su tia, mientras cortaba la media barra y la rellenaba de chorizo barato.

De vuelta a casa, su tia Matilde le ha preparado la cena (siempre lo mismo, una sopa de pollo
con letras, que, segun su tia, es mas educativa que los fideos). Se va a su habitacion a leer
cuentos fantasticos o simplemente a hacer su actividad favoritegimaa Cuando se duerme
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por el cansancio acumulado de varios dias de insomnio, tiene una y otra vez el mismo suefio...
alguien que le llama, que le pide ayuda; pero... un momento... hoy ha sido diferente. Hasta
ahora, la voz que oia era muy lejana, comausurro apagado, y no podia identificar si era un
hombre o una mujer, o incluso si era humana. Pero esta mafiana, después de dos dias y 22 horas
sin dormir, la oy6 claramente: "jHugo, por favor, ayudame! jTe necesito! Salvame!". Era la voz
de un nifio, no leabia duda. Mientras los parpados de Hugo se agitan en un suefio profundo e
inquieto, el reloj marca las 2:22":22".

El anciano

Hoy cree haber sofiado con la chica, no sélo con su voz. Jura que la vio en un suefio, junto a un
pozo. En el suefio, cuando Hugoacerca, la chica se asusta y tropieza, cayendo de cabeza en

el pozo. Hugo corre hacia ella, pero, tras una eternidad (parecia que el pozo se alejaba), se asoma
al borde y s6lo puede ver una espesa hiebla, mientras la sombra de la chica desaparece en la
niebla, gritando: "jAyudame, Hugo! jAyudame!

De vuelta a la realidad, Hugo se fija en lo que hay debajo de su cama. Decide sacar la bolsa de
su padre, una vieja mochila de tela con varios objetos dentro. Es una de las pocas cosas que
pudieron sacar de la sa tras la explosion. Apenas recuerda nada; segun la psicéloga, se trata
de un claro caso de amnesia postraumatica. Al abrir la bolsa, que contiene objetos cotidianos
sin valor aparente, la bola de cristal, que sé6lo servia para hacer caer la nieve salsiedad,

se ilumina de repente y parece cobrar vida en su interior. La imagen de su padre aparece
sonriendo, sin mediar palabra. A continuacion, la imagen de una montafa, el Espigén, que
preside la ciudad en la que vive y que tiene el pico nevado todicelLa imagen se desvanece

y surge la de un anciano de larga barba blanca y mirada cansada. Recuerda a su madre hablando
de él, aunque no recuerda bien los detalles de esa conversacion. No sabe como, pero siente que
ya lo conoce; era un anciano sabio quaidaba a todo el mundo, pero de repente se volvié
hurafio y ermitafio. Nadie volvioé a verle. Supuso que habia muerto, pero ahora siente que su
padre le pide que lo busque, tal vez en la cima de esa montafia. Parpadea un par de veces y la
bola vuelve a dejacaer su nieve sobre la ciudad. "¢ Me estoy volviendo lguehsa Hugo en

voz alta. Sin duda, todo este tiempo sin dormir me esta pasando factura. Hugo esta tumbado en
la cama, girando la bola, mirAndola embelesado. Una palabra resuena una y otra vez en su
cabeza: Spigot... Spigot... Spigot... Spigot... mientras el suefio se apodera de él y la pelota rueda
de su mano a la alfombra, adquiriendo un brillo dorado que ilumina toda la habitacion.

Un golpe de suerte

En la clase de ciencias, la profesora Maricaringenta repasar los aspectos mas relevantes del
tema ya tratado, mientras llama la atencién sobre dos chicas que no paran de hablar. Hugo las
mira embelesado, pero sin prestar atencién a su conversacion; sélo puede imaginar las dos
gigantescas cacatuasrcforma de chicas que tiene delante y que le impiden escuchar ninguna
de las explicaciones de la profesora. Un ruido de acoplamiento sobresalta a Maricarmen, que da
un salto hacia atras, ante las risas de varios alumnos, mientras se activa el altawz de |
megafonia, dando paso a un mensaje de la directora del colegio, dofia Fabiola: "Informamos a
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todos los alumnos que mafiana se suspenden las clases; es necesario reparar una tuberia de gas
gue afecta a todas las instalaciones. Los profesores os daran rgodarcipara que podais
informar a vuestras familias. jFeliz dia! Todos los alumnos se alegran, pero Hugo mira por la
ventana y sonrie mientras piensa: "jperfecto, justo lo que necesitaba! De camino a casa, planea
la "mentira piadosa" que va a contar a $a.tNo le gusta mentir, pero no tiene otra opcion si
quiere llevar a cabo su plan.

-Tia Matilda, mafiana por la tarde tengo una fiesta de cumpleafios después del colegio y
puede que llegue a casa un poco tarde.

-Ves, Hugo, ¢ qué te dije? ¢ Ves como vas erlamsigos rapidamente? No te preocupes,
ven cuando termines, pero que alguien te acompairie.

- Claro, tia, no vendré soldijo Hugo con la mano derecha escondida en la espalda,
mientras cruzaba los dedos.

Hugo se levanto a las siete de la mafiana, comogdde dias, tomé su desayuno y lo metié en

su mochila. Nada hacia sospechar a su tia. Sin embargo, habia programado su jornada de una
forma muy diferente a la habitual. En un descuido, meti6é una bolsa de frutos secos, una botella
de agua y algo de frutaufBuso que la necesitaria para subir al Espigén. Salié de la casa, pero
entrd en el garaje, sacé los libros de la mochila y los escondié en una caja, ocultandolos en las
estanterias. Tenia que aligerar su carga y, ademas, no pensaba estudiar por el éamino;
esperaba una aventura.

ElEspigon

La mafiana era fria, pero Hugo estaba bien abrigado. La mochila pesaba un poco, pero seguro
gue a medida que su cuerpo se calentara, pesaria menos. Ademas, pronto trasladaria su peso
del interior de la mochila al intex de su propio estbmago. Se alegrd, imaginando que se
encontraria con el viejo y lo que le diria. En el peor de los casos, si no se encontraba con él,
habria pasado el dia en una bonita ruta de senderismo, una ruta que nunca haria con su tia
Matilde, ya qie estaba operada de la cadera y no podia caminar largas distancias. Tard6 cerca
de una hora en cruzar la ciudad hasta el pie de la montafia. Ante él se alzaba el Espigbn, un pico
de 2.222 m. segun Mister Google, con nieves perpetuas en la cima y laga®glan el camino.
Comenzé la ascensién, al principio a buen ritmo, pero tras una hora de camino, la senda
comenzo a hacerse mas y mas empinada. Decidio imprudentemente dejar el camino marcado y
seguir a campo traviesa; supuso que, si nadie habia vistejalen tantos afios, no tendria una
cabafia accesible desde el sendero principal. Avanzé con dificultad, agarrandose con las manos
alas ramas y a las rocas, pues el suelo cedia a veces bajo sus pies y las piedras estaban sueltas.
Tuvo dos momentos de nde cuando, al rodear un precipicio, estuvo a punto de caerse. "Hugo,
concéntrate", se dijo en voz alta. Esto es realmente peligroso y llevas unas zapatillas de deporte
con la suela desgastada. Lastima que no tuviera botas con buen agarre, pero su tia no le
compraba mucha ropa.

La mochila era pesada, pero preferia descansar cuando realmente lo necesitaba. Record6 las
palabras que le dijo su padre un dia, mientras subian una ladera: "Si alguna vez vamos a la
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montafia, veras que es facil cansarse. El trudo gempre a un ritmo constante, ni muy rapido

ni muy lento, y hacer paradas muy cortas para que el cuerpo no se enfrie". Con esto en mente,
sigui6 subiendo poco a poco. Cientos de arbustos se interponian ahora en su camino, rozandole
las piernas y los bras, algunos de los cuales le arrancaban trozos de piel, mientras que gotas
de sangre caian al suelo por los arafiazos, pero a Hugo no parecia importarle. Este repentino
exceso de vegetacion le impedia ver la cima de la montafia. Intuy6 que le quedabanerésso

la mitad, pero era la parte més dificil, ya que las paredes eran muy verticales, con pocos agarres.
De repente, se encontr6 desorientado y perdido. No sabia si iba por el camino correcto o si
llegaria a un callejon sin salida imposible de escalaas&momento, algo brillante detras de €l

le llamé la atencién: las pequefias gotas de sangre del suelo que estaba dejando atras
empezaron a brillar. Hugo se detuvo un momento y dijo: "¢ Pero qué es esto?". Aquellas gotas
comenzaron a moverse como por arte thagia, alineadas como un escuadrén de hormigas,
alejandose del camino que seguia Hugo, girando hacia la izquierda. Hugo comenzé a seguirlas,
intrigado. Trepaban por las rocas, esquivaban los arbustos, incluso daban pequefios saltos para
salvar los huecadel suelo. Era increible. Al cabo de un rato, las gotas siguieron un camino recto
y ascendente hasta llegar a una gran grieta abierta en una enorme pared vertical. Dentro, una
luz dorada, idéntica a la proyectada por las gotas de sangre, iluminaba @rintém anciano

estaba sentado en un trono de piedra, iluminado por la extrafia luz. Su barba se deslizaba por
sus piernas, llegando hasta el suelo y dejando un rastro de al menos un metro o dos. "Debe tener
al menos quinientos afios", pensé Hugo.

Yosoy
- Hola Hugo, jte estaba esperanddljo el anciano sin abrir los ojos. Me llamo YosoY.

- ¢ Eres tu el viejo del que todo el mundo habla, el que se retir6 a la montafia, el que vive
aqui solo y al que nadie ha visto en afigg@guntd Hugo.

- Vaya Hugo, deasiadas preguntas para alguien que busca una sola respuesta.
- ¢ Quién es la chicafregunt6é Hugo directamente.
El anciano sonrié y continué hablando:

-Si, asi me conocieron durante afios, "el Anciano", pero me cansé de resolver problemas
triviales entrevecinos. Ahora, escucha. No tenemos mucho tiempo, o al menos yo no lo tengo.
Soy viejo y no sé cuanto tiempo tengo. Soy viejo y no sé cuanto tiempo me queda. El equilibrio
entre el Bien y el Mal, tras 222 afios de armonia, se ha roto. El Mal esta avagzsgdosible
gue esta vez logre sus malévolos planes. Una energia maligna en su forma mas pura esta al
acecho de la llegada del nuevo Mesias, el que traera el nuevo equilibrio sagrado. Ahi esta "tu
nifa", nuestra salvacion; pero debemos protegerla, o nés debes hacerlo tu. Sé que ella te
ha estado enviando mensajes a través de suefios. Hugo, tu eres el elegido, la Gnica persona que
puede salvarla. A medida que el Mesias crezca, su poder aumentara enormemente, y el Mal
tendrd menos fuerza; con la desaédn del anterior, la nifia es vulnerable durante los primeros
222 dias; es ahora cuando nosotrtis tienes que protegerla de los monstruos, demonios y
hechiceros que quieren destruir la Escuela de Seres Mitoldgicos.

Co-funded by the RS
7 Erasmus+ Programme [N
of the European Union * ok _—



Gamiright.C6digo2020-1-ES0IKA201082223.
NARRATIVA

- Escuela para seres mitolégicoss ggma broma? dijo Hugo con escepticismo.

- Me temo que no, Hugo. Existe un mundo paralelo al que conoces, fantastico y peligroso
a partes iguales. La Escuela permite, a través de sus alumnos méas avanzados, luchar contra las
fuerzas del Mal, protegiendo la nueva Mesias hasta que pueda valerse por si misma. Estos
Seres Mitologicos seran su fuerza cuando la necesiten. La Escuela esté protegida en un lugar en
continuo movimiento, tanto en el espacio como en el tiempo. La magia puede alterar estas dos
varialles, lo cual es una defensa bastante importante contra las fuerzas del Mal. Con la
desaparicion del anterior Mesias y el nacimiento del nuevo, sus saltos se han detenido y se ha
colocado en un punto fijo, un punto localizable y por tanto vulnerable. Débgs a la Escuela
por tierra, mar y aire para protegerla. El destino te ha elegido, la Escuela te necesita.

- Pero, ¢por qué yo? ¢Qué tengo de especial? Sélo soy un chico que acaba de llegar a
una ciudad que no conoce, un novato en una escuela en lzlgesto de los nifios molestan;
ademas, tengo que cuidar a mi tia Matilda y no puedo ausentarme mas que unasdijorat
chico, confundido.

- Hugo, te he dicho que este mundo trasciende el tuyo, y posiblemente tu comprension.
Estamos hablando de magiSi completas la misidn, te pareceran meses, pero en realidad, en
tu mundo, s6lo seran unas horas y podras cenar con tu tia e incluso preparar el examen de
mafiana.

- ¢Examen? ¢Qué exameriegunté Hugo, mirando al techo, como si tratara de
recordar alg relacionado con un examen. Es verdad. El examen de ciencias... jLo habia olvidado
por completo!

El viaje

- No lo sé, no estoy muy seguredijo Hugo vacilante mientras se tocaba la barbilifPuedes
responderme al menos a una pregunta? Si vives aqld,.. ¢,cémo es que nadie te ha visto en
afos? Después de todo, esta grieta no parece tan dificil de encontrar y sé que muchos
montafieros vienen aqui practicamente todos los dias.

- Asi es, Hugo. Es una grieta enorme, pero nadie ve la luz doradagetetjporque tu sangre,
Hugo, te ha mostrado el camino. La luz dorada es magia, magia que hace aparecer un portal al
lugar real donde estoy ahora.

- Bueno, digamos que si la chica me necesita, tendré que ponerme en marcha. ¢Hay alguna
direccion donde puda encontrar esta famosa Escuela?

- No hay direccion, sélo coordenadas: Longitud 22° 2' 22" Norte, Latitud: 2° 22' 2" Oeste.
- He estudiado los puntos cardinales en clase, pero no tengo ni idea de como llegar a ese lugar.

El anciano resoplo, extendio palma de la mano derecha y una espiral de energia comenzé a
formarse en ella, creciendo cada vez mas, hasta convertirse en un portal interdimensional capaz
de contener a una persona.
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- Este portal te llevara a un desierto. Alli encontraras una esta@dred abandonada. Espera

al tren y subete. Cuando tu corazén te diga que te bajes. Llegaras a otro lugar donde se abrira
un nuevo portal. Concéntrate y sigue tu instinto, porque esto puede ocurrirte varias veces. Hugo
entro en el portal y miré por primeraez a los ojos del anciano. Sinti6 que lo reconocia, pero
nunca lo habia visto antes.

- Adios YosoY, no sé lo que estoy haciendo, pero siento que debo halgerldugo, saludando
y desapareciendo tras entrar en el portal.

Aparecio en un desierto, peno pudo ver absolutamente nada mas que arena en todas las
direcciones. Decidi6 dirigirse a la duna mas cercana; subio por ella mientras sus pies se hundian
en la abrasadora arena que le llegaba a las rodillas. Desde la cima, lanz6 una mirada de escaneo,
como si fuera un robot. "Terminator escaneando en busca de un obijetivo... jbip... bip!", dijo en
voz alta para animarse un poco Yy olvidarse del calor, que ya empezaba a ser demasiado intenso.
Al fondo, en el lado izquierdo de la duna, vio lo que parecipeguiefio edificio, ya que podia

ver el tejado rojo desde alli arriba. Bajando de la duna, se dirigié hacia abajo, con sus desgastadas
Converse completamente cubiertas de arena. Lleg6 a la estacion de tren, cuyos railes estaban
practicamente cubiertos de ana. No se veia a nadie en ninguna direccién. Abrié su mochila y
decidié beber agua y comer una manzana a la sombra del techo, sentado en uno de los bancos
de espera. Tras refrescarse, buscé desesperadamente la fruta: "jQué demonios...! No habia
ninguna frda, sino que en el fondo de su mochila estaban todos los objetos de la mochila de su
padre, incluida la bola de nieve. A las 14:22, con un calor abrasador, lleg6 un tren de carbén que
se detuvo en la estacion. Hugo subié al vagdn mas cercano al andén. &Noadie, ni siquiera

al maquinista, mientras el tren entraba en la via 2. El tren se puso en marcha. Después de unas
dos horas, Hugo se levanté de su asiento y el tren se detuvo. Se bajé en el mismo desierto, con
nada mas que arena a su alrededor. Simtiedo e inseguridad. ¢ Seria ése el lugar? ¢El tren
volvié a ponerse en marcha? Estuvo tentado de subir, pero decidid6 quedarse. Mirando el
horizonte en 360 grados, algo brillante le llamé la atencién. Debia de ser algo metalico, porque
brillaba con los rgos del sol, como si le hicieran sefias con un espejo. Con su camiseta a modo
de turbante, se dirigié hacia el brillo, que calculé que estaba al menos a dos kildbmetros de
distancia. Sinti6 un fuerte deseo de beber agua, pero decidié conservarla, pecamdzaedo

y siguiendo su intuicién. Empez6 a caminar hasta llegar a la duna. En lo alto de la misma, a unos
dos metros del suelo, un extrafio objeto similar a los antiguos dirigibles o zepelines que habia
estudiado en historia, estaba anclado a un posteada en la arena. Se agarr6 a la cuerda y
comenzo a trepar por ella, haciendo la técnica de "pisar con los pies" (agarrar la cuerda con las
manos, levantar las piernas y dejar la cuerda entre ambos pies, para que uno de ellos pisara al
otro, y soltando dewuevo las manos, pudiera agarrarse desde arriba, repitiendo el proceso),
copiada exactamente de Victoria, la Gnica nifia de su clase capaz de hacerlo (una chica con
coletas, muy delgada y nervuda, que hacia gimnasia artistica). Aunque estaban en la misma
clase, nunca habia hablado con ella. Victoria era una de las chicas mas populares del colegio y él
era un fantasma para todo el mundo, asi que ¢como podia una chica como ella fijarse en un
chico como élI?

Sacudiendo rapidamente la cabeza de izquierda a derecha, sali6 de su ensofiacion. Pisando la
cuerda, lleg6 a la gondola, la pequefia cabina en la base que permitia transportar a los pasajeros.
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Parecia estar hecha de aluminio y Hugo adivind que era lo que kito destellar desde la
estacion. Era pequefia, probablemente para no mas de seis u ocho personas. En ese momento,
el zepelin se elevd en el aire, soltAndose de su ancla como por arte de magia. El helio y la hélice
gue tenia detras actuaron como propaifsSe sento junto a una ventanay se limité a contemplar

el paisaje: kilbmetros y kilometros de desierto, en todas direcciones, sin rastro de vida humana.
Después de varias horas, se quedo6 dormido.

Durmié toda la noche, sin despertarse, sofiando con ilgacipero nunca consiguié evitar caer

al fondo del pozo. El sol de la mafiana le desperto: todo el lado derecho de su cara estaba rojo y
le picaba. "jBueno, deberia haber traido mi crema sethjd, visiblemente molesto. Diviso6 algo
extrafio en el desiertocomo una especie de oasis. Quiza fuera un espejismo, como le ocurria a
menudo cuando iba en el coche con su tia Matilda, mirando el asfalto a lo lejos en un dia
caluroso. Siguié mirando ese lugar y, magicamente, el dirigible se volvié hacia él. Después d
varios minutos, que le parecieron siglos, vio el agua real, rodeada de cuatro o cinco palmeras.
Era muy pequefia, porque apenas se distinguia desde esa altura. "Deberia acercarme mas..."
penso, justo cuando el zepelin comenzd a descender. Aterrizd nawgrsente en el suelo y

una cuerda sali6 del lateral, sujetandose magicamente a una de las palmeras. El mini oasis tenia
apenas dos metros de diametro. Al acercarse, el agua se volvié dorada. Hugo se meti6é sin
pensarlo dos veces, pero no encontré agua...

El guardian

Hugo comenzd a subir la colina por un pequefio sendero. Iba a buen ritmo, a pesar del dolor en
la pierna, y se sentia reanimado (sobre todo teniendo en cuenta los dificiles tiempos que corrian
en el Destino). EI camino subia suavemente, entgetazion baja y algunos arboles. Supuso

gue se trataba de una ilusion 6Optica, probablemente causada por algo de deshidratacién, pero
le pareci6 que el camino se hacia mas claro a medida que ascendia, ya que no lo habia visto tan
claramente desde abajo. Ads, las raices de los arboles se retorcian un poco, como si
estuvieran vivas, apartandose del camino del muchacho. Cuando llegé a la cima, se acercé al
monton de piedras. Confirmé que estaba en una isla, bastante pequefia, de unos dos kilémetros
de diameto. Desde alli, divisé el Destino, amarrado al pequefio muelle. Miré a su alrededor,
pero no encontré ninguna sefial de vida. De hecho, ni siquiera pudo encontrar el camino que
habia seguido. Después de unos veinte minutos, se sento en las piedras un paim. dloed

el asta de la bandera y de repente vio con su visién periférica un resplandor a la derecha. Se
levanté y mir6é con la mano a modo de visera, pero no habia nada, sélo arboles y arbustos. Volvié
a tocar el mastil y esta vez estaba claro: uno dealbwles se habia iluminado con aquella
famosa luz dorada. Tenia que llegar hasta alli, pero habia cientos, quiz4 miles de arboles.
Entonces tuvo una idea: sus pantalones seguian cubiertos de sangre seca. Salpicé la mancha con
agua y luego la frot6 con fuma con la mano. La palma adquirié rapidamente un color marrén
ocre. Cuando volvié a tocar el mastil, el arbol se iluminé y, cuando volvié a soltarlo, ... jel &rbol
seguia brillando! Cuando Hugo descendi6é hacia el arbol, los dedos marcados con sangre
guedaon marcados en el mastil: jsu sangre era especial!
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Al llegar al &rbol, se le encogié el corazén. Del interior del tronco surgia una gigantesca escalera
de piedra que, en principio, no deberia caber dentro del arbol. Se adentrd en el tronco y la
escalerag parecié majestuosa. Se encontraba en una sala enorme, de unos veintidés metros de
altura. Comenzd a subir la escalera y al final se encontré con una enorme puerta metalica que
le cerraba el paso. Comenz6 a llamar a la puerta, primero suavemente y legm duerte

pufio. "Hola, ¢hay alguien ahi? Me envia YosoY, el anciano de la montafa”, grité el chico. La
puerta no se movié ni un milimetro. "jEs Hug&stoy aqui para proteger al Mesias! De repente,
sond un chasquido y la puerta comenzé a abrirse lastate, dejando entrar una brillante luz
dorada que ilumind la habitacion. Un extrafio ser le esperaba al otro lado. Parecia humanoide,
pero no... Tenia una cabeza humana, pero de su cuerpo brotaban raices en lugar de piernas.
Ademas, de su cabeza brotabamras, cada una de las cuales terminaba en una especie de bola
brillante, de modo que emitian luz como una lampara de arafa.

2. LA ESCUELA DE LOS SERES MITOLOGICOS

Lucer acompafié a Hugo a la habitacién que le habian reservado. Le sorprendié el tamafio del
interior del edificio; era de estilo arquitectdénico neoclasico, con paredes de piedra, techos altos
y enormes murales decorados con mucho gusto. De hecho, al observar uno de ellos, vio que no
era una imagen estética, sino que se movia, como si fuera aa gfdun bucle infinito.

- Veo que te gustan los visomuralejo Lucer. Cuentan la historia de la Escuela desde
sus inicios. El primer Mesias decidié prescindir del papel siempre que fuera posible, porque
escaseaba, decretando que los arboles no podércortados, pues son una fuente natural de
energia y magia; ademas, el papel existente es necesario para que los hechizos funcionen con la
energia con la que fueron concebidos.

- Entonces... ¢no se puede escribir un hechizo en una pared, por ejergrgunto
Hugo.

- Por supuesto que puede, y funciona, pero su energia magica se disipa mas rapidamente
y se convierte en temporal, durando mas o menos segun el material en el que se escriba.

Siguieron caminando durante mucho tiempo, viendo todo tiperigturas extrafias, algunas de
aspecto humanoide, otras mas parecidas a plantas y otras de aspecto realmente monstruoso.

-Vaya", exclamé Hugo, "¢ todas estas criaturas son estudiantes?

- Asi es, Hugo; la mayoria de ellos son estudiantes de Magia der Rlived lo que tu
llamarias novatos. A medida que su estudio y practica mejora, su nivel de magia aumenta
exponencialmente, y pueden llegar a ser grandes magos. Sélo unos pocos alcanzan el nivel de
maestria necesario para ensefiar a los recién llegados, qomo tu, fueron llamados
principalmente a través de los suefios.

Hugo se par6 un momento y contempl6 perplejo una sala con decenas de extrafios seres
entrenando entre si, probando sus poderes, compartiendo hechizos.
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- Es increible, jdebe haber al menoscentenar de elloskexclamé el nifio.

-Para ser exactos, hay 22zfijo Lucer. Y, como acabas de ver, puedo oirte sin que digas
una palabra, solo con pensarlo. Es uno de los poderes que pude adquirir al alcanzar el nivel 8.

Hugo observaba, tratando desianilar todo lo que alli ocurria, pero era realmente dificil, ya que
habia demasiados estimulos al mismo tiempo: peces voladores que nadaban en el aire y creaban
burbujas capaces de teletransportar objetos, erizos que sacaban sus infinitas pluas deyenergia
las lanzaban con un arco, seres que atravesaban paredes, seres que ampliaban o reducian su
tamafio a voluntad, monstruos capaces de duplicar objetos, lanzadores de fuego,
hipnotizadores, creadores de portales, etc. Mirara donde mirara, ya fuera en el smelas
paredes o en los enormes techos, habia seres ejerciendo sus poderes. De repente, se fijé en uno
y se quedo atdnito. Era el mismo, que le hacia sefias desde el lado opuesto de la sala.

- Umm, veo que Changeling el cambiaformas te ha llamado laciéte un tipo
inquietante, la verdad. Siempre que me ve, hace la misma broma: "Hola Lucer", dice mientras
se aleja brillando y arrastrando esas raices que tiene por pies... jMis pies! ¢ Te lo puedes creer?

Siguieron caminando un rato mas, subiendo escalgratravesando pasillos. En los pasillos,
habia mas estudiantes luchando, estudiando, lanzando hechizos al aire, en las paredes.

- Tienen prohibido utilizar los pasillos para su entrenamiento, s6lo en espacios amplios
o abiertos. No te fies de todos edlda mayoria son buenos chicos, pero algunos quieren subir
de nivel antes de tiempo y a cualquier precio. Sabemos de peleas clandestinas y de hechizos
robados entre ellos. Aunque son estudiantes, algunos de ellos son verdaderos "maestros del
engafio"; perdos necesitamos. La Escuela no puede permitirse perder a nadie con habilidades
magicas, pero eso no significa que puedan hacer lo que quieran. Las reglas también son muy
estrictas y, si alguien es sorprendido haciendo algo fuera de las reglas de |laeskcoastigo
puede ser muy severo e incluso bajar de categoria, lo que haria que su magia disminuyera
drasticamente de repente.

Lacer se detuvo en seco y siguié hablando (aunque en realidad lo hizo sin mover los labios):

- Esta sera tu habitacion por elomento, mientras dure tu formacién. Su anterior
propietario desaparecié en extrafias circunstancias, y nadie ha querido ocuparla desde
entonces. Espero que no te importe.

- Estoy seguro de que todo irA bien, puedo adaptarme a todo", dijo el chico
encogiémose de hombros.

Al abrir la puerta, Hugo quedd hipnotizado: la habitacion era de proporciones gigantescas; era
considerablemente mas grande que toda la casa de su tia Matilda. Estaba llena de objetos
variopintos, pergaminos, una cama con dosel y extrafiodolos pintados en las paredes vy el
suelo. Lo que mas le gusto, a primera vista, fue la luz: dos ventanas circulares, de unos dos
metros de didmetro, irradiaban una brillante luz natural, dando a la habitaciéon un aura peculiar

y mégica.
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- Perdonad el dsorden; tendréis que ordenar esto un poco, ya que os dije que el
anterior propietario desaparecio sin dejar rastro y parece que no tuvo mucho tiempo para
ordenar o limpiar. En esta mesita de noche te dejaré la llave (una enorme llave dorada que
parecia psar una tonelada). Hugo se acercé a la cama y puso su mochila sobre una gran
mecedora de madera. Se acercé a una de las ventanas y vio parte de la estructura exterior del
edificio, confirmando sus sospechas sobre la imagen que se habia formado de éht La ot
mostraba una hermosa vista del patio de armas, con una amplia zona ajardinada. No habia nadie
entrenando alli... Un momento... jSi! Habia alguien pintando en un lienzo... ¢ Era un gato? Era el
Unico ser comun no extrafio que habia visto hasta ahora.

- Veo que Dimas ha llamado tu atencién. Es un magato, mitad mago y mitad gato. Es un
ser muy poderoso. Acabas de conocer a uno de los profesores de la escuela. El puede darte mas
detalles sobre tu entrenamiento, las clases o responder a todas esas preguatdsrips en la
cabeza.
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3. LA HABITACION DEL SENOR

Lacer se ofrecié a acomparfiar a Hugo en la busqueda de Dimas, pero Hugo le dijo:

- Me gustaria sacar mis cosas y ordenar un poco esto. Las ramas de la cabeza de Lucer
se abrieron hacia fuera, en actit de "encogimiento de hombros", o al menos asi lo interpreté
Hugo.

- No tengo hombros humanos, Hugo. No puedo encogerme de hombros como estas
pensando. Vuelvo a mi puesto; en estos tiempos, el guardian de la puerta no debe ausentarse
demasiado, porque gdemos sufrir un ataque inmediato en cualquier momento. Si necesitas
algo, ya sabes donde encontrarme", y se alejé arrastrandose sobre esas raices que tenia por
pies.

Después de ordenar un poco la habitacién, Hugo encontr6 varias cosas de interés del antig
propietario, dejandolas a un lado. Parecia que su anterior inquilino habia tenido que marcharse
con mucha prisa, pues la pluma y el tintero seguian sobre la mesa, manchando varias hojas de
papel desordenadas que yacian esparcidas sobre ella. La tibia &avesado las hojas en
blanco y habia manchado la mesa. Le parecié curioso, pues Lucer le habia hablado de la
importancia del papel existente y del cuidado de las plantas y los arboles para potenciar la magia
del entorno. ¢Era también un maestro quetentaba crear algun tipo de hechizo contra las
fuerzas del mal? Al levantar el papel, encontré una frase escrita en él, garabateada en un idioma
imposible de descifrar; comprob6 que la mesa habia absorbido parte de la tinta, mostrando dos
formas semicirclares (del tintero) y dos trazos discontinuos debidos a la pluma. A unos quince
centimetros, habia varias manchas, seguidas de una linea de unos diez centimetros
extrafiamente perfecta. A pesar de ser un conjunto de manchas sin ningun orden, Hugo pensoé
gue la composicion se asemejaba a algun simbolo que ya conocia, pero no terminaba de
reconocerlo, asi que no le dio mas importancia; después de recolocar la ropa de cama, ordenar
los libros caidos en las estanterias y apartar algunos de los nuevos objeiog&tas, cogio la
mochila de su padre y busc6 un lugar seguro; seguia sin fiarse de aquellos extrafios seres.
Buscando un lugar donde esconderla, comenzé6 a escudrifiar la habitacion como un robot. Las
paredes estaban desnudas, salvo un cuadro en la paree,nana réplica del "Jardin de las
Delicias", un lienzo de Jheronimus Bosch, mas conocido como El Bosco. En uno de los estantes
de la izquierda, pegado a un lado, habia un pergamino que habia visto dias mejores, muy
arrugado y roto en los extremos. Enmaauespecie de alfabeto circular, rodeado de un montén

de simbolos y numeros. Recordd sus clases de matematicas, en las que Dfia. Agustina, una
profesora de sesenta afios que seguia ensefiando con gran pasion, intentaba transmitir su pasion
a sus alumnos corppo éxito. Recordd la vez que hablo de criptografia, esa forma de ocultar los
mensajes mediante cAdigos, para que no pudieran caer en manos equivocadas. Agustina les
trajo un dia unos discos concéntricos similares, que giraban alrededor de un eje qeartxal,

gue pudieran descifrar los mensajes si conocian el codigo que se habia utilizado. "Estos son
discos de cifrado; se conocen como el Cifrado César. Se dice que el propio emperador Julio César
lo utilizaba en todos sus mensajes militares, ocultando goifsiado, para evitar que los
enemigos pudieran acceder a las érdenes si capturaban al mensajero”, dijo Dfia Agustina con
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entusiasmo. "¢ Qué habria sido de Dia Agustipafsd Hugo. Parecia que llevaba ya mucho
tiempo en este mundo de fantasia, y el murrdal parecia cada vez mas lejano en el tiempo.

Hugo se acercé a la pared norte para ver de cerca el cuadro que tan bien conocia; no era un
experto en arte, ni mucho menos, pero aquel cuadro siempre le habia llamado la atencién. En
realidad, no era un cuadr sino tres, una especie de triptico en el que los paneles laterales se
plegaban sobre el central mediante pequefias bisagras. A la izquierda, el Jardin del Edén; en el
centro, El Jardin de las Delicias (que daba nombre a la obra) y, a la derecha;nel. iidos

ellos representaban personajes humanos, rodeados de seres extrafios. "jSupongo que al duefio
de la sala también le gustabglensé Huga Es bastante apropiado en un lugar como éste,
donde conviven seres tan extrafios. Mientras se alejaba, seuditta de que el cuadro estaba
ligeramente inclinado hacia la derecha. Cuando lo devolvi6 a su posicién horizontal, oy6 un "“clic"
detras de él. En la pared opuesta, una abertura en el muro de piedra, completamente oculta,
dejaba ver una placa de acero carias inscripciones y relieves. Hugo se acerco a ella y vio la
belleza del grabado, una especie de monstruo con tentaculos en la boca, rodeado de un grupo
de criaturas que hacian lo que parecia ser un ritual magico. Comenzé a tocar los relieves tallados
con el dedo. "jSupongo que tienen alguna utilidad, pero desde luego yo no la veo!". Golpeé con
los nudillos y, a pesar de su evidente grosor, parecia que estaba hueco, sin ninguna hendidura o
parte movil que pudiera sugerir como abrirlo. Tras un par de ragdé contemplar embelesado

la placa metdlica, la abertura se cerr6 de repente, sobresaltando al pobre Hugo, que salvé sus
dedos por los pelos. Al mirar el cuadro, vio que volvia a estar en su inclinacién original. Decidié
dejar el grabado por el momentg,dedicé unos instantes a buscar un escondite para su mochila.
De repente, junto a una estanteria, algo en el suelo llamé su atencion: era algo muy sutil que
probablemente habria pasado desapercibido para cualquiera, pero la falta de limpieza y el polvo
aaumulado lo hacian méas notorio. Se trataba de un arafiazo en la vieja tabla del suelo, en forma
de medio arco, que sobresalia de la esquina derecha de la estanteria; era como si alguien hubiera
arrastrado la estanteria desde la pared, que habia arafiadekl abmoverse. Decidi6 agarrarla

con ambas manos y mover un poco la estanteria, procurando no mover ninguno de los objetos
gue descansaban sobre ella. La estanteria comenzé a moverse lentamente, y uno de los libros
cay6 al suelo con un fuerte estruendappocando un gran sobresalto en Hugo. "Bueno, ya lo
recogeré mas tarde", penso. Siguié empujando hasta que la estanteria estuvo a medio metro de
la pared. En el suelo cubierto de polvo, destacaba un listbn de madera, mas pulido y limpio que
de costumbre. Gando la toco, la tablilla se balance6, dejando al descubierto un pequefio
compartimento en el suelo. Hugo pensoé: "jVaya, qué buen escondite!". Al asomarse por el
agujero, distinguié una pequefia bolsa blanca con varios simbolos rojos y negros en un lado. La
bolsa estaba cerrada con un cordén dorado. Hugo la sacé con dificultad, ya que era mas pesada
de lo esperado. A continuacion, saco al azar un objeto de su mochila, ya que le gustaba sacar
uno cada noche para intentar adivinar para qué servia. Eligio jatooimetalico con formas

rectas y ovaladas que simulaban varios nudos. Se lo guard6 en el bolsillo izquierdo, con la
intencién de investigarlo en cuanto tuviera ocasion. Entonces escuché una serie de ruidos en el
pasillo, asi que escondié su mochila erggdacio recién descubierto, volvié a colocar la tabla 'y
movié de nuevo la estanteria. "Bueno, como si no hubiera pasado nada"; "jVamos, el libro!"
Cogio el pesado tomo y lo abrié por las hojas que estaban en contacto con el suelo; varias
palabras apareci®@n manchadas con un tinte ocre, como si el lector tuviera los dedos
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manchados. Un rapido repaso de las paginas con el pulgar no revel6 mas paginas manchadas a
primera vista; pero la pagina 222 no habia tenido tanta suerte y tenia varias letras y numeros
manchados. Miré el titulo del libro, pero en su lugar sélo encontré6 un niumero: 822716, con
grandes cifras negras, excepto el "2"y el dltimo "1", que estaban en dorado.

Hugo cogio la pesada llave y la guardd en un bolsillo de la derecha. Sali6 de la habitacién sin
darse cuenta de que la bolsa blanca habia quedado al pie de la estanteria. Si hubiera mirado,
habria visto que los simbolos de los lados se movian y alteralsaribiendo un mensaje
cambiante en un idioma extrafio, mientras el cordén dorado se encendia y apagaba. Hugo se
dispuso a ir al encuentro de Dimas. Aunque al principio podria parecer una tarea de lo mas
complicada para una persona nueva en una escuela ste tamafio, a él le resultd
extremadamente facil. Pens6 en Dimas y, de repente, los pasillos empezaron a iluminarse,
mostrandole la direccidén correcta de movimiento. Tras varios minutos recorriendo pasillos y
llegando a salas llenas de seres probando pygrsdo sus poderes, no pudo evitar pensar en lo
increible que era todo aquello. Mientras caminaba al encuentro del magato, continuaba con
eso0s pensamientos de duda, de si era real 0 no, de si tal vez era s6lo un suefo (que parecia real,
por supuesto, ya qgidormia en la vieja cama heredada de la tia Matilda).

Siguié caminando por los pasillos, mientras algunos seres le adelantaban, correteando por el
suelo, el techo o incluso las paredes. Uno de ellos le adelantd por la pared de la derecha, subié
al techoy se dej6 caer frente a él. Hugo se detuvo en seco.

- Hola Hugo, he oido que eres nuevo en la Escuela. ¢ Quieres hacer algun entrenamiento?
Podemos ir al aula 32; esta al lado y seguro que ahora hay poca gente alli....

- Oh, jhola! Gracias, pero tengm poco de prisa. Ademas, no soy un mago... iNo
sé nada de hechizos, pociones ni nada de eso!

-Umm, jno lo sé! ... Tal vez, ademas de ser un novato, también eres un cobarde. Tal vez
tengas que hacerme un favor a cambio de que no te lance un hechize dgamsporte a una
esfera eléctrica o te deje aqui para que te seques de una descarga. ¢Quieres ser mi sirviente
durante unas semanas o prefieres sentir la chispa de la vilijanientras se acercaba a ély lo
acorralaba contra la pared.

Era similar ain ciempiés y, de pie, sobresalia por encima de Hugo casi dos metros. Hugo sintio
gue todas sus asquerosas patas recorrian su cuerpo, mientras le daba pequefios chispazos
eléctricos por todos lados. Sinti6 miedo, pero no quiso demostrarlo, algo parecidandcc

pasas al lado de un perro que te ladra con todas sus fuerzas.

- Por favor, no me hagas dafio. No busco problemas, sélo quiero ir a ver a-Dijmas
Hugo, mirando al suelo, acobardado por el toque del ciempiés.

- ¢,Dimas? ¢ Conoces esa maldita casaBdio, tenemos cuentas pendientes... y tarde o
temprano, se lo voy a devolver... jcon intereses!

Sin embargo, Hugo se dio cuenta de que la actitud de este desconocido habia cambiado
drasticamente al hablar del magato. El ciempiés acercod sus enormeshulasda la oreja
izquierda del muchacho y susurro:
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- Esté bien esta vez, renacuajo. Pero la proxima vez que te vea, serd mejor que tengas
algo interesante que ofrecerme, o lo pasaras mal. ¢Esta cldijo?el ser eléctrico en tono
amenazante.

- Si, esh claro. Siento haberle molestaddijo Huge. Ahora, si me disculpan, me voy a
ir.
El extrafio ser se apartd, mientras movia su extrafia mandibula de lado a lado, y Hugo se

alej6 ipso facto sin mirar atras. Se sintié ligero, como si se hubiera quitpdsaae
encima. Recordd a Nachete, en el mundo real. ¢Seria este ciempiés el Machete de la

Escuela?
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4. DIMAS, EL MAGATO

Después de pasear durante varios minutos, observando todo tipo de entrenamientos y
combates entre los alumnos, Hugo sali6 al patio dmas del edificio. Le resultdé muy
reconfortante sentir la luz del sol en la cara. Se acercé a la zona del jardin y no pudo evitar sentir
la evidente necesidad de quitarse los zapatos y sentir la suave hierba bajo sus pies;
automéaticamente sintié una sendéo muy agradable y energética. Dejé los zapatos a un lado y
caminé descalzo hacia Dimas. Al acercarse, se dio cuenta de que el gato estaba absorto en su
trabajo; cubierto por el enorme lienzo, s6lo podia ver sus patas y su cola moviéndose
ondulantemente.Junto a él, una docena de cuadros se apilaban desordenadamente sobre la
hierba, con varios botes de pintura abiertos y algunos aerosoles.

Hugo se acerc6 hasta estar a unos dos metros de distancia.

- Hola, Dimas, se aventur6 a decir. Me llamo Hugo. Acaledar a la escuela y Lucer
me..... dijo

- Shhhh. El magato se callo.
- Lo siento, sélo queria..." Hugo continud.
iSilencio! dijo Dimas.

Hugo se quedé callado, pensando que estaba tratando con un gato muy irrespetuoso. Decidié
esperar a que Dimas m@nara la conversacion. Después de unos minutos que parecieron horas,
Dimas dio dos ultimos golpes y dijo: "jTerminado! " Y sin penséarselo dos veces, recogi6 el lienzo
recién pintado y lo tiré encima de los demas cuadros sin ningun reparo. Hugo vio goa esta
ante un gato mayoritariamente gris y blanco, pero con muchos matices en su pelaje: rayas,
lunares y rayas. Hugo habia visto decenas de gatos similares en las calles del barrio de la tia
Matilda. Sin embargo, sus ojos eran como hipnéticos, grandess; eiwo un brillo especial que
denotaba una inteligencia poco comun, algo que no pasaba desapercibido ni siquiera detras de
unas gafas que llevaba algo caidas.

- Hola Hugo. Veo que ya has conocido a Trantor y como buen novato no sabes ni cémo
cuidarte. ¢ M te falta nada? dijo el gato con una sonrisa burlona.

Hugo estaba desconcertado. Palp6 los bolsillos de su abrigo. En el derecho, sintié el bulto de la
enorme llave de la habitacién, y en el izquierdo, no sintié nada. Metié la mano en el bolso con
nerviocsismo; la pieza metélica de su padre habia desaparecido.

- Dios mio, ha desaparecido, jlo llevaba aqui mismo! dijo Hugo, visiblemente
preocupado.

Se dio la vuelta con la intencion de emprender una frenética carrera por el mismo camino que
le habia llevado hasta alli. Dimas lo detuvo en seco.
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- Para, Hugo. Concéntrate. Mira a tu alrededor y piensa en lo que podria haber pasado.
Necesito saber que &/ frente a la persona que creo que estaba esperando... Hugo
pens6 un momento y dijo en voz alta:

- La tenia mientras salia de la habitacién. En el camijnsenti el peso mas o0 menos
equilibrado en mi abrigo, por la pesada llave que tenia en el ota' latijo el chico mientras
sacaba la enorme llave dorada.

- ¢, Cuénto has notado esa falta de peso?

- Quiza fue cuando dejé a alguien atras... (no queria empezar el colegio delatando a un
compariero, aunque fuera un aprovechado como ese ciempiés; yaastanbe malo ser el
novato, sin convertirse en ehivato  del colegio encima).

- ¢Te refieres a Trantor? Si, es un ser despreciable, pero tiene una magia muy
conveniente. Tiene un claro problema con la autoridad y ha infringido la ley en mas de una
ocason, siendo degradado. De hecho, la dltima vez, fui yo mismo quien tuvo que castigarlo al
fosa Aun asi, sigue siendo un ser peligroso. Procura no relacionarte demasiado-dgo él
Dimas.

- ¢, Elpozo?¢, Qué es eso? preguntd el chico, intrigado.

- Es unéhabitacién, de apariencia normal, con todas las comodidades del mundo, pero
protegida por una magia muy poderosa que generamos entre todos los maestros. Si un ser pasa
un tiempo en esa sala, saldra desprovisto de poderes, o con ellos muy atenuadosaérder
nivel que habia alcanzado. Los alumnos lo han llamado el "pozo", porque realmente es como
caer en un agujero del que no se puede salir; privar a un mago de su magia natural es como
quitarle las patas a un ciempiés. Hablando de ciempiés..." dijo ed,rhagiendo una pausa en
su discurso.

- Si, justo cuando senti la liberacién de sus piernas, experimenté un gran alivio, pero tal
vez era el peso del lado izquierdo, que habia desaparecido.

No te preocupes, hablaré con Trantor, y tal vez lo envie diavakpozo por dos dias.

No, por favor, no le hagas nada. No quiero empezar con mal pie ni con él ni con nadie",
dijo el chico, visiblemente nervioso.

No te preocupes, Hugo. Ya has empezado con el pie izquierdo. Todos los Seres
Mitolégicos sabian queewmias. El Anciano se ha encargado de enviarnos tu imagen a través de
los suefios. Muchos de estos seres no entienden cémo td, un humano sin ningin poder especial
en principio, puedes ser llamado para ayudarnos a proteger al Mesias. Admito que incluso yo
mismo, tengo mis dudas, porque no veo nada especial en ti. Mis imagenes nunca fallan.

Hugo se acercé a la pila de cuadros y qued6 impresionado: la calidad era magnifica. En el tltimo
de todos, se veia un enorme ciempiés sobre un nifio en la pared del pagitie. una de sus

patas colgaba un objeto metalico de color plateado, que se entrelazaba en forma de varios
nudos.
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- Pero... ¢,cémo es posible?

Aparté el resto de las fotos sin siquiera pedirle permiso a Dimas: Hugo viajando en el Destino,
en medio ded tormenta; Hugo en la montafia hablando con el Anciano; Hugo en el colegio
agarrado por el cuello por "Machete"; Hugo durmiendo con el cefio fruncido, sofiando con la
chica...

Como puedes ver, mi magia se expresa a través de los cuadros. Las imagenes vienen a
mi y simplemente las capto. También puedo pintar objetos o situaciones que ocurren, ocurriran
o han ocurrido a lo largo del tiempo. No es una ciencia exacta, todaviamsjosando, pero
es cierto que tengo mucho mas control sobre mi poder ahora que soy profesor en la Escuela de
Magia. Supongo que la ensefianza me ha hecho consciente del aprendizaje...; sin embargo, la
primera leccion que Hugo te daria es: "Nunca pierdapdispectiva del alumno”. Sigue
estudiando, progresando, buscando la mejor versién de ti mismo. La vida es evolucién, no
estancamiento.

- Lo tendré en cuenta, Dimasontestd Huge pero insisto: sélo soy un muchacho
corriente, que ha sido "llamado" probEemente por alguna confusién. Supongo que mi deseo
de aventura y mi imaginacién han hecho el resto para animarme a llegar hasta aqui. Me
encantaria ser especial, pero la verdad es que no lo soy y no me siento asi. De hecho, sangro
como cualquier otra pema, con una pierna curada al noventa por ciento y una mancha casi
intangible en el pantalon.

Dimas se qued6 mirando la pierna. Cogié uno de sus pinceles y lo moj6 en agua. Luego se acercé
a Hugo vy, sin decir una palabra, tomé el pincel mojado y lo feotitra la pierna herida,
absorbiendo algunos de los escasos restos de sangre seca.

- ¢ Qué estas haciendo? respondié Hugo, sin entender nada.

- Espera, es s6lo un experimento. Sacé otro lienzo y comenz6 de nuevo a dar trazos a
una velocidad asombrosanEnos dos minutos, el cuadro estaba terminado.

- iDios mio, si no lo veo, no lo creo! dijo Dimas.
- iDéjame vertdijo Hugo.

- No, jde ninguna manera! respondié Dimas, claramente molesto, mientras quitaba el
cuadro y lo tiraba boca abajo al suelo. Sera mejor que te vayas ahora mismo y te mantengas
alerta. Busca en cada centimetro de ti algo de magia y concéntrate en ese pamsamie
definitivamente vamos a necesitarla.

- ¢, Puede al menos ayudarme a recuperar el objeto de mi padre?

- No, Hugo; tendras que hacerlo td mismo. Lakimnos son los encargados de
evolucionar su propia magia y tenemos prohibido interferir en asunéosgmales. S6lo somos
mentores e intervenimos cuando se ha roto alguna de las leyes.

Hugo tomé uno de los aerosoles de Dimas, y le dijo:
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- ¢, Me lo prestas?
- Claro, es tuyo. Usalo con sabiduria", dijo el magato.

Mientras Hugo se alejaba, otra de lasof® que yacia en el suelo y que Hugo no podia ver,
mostraba a un joven Hugo enfrentandose a un Ciempiés gigante que le rociaba los ojos... Dimas
torcio la cara y le dijo:

- Dirigete a la sala principal niumero O; debes comenzar tu entrenamiento lo antes
posible. Entrena sélo con seres de ese nivel; cuando mejores, sigue entrenando con tus
compafieros de nivel o incluso con niveles inferiores. Después, busca a Lorenn, ella es la
cuidadora del Mesias. Ella te aconsejara sobre como protegerlo.

- Vale, pero ates tengo una cuenta pendiente con ese Trantor, ,me puedes decir a qué
nivel estd? Cuando Hugo se volvié para ver a Dimas, éste habia desaparecido, asi como todas las
pinturas y materiales que habia traido.
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5. PRIMEENFRENTAMIENTO

Hugo fue al encuend de Trantor. Penso en él y en su horrible aspecto; como antes, las paredes
comenzaron a iluminarse, indicandole el camino. Pasé por la sala nimero 0, una sala mucho mas
pequefia que las demas. Mird dentro; varios alumnos estaban entrenando, aunque elasegui
not6 que los poderes no eran tan sorprendentes como los que habia visto en otras salas. Todos
los seres se detuvieron de repente y le miraron. Hugo sali6 sin decir nada. Tenia a Trantor en la
cabeza y el objetivo claro de recuperar el objeto metaliceul@adre. El chico siempre habia

sido timido, callado e incluso cobarde (lo admitia); pero en este mundo tenia una confianza que
nunca habia visto en si mismo y, sobre todo, no iba a dejar que Trantor le quitara una de las
pocas cosas gue le recordabaswapadre.

Lleg6 a una enorme sala de entrenamiento, concretamente la nimero 4. Seres de todo tipo se
movian, desaparecian, levitaban, creaban campos de energia... Todo le parecia increible. En el
centro estaba Trantor, entrenando, o mejor dicho, apaleamddos seres que le pedian
clemencia, mientras se movia rapidamente a su alrededor, aplicando descargas eléctricas que
iluminaban toda la sala. "¢Por qué no se protegen?", pens6 Hugo. "jTantodrito el
muchacho; pero su voz se difuminé entre la mutlity los sonidos de la lucha. Cogié més aire y
grité con todas sus fuerzas: "jTraaaaaaaaaantoooooor! "De repente, toda la escena se paralizo.
Hugo se asombro de su poder de voz, al igual que el resto de los seres, que le abrian paso. Hugo
comenz6 a caminahacia el centro de la sala y Trantor se erizd sobre sus patas traseras,
alcanzando una altura de casi tres metros.

- iVaya, vaya! ... iMira quién ha venido! ... iEl novato! ... jEl novato que ha venido

a resolver los problemas de la Escuela! iEl nogatwno tiene poderes magicos! ¢ Has
venido a ofrecerte a mi servicio? dijo el ciempiés divertido.

- Trantor, no quiero ningun problema; sélo quiero recuperar el objeto de mi padre- ¢Me

estas llamando ladron, gusano? ¢ Quieres acabar en el hospital dedpué entrenamiento?

dijo Trantor. Si quieres ese trozo de metal, ven a quitarmelo. Y mientras lo hacia, se puso a dar
zarpazos de dos en dos, creando una multitud de arcos azulados que le recordaron la tormenta
eléctrica que casi lo mata cuando estaloee¢ Destino. Hugo puso las manos detras de la cabeza,
acercandose lentamente.

Sabes que no soy rival para ti, Trantor. S6lo quiero que me escuches y me devuelvas lo
gue es mio.

Acércate, Hugo, quiero que me digas lo que quieres... muy cerca.
Cuando lgo estuvo a escasos metros, vio la sonrisa maligna en el rostro de Trantor y la
electricidad comenzé a envolverlo con gran intensidad, dispuesto a lanzarla contra el joven. Con
una velocidad asombrosa, el resto de las criaturas vieron como aquel extrafi@maono, aquel
novato sin poderes, saco el spray de Dimas de detrds de su cabeza, oculto en el cuello de su
abrigo, rociandolo de lleno en la cara del ciempiés, cubriendo por completo su docena de ojos.
Trantor se desplomoé en el suelo, girando a gran vedat sobre si mismo, mientras gritaba
tratando infructuosamente de limpiarse la pintura de la cara. Hugo vio el objeto metalico en su
cadera, sujeto por la cuerda que servia de soporte para una pequefia bolsa de arpillera que habia
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visto colgada de la cinta en todos los seres. En una de esas vueltas, Hugo agarré el objeto y lo
saco sin dificultad. El ciempiés seguia gritando:

- Me has cegado, cabrén! dijo mientras arcos eléctricos azules se disparaban alrededor
de su cuerpo.

Hugo examiné el objeto y comghbh6 que no era el mismo; se parecia, si, pero era como si hubiera
sido modificado.

- ¢ Qué has hecho con el objeto de mi padre? Dimelo o te rociaré en la cara hasta que
termine la lata.

- iAhhhhh! Espera, jno puedo ver nada! jNo me eches mas pinturaadgibimas, por favor!

Esta penetrando bajo mi piel y me pica muchisimo. Me arden los ojos... Ese es el objeto que te
quité, lo juro; pero después de observarlo un rato, vi que se podia manipular, moviendo sus
piezas, para conseguir formas extrafias. Nocbaseguido llegar a una forma determinada,
porgue no he tenido tiempo de investigarlo del todo.

Trantor dejo de girar mientras, tumbado de lado, intentaba indtiimente limpiarse la pintura de
los ojos, haciendo una espiral para que sus patas trasera®s=emn a su cara.

- Quiza Mirlén pueda ayudarte con eso; fue uno de los primeros en llegar aqui y sus
poderes trascienden mas alla de estos muros. Su telarafia y su fino oido le permiten captar todo
tipo de energia, incluso a grandes distancias en ed@spy el tiempo, y tiene una tremenda
capacidad para resolver todo tipo de rompecabezas. Pensaba enfrentarme a él algun dia, para
intentar robarle algunos de sus hechizos, pero ain no soy tan poderoso, y menos desde mi
estancia en el pozo, asi que quigrasar al siguiente nivel lo antes posible.

- ¢ Mirlén? ¢ Por qué me suena ese nombre? dijo Hugo.

- ¢ Habéis oido quién era Merlin, el poderoso mago de Camelot? Pues bien, Mirlén es su
hermano-respondi6 Trantor con algunos de sus ojos limpios de pintura

Lucer, el guardian, apareci6 casi de inmediato y pregunto:

- ¢, Qué ha pasado aqui? mientras le entregaba a Trantor un trapo para que se limpiara
la cara. Sabes que esta absolutamente prohibido enfrentarse a Seres Mitolégicos de nivel
superior, a no ser que lo autoricen los maestros.

Técnicamente, Lucer, no ha habido ningun enfrentamiento”, dijo Hugo.
- ¢ No te ha molestado Trantor? respondié Lucer.

- ¢ Trantor? Qué, hasta se habia ofrecido a pintar la pared de mi habitacion con ese spray; lo que
pasa es que Dimas lo debi6 tener dl seedio gastado, y le exploté en la cara al pobre. Ahora
estaba intentando limpiarla...

- Es cierto, el muchacho sélo aplicé un poco de color a la cara del malhumorado Trantor!
dijo una especie de ardilla con patas de rana, mientras el resto se echeiva a
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- ¢ Es asi, Trantor? pregunt6 el guardian.

- Si, Lucer, es tal como lo contd el muchacho. Desde que vino Hugo, nos hicimos muy
buenos amigos. Sélo me ofreci a pintar su habitacion si él podia conseguir la pintura. Con mi
velocidad y mi habilidadgva caminar por las paredes, habria terminado el trabajo en un
santiamén; y luego un poco de electricidad, para ayudar a que se secara rapidameijae...
Trantor con una sonrisa. Dijo Trantor con una mueca que Lucer conocia bien.

- Si, Trantor. Lo séle hecho, todos lo sabemos. Te encanta usar tu poder. De acuerdo.
Soélo por esta vez, no informaré a los maestros; sin embargo, las reglas son claras, y Hugo acaba
de ganar puntos de experiencia por el "no combate".

- ¢, Puntos de experiencia? Hugo respadndi

- Si, los puntos de experiencia te permitiran seguir avanzando en tus combates, pasando
al siguiente nivel a medida que te acerques y superes el limite marcado. En cada bolsa que lleves
encontraras dos gemas magicas muy brillantes: una negra y amaaylen la negra se reflejara
tu nivel actual en el anverso, asi como tu XP ganada hasta el momento. Imagina que alguien
tiene N2265. "N" significa nivel, por lo que ese ser mitolégico tendria 265 puntos de XP y estaria
en el nivel 2; en el reverso, hatro nimero; en este caso, son los puntos de XP necesarios para
subir de nivel. Si en este caso fueran 300 XP, a nuestro amigo aun le faltarian 35 puntos para
alcanzar el Nivel 3.

Hugo le miraba embelesado, como si estuviera dando su primera clase delakiar continué:

- Ademas de la gema negra, también tienes otra gema blanca; en su anverso, un nimero
marca la vitalidad o vida que tenemos, mientras que, en el reverso, podemos ver la vida con la
gue empezamos en este mundo que llamasdo fantasticopero en el que te aseguro Hugo,
puedes morir o sufrir enormes y dolorosas heridas.

Hugo le miré preocupado, ademas de incrédulo.

- ¢Me estéas diciendo que tengo un nivel de vida predeterminado y que si caigo por
debajo de ese nivel moriré? preguntd Hugisiblemente molesto.

- Exactamente, Hugo. En tu mundo, la edad es la variable mas importante para perder
la vitalidad; aqui, el tiempo pasa lentamente. Llevo mas de 500 afios como
guardian de la puerta y parece que fue ayer cuando empeceé.

- ¢, Més @ quinientos afios? exclamé Hugo, abriendo los ojos.

Si, te digo que aqui el tiempo es relativo. Dehecho, puedes estar aqui durante
meses 0 afios y luego volver a tu propio mundo, sélo para descubrir que han pasado unas horas
o unos dias", explicé Lucenmo si fuera un profesor, repitiendo la misma leccion afio tras afio.

Pero no tengo ninguna bolsa", dijo Hugo mientras tanteaba su cintura, encontrando de
repente la bolsa de tela con las dos gemas dentro. Al meter la mano, descubrié que incluso podia
meter todo el brazo dentro. Sus dimensiones interiores eran mucho mayores de lo que parecia
por fuera. Mir6 la gema negra; escrito en tinta dorada ley6:-180 (Nivel 0) y en el reverso
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"100 XP" (Puntos de experiencia). A continuacion, sacé la gema blarmaa@verso, en tinta
dorada, se leia "10 puntos"; en su reverso y en letras rojas brillantes, de nuevo otro "10"
marcaba su vitalidad total.

- ¢, Tengo 10 vidas? exclamé Hugo divertido.

- No Hugo, so6lo tienes uno, asi que te recomiendo que lo cuidesfpondio Lucer.
Digamos que tienes la capacidad de resistir 10 dafios. No te confies, hay seres terribles capaces
de hacer tanto dafio y més en un solo golpe. Hugo le miré sorprendido, tragando saliva sin decir
nada al respecto. Mirando de nuevo la gemanaatgl frente, leyo: "N€L6".

- ¢ Tengo 16 puntos por usar un bote de spragfégunté Hugo.

No", dijo la ardilla con forma de rana. Puede que hayas sacado menos, pero has estado
sumando puntos desde que llegaste a la escuela, escuchando, observahttmdoa en
definitiva, aprendiendo.

Lucer miré a Hugo y dijo:

Esta bolsa puede utilizarse como mochila. Puedes guardar todo tipo de objetos en ellay
no te pesaran mas que la bolsa ahora, pero sélo puedes tener tres objetos en ella ademas de las
dos genas. Se llamiventaria Si en algin momento necesitas poner otro objeto y no tienes
espacio, tendras que deshacerte de uno, llevarlo en la mano o llevarlo en el cuerpo con su peso
real. Pero no olvides que las gemas son vitales. Si las gemas estuvigastax demasiado
tiempo fuera de la bolsa, perderian todo su poder magico y se convertirian en simples piedras.
Recuerdo mucho a Wally, un estudiante de nivel avanzado que podia atravesar cualquier
superficie y copiar su textura. Wally sali6 de la escoetaotros estudiantes para llevar a cabo
una mision importante, pero fueron emboscados. Todos murieron, pero Wally apenas lleg6 a las
inmediaciones de la escuela. Dimas pint6 la situacion en uno de sus cuadros y me alertd para
gue saliera en su busca latas posible, tratando de llevarlo al interior para poder aprovechar
el Hechizo de Proteccion de Energia Vitpkero cuando llegué a donde estaba, vi que no
llegariamos a tiempo. Se estaba muriendo y no podia decir ni una palabra. Me dijo
telepaticamente ge sentia mucho haber fallado en la misién y que me despidiera de todos.
Finalmente, me tocd en la cabeza y me dijo que siempre seriamos amigos... y entonces murio.
Sus gemas se convirtieron en piedras sin ninglin poder magico; yo mismo las sagqué ydss obje
gue habia en su bolsa desaparecieron para siempre. Lo Unico que quedo fue su zurrén, una bolsa
de tela vieja y deshilachada que su hermano, Wallup, un estudiante de segundo nivel, ha
heredado.

La Ranardilla (asi la llamaba Hugo en su subconscientejleasu bolsa una enorme espada,
mientras decia:

- Mira Hugo, el otro dia compré esta espada. Todavia no soy lo suficientemente fuerte
como para usarla, pero decidi afiadirla a mi "inventario" y ponerla dentro de mi mochila. Al fin
y al cabo, ya tengo 492untos y pronto podré subir de nivel y enfrentarme a nuevos retos.
Ademas, puedes intercambiar puntos de Energia Magica por otros objetos que pertenecen a
otros estudiantes. Ten cuidado con los ladrones, porque si pierdes en el combate y te dejan
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fuera decombate, pueden robarte todos los objetos que tengas en la mano y con los que estés
luchando.

- Pero entonces... ¢ Pueden robar los objetos de la bolsa, los puntos y el nivel? ¢Y qué
pasa con el hechizo de proteccion de la energia vital? ¢Puedo moeir ertrenamiento?
preguntd el chico.

Lacer mird al chico y le hablé mentalmente:

Tienes muchas preguntas y dudas, no te preocupes, poco a poco te irds familiarizando
con el funcionamiento del colegio. Te diré que sélo el duefio de la bolsa puede accrder a
interior. Para el resto de personas, estara vacia. Fue un hechizo inventado por uno de los grandes
maestros de la escuela. En cuanto a morir, no te preocupes, en la Escuela estamos protegidos
por un hechizo que evita ese tragico final.

- El hechizo dproteccién de la energia vitalexclamé Hugo.

- Exactamentecontinud Lucet, pero eso no significa que no te puedan dejar fuera de
combate o incluso que acabes agotado. Fuera de la Escuela, las cosas cambian. Hemos perdido
a muchos alumnos y profess a manos de las fuerzas de la oscuridad.

Tengo una pregunta madijo Huge. ¢Es necesario entrenar luchando para conseguir
puntos de energia magica? No soy un luchador.

- Digamos que es la forma mas rapida de conseguir puntos, pero hay otras'hdaspo
Lucer. Estudiar hechizos (clases tedricas), aprobar examenes, elaborar pociones o asistir a clases
de combate también te haran ganar puntos. Digamos que la bolsita detecta los conocimientos
magicos que vas adquiriendo dia a dia. Al alcanzar el laiygédra negra vibrara y mostrara el
nivel alcanzado, asi como los puntos necesarios para acceder al siguiente, mientras que la gema
blanca te mostrara los puntos reales que tienes en ese momento. Incumplir las normas o
desobedecer a los profesores pudtEcerte perder puntos y, en casos extremos, incluso hacerte
perder el nivel.

- Si, el famoso pozo maldito, una sala aparentemente normal, pero que me ha dejado
sin energia las dos veces que he estadodib Trantor mientras terminaba de limpiarse los
0jos. Y encima, ahora mismo mi gema negra tiene ocho puntos menos de los que tenia antes
de derrotar a estas dos criaturas (ambas seguian en el suelo, aturdidas por la electricidad de
Trantor).

-'Y aln asi no has aprendietijo Llcer con una mueca gparecia una sonrisaNo te
preocupes, Trantor. Esa energia mégica tuya fue genial para que la Escuela pudiera saltar a
través del tiempo y el espacio; recuerdo que fue cuando el anterior Mesias desaparecio y la
magquinaria magica de la Escuela empezélarfal

Hugo volvio a mirar las gemas. La gema negra mostraba ahora 20 puntos. Empezaba a entender
un poco mejor la organizacién de la Escuela y sus criaturas, y como, de forma un tanto ingeniosa,
habia "robado" cuatro puntos a Trantor. Ahora tenia que vigild.orenn, la cuidadora del
Mesias, siguiendo las indicaciones de Dimas, el magato.
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6. LORENN Y MIRLEN, MAESTROS DE MAESTROS.

Hugo volvié a salir al pasillo, pero antes de que pudiera pensar en Lorenn, sacé el artilugio de
metal de su padre. La forma era totalmente diferente a la que recordaba; se habian
desarticulado varios nudos y parecia una especie de rompecabezas tridimensan piezas
moviles que giraban y se desplazaban a lo largo del artilugio. "Seguramente Trantor dio con la
pieza inicial y al desarticularla se pudo manipular todo lo demas", penso. Volvié a guardarlo en
el bolsillo, aunque pensandolo mejor, lo sado gnetid en la bolsa. No queria que nadie pudiera
robarla sin su permiso. En su mente penso en un nonhlarenn Ya sabia que la direccionalidad

de los pasillos funcionaba con nombres, con habitaciones, o incluso con imagenes mentales;
podias enfocar laaza de Lucer, por ejemplo, y la escuela era capaz de llevarte en tiempo real a
donde estuviera el guardian en ese momento. Comenzé a caminar, y al pasar por pasillos y salas
de entrenamiento, las luces lo llevaron a una puerta muy ornamentada, muy diéeaéngésto

gue eran mas bien sobrias. "Sin duda la habitacion de Mesias sera una de las mejores de la
Escuela", pensé Hugo. Llamé a la puerta, pero nadie respondié. El chico volvié a insistir: "Lorenn,
soy Hugo. Me envia Dimas, ¢estas ahi?". El sileneiovtdvié todo y una extrafia sensacion
recorrio el cuerpo de Hugo, como una especie de nausea que le produjo una sequedad bastante
desagradable en la boca. Hugo agarro el pomo de la puerta sin pensarselo dos veces y comprobo
gue estaba abierta. Ya le habiadvertido de que el allanamiento de una habitacion individual

se consideraba una infracciébn muy grave y el autor seria castigado severamente. Empuj6 la
puerta mientras decia: "Hola, Lorenn... ¢ Hay alguien aqui? Ella mir6 alrededor de la habitacién,
sin decidirse a entrar. Desde la puerta entreabierta pudo ver que era una habitacion preciosa,
muy luminosa, con una decoracion claramente infantil. Al fondo se veia una gran cuna, cubierta
con telas de colores pastel. La cama estaba sin hacer, lo que leldlaaencion, porque ya

serian cerca de las cinco de la tarde, y segun la informacion que le habian dado, Lorenn era una
excelente cuidadora. Nadie sabia cuantos afos tenia, pero habia cuidado de al menos los tres
ultimos Mesias, protegiéndolos de todos lpeligros hasta el momento. Hugo respird
profundamente y decidié entrar en la habitacion. Pronto pudo ver que algo no iba bien: habia
cosas tiradas en el suelo, ocultas a la vista desde fuera de la habitaciéon. Al lado, la pobre Lorenn
estaba tirada en eluelo, envuelta en una especie de capullo de seda que le impedia moverse o
incluso respirar, aunque no parecia que lo estuviera. Se acerc6 y comprobd que las hebras
envolvian incluso parte de su cornamenta, asi como sus piernas y el resto del cuerpoy dejand
pocos huecos en los que pudiera ver realmente su aspecto. En uno de esos huecos, de no mas
de diez centimetros, Hugo observé uno de los ojos vidriosos de Lorenn; estaba inmévil, apagado,
sin vida...; pero lo peor de todo es que la cuna estaba vaciajacs restos de aquellas finas

y pegajosas hebras. La ventana estaba abierta, y una gran fibra descendia varios pisos hasta el
suelo. En el borde de la ventana, Hugo vio que habia varios cristales rotos; al lado, un liquido
negruzco, que brillaba a la Ide la tarde. Vio que habia varias manchas similares esparcidas por

la habitacién, incluso en la almohada de la cuna.

El colegio decret6 dos dias de luto oficial por la muerte de Lorenn, una de las profesoras mas
veteranas del colegio, con una inmensa i@ magica. Su enemigo debia ser muy poderoso
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para poder matarla; ademas, Hugo no podia dejar de pensar en lo que dijo Lucer: "La escuela
protege a todos los alumnos y profesores de la muerte, con una especie de escudo magico que
rodea al ser cuya energfmja a limites criticos: se llantdechizo de Proteccion de la Energia
Vital'. La criatura que matd a Lorenn no solo tuvo que vencerla en combate, sino que fue capaz
de romper uno de los hechizos de proteccion mas poderosos de la Escuela, creado pwarel pri
Mesias conocido.

Todos los alumnos, los 222 de la Escuela (Hugo incluido) y 20 profesores acudieron al Gran Salén.
Los profesores hablaron uno a uno y Hugo pudo por fin ponerles cara: algunos tenian aspectos
humanoides, otros eran mezclas de sereg®Eran como insectos gigantes... todos tenian una
energia especial, un halo que Hugo creyd ver y que denotaba la enorme energia magica que
poseian. Varios profesores y el propio Dimas hablaron en ese triste momento, recordando a
Lorenn y lo mucho que h&baportado a la Escuela durante tantos afios. Mirlén fue el Ultimo en
aparecer: era el profesor que faltaba, el nimero 21. Llegd en una especie de barca que flotaba
en el aire y plane6 sobre el ataid en el que descansaba Lorenn. Sin mediar palabragrdej6 ca
una red dorada sobre el ataid y, al recogerla, todos pudieron ver cémo el cuerpo astral
semitransparente de Lorenn emergia de su cuerpo sin vida, levantando la vista con sorpresa y
moviéndose dentro de la red. Mirlén la depositd en el bote. El fantaggnaorenn comenzo a
hablar, pero nadie pudo oir lo que decia, porque no emitia ningln sonido audible. S6lo Mirlén
la observaba atentamente, como si estuviera escuchando lo que decia. Después de unos
minutos, Lorenn cerr6 la boca, miré a todos y saludéwmade sus patas de reno. Comenzoé a
disiparse, como la niebla en una mafiana de verano, y simplemente desapareci6. Mirlén tomo la
palabra: "Queridos alumnos y profesores de la Escuela de Magia. Me temo que ha llegado el
temido momento. El Mesias ha sido sestrado. Lorenn luché valientemente contra el
atacante, Anarafia. Sabemos que esta bestia tiene un enorme poder, una energia que ha sido
capaz de romper el Hechizo de Proteccién de la Energia Vital que envuelve la escuela. Los
profesores estan tratando deecomponerlo, después del funeral, por lo que te pido que dejes
pasar dos dias més sin enfrentarte a ella. Puedes entrenar solo, estudiar, aprender o seguir
asistiendo a las clases. No mas peleas hasta que el hechizo sea restaurado, ¢esta claro?
Necesitamg la energia vital de cada uno de vosotros, sin ningun perjuicio"...

- jEstamos listos para luchar! " fue interrumpido por una especie de Pegaso imponente desde el
fondo de la sala, seguido por los vitores de la gran sala.

- No, Pegasullo, te qgueda und@m camino por recorrer. Ta y tus compafieros habéis demostrado
con creces vuestro valor y vuestro poder, pero tendriais pocas posibilidades contra los maestros
del mal, con los que incluso nosotros, los maestros, tendriamos grandes dificultades.

A Hugo lequedo claro al instante que Mirlén era una de las profesoras mas respetadas, pues el
resto se limitd a asentir ante sus palabras. "Sin el Mesias, la Escuela esta desprotegida, y preveo
un inminente ataque de seres de increible poder magico”, continué Mi@on mi oido
interdimensional pude escuchar como Anarafia y sus secuaces preparaban el secuestro, pero no
han seguido el plan y se han adelantado un mes. El resto de los maestros y yo llevdbamos varias
semanas preparando la mejor estrategia para estapgrados, un nuevo salto en el espacio,

que requeriria menos energia magica y nos haria ganar tiempo; pero me temo que me
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engafaron... sabian que les estaba escuchando y lo adelantaron. Ahora Lorenn esta muerta, en
parte por mi culpa, y sin su energia nodpmos hacer ese salto... jsi hubiera sido capaz de
detectar el cambio de plan! Pero me ha sido imposible, varios enemigos hablaban de ataques
furtivos, mientras otros buscaban la Escuela sin parar. Ahora me doy cuenta de que me han
estado entreteniendo, eriando sefiales confusas para que no pudiera prever el fatal desenlace.
iOs he fallado, alumnos y profesoresbncluyo el viejo mago mientras se apoyaba en el borde

del barco con ambas manos y dejaba escapar varias lagrimas, que produjeron extrafias chispa
en la red dorada.

Dimas tomé la palabra y dijo: "No te martirices por ello, Mirlén. Gracias a ti hemos estado
protegidos todos estos afios, desmontando ataques y evitando emboscadas. Nos pusiste a todos
los profesores sobre aviso y estdbamos debidamprgparados. Todos hemos sido engafados,

con un plan maestro malvado, creado por una mente maquiavélica de gran poder. En mis
cuadros, la mayoria de las veces, las formas y figuras salen claras, facilmente interpretables; sin
embargo, tengo varios cuadraalfdos, con lo que parecen seres monstruosos, enormes, ... pero
los cuadros salen borrosos, y no puedo interpretar a qué o quién nos enfrentamos. Lo que si
tengo claro, es que nos enfrentamos a un Ser con una energia magica muy superior a la que
estamos aostumbrados a manejar, capaz de generar hechizos magicos de gran poder que
ocultan los planos y difuminan mis pinturas".

Mirlén parecié recomponerse y continué con su oratoria: "Hemos descubierto que la pobre
Lorenn tenia una gran cantidad de venenojryesmbargo fue capaz de herir a Anarafia en el
combate. Anarafia es ahora una maestra de nivel superior. Lastima que esté en el otro lado.
Recuerdo cuando la entrené yo mismo, antes de que pudiera ver que su orgullo y sus
aspiraciones de grandeza y conquistacoincidian con el espiritu de la Escuela. Se marcho y las
fuerzas del mal la capturaron, ofreciéndole mas poder, libertad para usarlo y eso la atrapé. Es
una violinista excepcional; cred una cancién de cuna de increible belleza, capaz de captar la
atencion del Mesias y por tanto su energia. Eso le debi6 dar la ubicacion exacta y el momento
exacto de la Escuela. Aln asi, los profesores estamos tratando de averiguar cémo fue capaz de
entrar aqui, matar a Lorenn, secuestrar al Mesias y salir sin seM/lsteas intrigante de todo,

cémo fue capaz de romper leéchizo de proteccion de la energia Vital

Mientras Mirlén terminaba su discurso, Dimas habia empezado a hacer nuevos cuadros, a una
velocidad increible. Mirlén miré uno de ellos y lo mostr6 sala: una especie de arafia gigante
tocando un violin, mientras Lorenn estaba tumbada en el suelo y el Mesias asomaba por la
espalda del malvado ser, envuelto en hilos que le impedian moverse. Toda la sala empez6 a
murmurar y la tension y el miedo eran palpges. El segundo cuadro hizo que la sala quedara en
completo silencio. En él, Hugo estaba en primer plano, sosteniendo varios objetos en la mano y
una especie de llave de metal trenzado que salia de la bolsa de inventario; varias sombras de lo
gue parecia seres mitoldgicos le seguian en el fondo. Todos se quedaron mirando a Hugo.
Mirlén volvié a hablar: "Hugo, ta eres el elegido. El anciano me lo dijo claramente, hablando
desde otra dimension. El resto de los profesores y yo mismo no vemos un podeakspdgti

pero puede ser que lo tengas latente, dormido, quizas debido a un trauma infantil que esté
frenando tus habilidades. Te necesitamos, Hugo... y... jte necesitamos ahora! Tendras que salir
en busca de Anarafia y traer al Mesias cuanto antes; as&ealgo, estaremos perdidos. Necesita
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nuestra proteccion durante al menos 222 dias, durante los cuales tendré fuerzas para volver a
activar la maquinaria magica de la Escuela. Tienes que devolverlo sano y salvo lo antes posible,
Indhira tiene que volver".; Indhira? ¢Pero entonces el Mesias es una nifia? ¢ Serd la chica del
pozo?", pensdé Hugoepensé Hugo. Sofid con una nifla que caia dentro, pero pensd que era
simplemente el lenguaje de los suefios. Ahora lo tenia claro: "el Mesias era Indhira y él era el
elegdo, el salvador, un chico del mundo real, sin poder aparente y con la responsabilidad de
restablecer el equilibrio entre el Bien y el Mal. jQué papel! "
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7.ESCORLEON, EL ORACULO SAGRADO

Mirlén le dijo a Hugo que fuera a ver a Escorleén, un sendeme poder, mitad lebén y mitad
escorpion. Mirlén le pidié hace siglos que se uniera a la Escuela como maestro; pero su extrafio
caracter y su apatia hacia los demas le hicieron retirarse a una cueva, como un ermitafio.
Durante muchos afios no tuvo contaaton nadie. De hecho, la ubicacién actual de la Escuela

en esta pequefia isla no fue una decision tomada a la ligera; Scorleon se retir6 a esta isla hace
mucho, mucho tiempo. Mirlén sabia que seguramente no le haria ninguna gracia, pues la Escuela
atraia prdolemas all4 donde aparecia; pero quizas Scorleon, les echaria una mano si finalmente
era atacada. "Hugo, te voy a ser sincero”, dijo Mirlén. "Escorledn y yo tuvimos alguna discusion
en el pasado, y ahora no nos hablamos desde hace mucho tiempo, ni sfppiarée de magia.

Estoy seguro de que no me escucharia, o peor aun, podria atacarme, lo que podria significar el
fin para cualquiera de los dos. Debes ir no sélo a verle, sino intentar convencerle de que te diga
dénde puede estar la chica y como llegaene un olfato que trasciende mundos y dimensiones.
Lleva esta prenda de la chica contigo, para facilitarle el trabajo. La encontraras en la cima de la
montafia, dentro de una cuevdijo Mirlén mientras lanzaba la red al aire y ésta caia al suelo
formandoun mapa tridimensional de la isla, marcando la cueva en la cima de la montafa con
una cruz dorada, que volvio a sorprender al muchacho.

Hugo salié de la habitacion y pensé en Escorledn. Las paredes de la Escuela comenzaron a
iluminarse de la manera que Whabia visto, guidndolo en su camino. "No estoy acostumbrado a
esto”, pensd. Al llegar a la puerta principal de la Escuela, comprobé que Lucer no estaba en su
puesto. Abri6 la puerta girando varias llaves y pestillos y comprob6 que, una vez abierta, no
podia salir: una especie de barrera magica se lo impedia. "Hugo, espera", la voz de Lucer se
escucho claramente en la cabeza del chico, como si estuviera alli mismo. Te estoy hablando por
Telepatia. Nadie puede entrar o salir de la Escuela sin mi permiacé BBt en un minuto para
levantar el hechizo de bloqueo.

Hugo decidié aprovechar ese tiempo para pensar en un plan que convenciera a Escorledn de
darle una pista sobre el Mesias. Después de dos minutos, Lucer se excusd: "Lo siento Hugo, hubo
un problemaen el Nivel 3 y los profesores estan muy ocupados tratando de encontrar una
manera de protegernos. Mirando hacia la puerta, las esferas de su cabeza comenzaron a brillar
y la niebla dorada que cubria la puerta simplemente se desvanecio.

- Puedes salir lzora. Apurate, no puedo mantener esto abierto por mucho tiempo.
Cuando vuelvas, piensa en mi. Te estaré esperando aqui", dijo el guardian.

- Gracias, Lucer", exclam6 Hugo mientras se alejaba dos pasos de la entrada.
Lucer volvid a activar sus esferas yiebla dorada volvié a cubrir la puerta.
- ¢, Puedo hacerte una ultima pregunta, Lucer?

- Espero que no sea la tltima, Hugo", respondié Lucer con una mueca que parecia una
sonrisa.
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Si nadie puede entrar o salir de la Escuela sin su permiso, ¢ cérria pattar y salir
Anarafia?

No puedo responder a eso, Hugo. No sé como pudo hacerlo... Lo que si puedo asegurar
es que ho entrd ni salié de aqui, porque me habria dado cuenta.

Hugo sali6 al exterior y comprob6 que fuera de la Escuela, la "ayuda pararangeersonas”

no funcionaba, como ya habia intuido. Comenzd a caminar por un sendero hacia la cima del
promontorio, ya que no parecia para nada una montafia, como el Espigdn, por ejemplo, donde
conocié al Anciano; sin embargo, cuando llegé al pie del imaoty comenzé el ascenso, noto

gue algo no estaba bien. Comenzé a ascender con dificultad, como si la pendiente fuera mucho
mas pronunciada de lo que parecia al principio. Después de unos veinte minutos de subida, se
detuvo y casi se desplomad: jno podizerlo! Estaba en el punto de partida, justo al final del
camino, donde comenzaba la subida. Decidié subir mas rapido, ahora usando las piernas y los
brazos, trepando. De nuevo se quedoé perplejo: "pero... ¢qué esta pasando adio?n voz

alta. Segw en el mismo punto, sin avanzar un solo centimetro. Cayendo de rodillas, agotado,
se clavé una piedra afilada cerca de la tibia, lo que le provoc6 un tremendo dolor. Intentd
incorporarse, apoyandose en el tronco de un pequefio arbol, doblandolo castaklimgue se
rompiera. Un hilillo de sangre comenzé a correr por su pantorrilla, hasta que lleg6 al suelo. Como
habia sucedido en su ascenso al Espigon, la sangre comenzé a agruparse, como si se tratara de
un ejército de hormigas, y comenzé su ascensplaanontafia Hugo decidié seguirla con
dificultad, pisando exactamente donde la sangre lo marcaba; a veces tenia que detenerse y la
sangre se detenia, como si lo estuviera esperando. Al cabo de veinte minutos, Hugo comprob6
gue el ascenso por fin empezabaser posible. Siguiendo la sangre dorada llegé al final del
promontorio en muy poco tiempo, pero le parecio una eternidad por el dolor de su pierna, que
ahora estaba muy hinchada y algo morada. La cueva se alzaba majestuosamente ante él. La
sangre fluiahacia ella, agrupada ahora como si fuera una sola gota de aspecto circular. Hugo
comenz0 a seguirla. De repente, algo salié de la oscuridad de la cueva y escarb6 en esa sangre,
empezando a succionarla. Era una especie de aguijon dorado, de aspectoebsilltinte
metdlico. Hugo se sinti6 mareado y volvié a caer de rodillas al suelo. "¢ Qué me pasa? Es como si
me faltara energia.. penso el chico. "jTe he pillado, ladrén de hechizos! Pagaras con tu energia
vital por molestarme en mi propio refugio y roemel hechizo de ascensién”, se oy6 decir desde

su interior. El aguijon siguié succionando la sangre hasta que no quedé nada. Hugo sintié que la
herida de su pierna ardia, y de nuevo su sangre, cayendo al suelo, avanzaba ahora en forma de
hilera, abandonado su cuerpo poco a poco, abriéndose paso hasta el poderoso aguijon. El
aguijon seguia chupando y chupando, mientras Hugo se sentia cada vez mas cansado. Pens6 que
esto seria su fin, ya que estaba de rodillas, apenas pudiendo sostener su cuerpo con ambas
manos sin desplomarse. El escozor dejé de absorberse y un enorme ledn hizo acto de presencia,
mostrandose a Hugo con un gesto que no denotaba ninguna bienvenida. Sin embargo, Hugo
not6 que la mitad de su cuerpo se asemejaba mas a un escorpion, con unsgpatpor un
momento le recordaron a las de Anarafia, que vio en el cuadro de Dimas. "jEsto es lo que les
pasa a los que se atreven a molestarme! ", dijo Scorleon enfadado.

Hugo tratando de hablar, incluso luchando por respirar, dijo:
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- Vengo de la Escuetle Magia, me envié Mirlén", dijo con gran dificultad.

- ¢ Mirlén? ¢ Qué quiere esa sabandija? Le dije hace tiempo que no me molestara o lo pagaria con
mi vida. Ya sé que vienes de la Escuela, mi olfato magico me lo dijo desde que tomaste el camino.
¢, Cémo rompiste el encantamiento de la ascension? Dimelo y poataete una muerte rapida

e indolora. Aunque quizas una muerte lenta y dolorosa no sea una mala opcién. Hace mucho
tiempo que no me divierto con nadie.-.No sé, lo jurédijo el chice; no he hecho nada, mi
sangre tiene algo... Pdiavor, necesitamosu ayuda... el Mesias... la Escuela... el Anciano...
Hugo sacd en el dltimo segundo la pequefia tela que cubria la cuna de Indhira y, cuando fue a
mostrarsela, se desplomo sosteniéndola en una de sus manos; mientras sus 0jos se apagaban al
ver que el enormeguijon se levantaba sobre su espalda, tomando impulso para dar su golpe
mortal. Hugo supo en ese momento que estaba en su final y dej6 de luchar, cayendo
inconsciente.

El chico se desperté con un sobresalto. Estaba tumbado en un jergdn dentro de uaa cuev
iluminada por antorchas. La cueva estaba asombrosamente limpia y ordenada, y tenia un
extrafio encanto; sin duda era el hogar de Scorleon. Una cesta de mimbre frente a él le llamo la
atencion; en su interior descansaban unos cuantos rollos de papel tosveelun fardo de tela.
Teniendo en cuenta la escasez de papel en aquel extrafio mundo, era notable. De repente, un
fuerte pinchazo llamé su atencion sobre su pierna, que estaba vendada, manchada de sangre
fresca en la parte delantera. Al incorporarsepafio himedo se le cay6 de la frente. Scorleon
estaba de espaldas, ocupandose de la cocina con ambas patas, mientras el aguijon cogia un
enorme bote de una estanteria superior.

- ¢ Quieres comer algo? Debes estar agotado, te he quitado mucha energianDsm
mas y habrias muertalijo Scorleon Has tenido mucha fiebre y has delirado. Has hablado en
suefos de la Escuela, del Mesias, de Dimas, de Mirlén, del guardian... Si hubiera sido un enemigo,
me habrias dado toda la informacion que necesito pareniear de destruir la Escuela... jQué
ser mitolégico eres! Hace tiempo que le dije a ese cabrén de Mirlén que no queria que él ni nadie
de la Escuela se acercara a mi... iNUNCA MsASIoz troné en la cueva, como un relampago.
¢ Y ahora ese pesetero trége Escuela a mi refugio? He olido muchas cosas desde entonces...
¢ Sabes qué son esas cosagPRGBLEMAS! dijo Scorleon, haciendo una pausa en cada silaba
para afadir énfasis a la palabra, volviendo a retumbar en la cueva, haciendo huir a varias
criaturas aladas que descansaban en el techo de la cueva.

- Ya que no eres nuestro enemigo, ¢ podrias ayudarnos a encontrar al Mesias? pregunté
Hugo. Anarafa la capturd y ...

- jSilencio! Conozco todos los detalles sin tener que oler un trozo de tela. ¢ Clée Mi
gue soy su pequefio perro de caza? Me ofende ain mas que ella piense eso. Mi sentido del olfato
trasciende este mundo, incluso nuestra propia dimensién. He olido a la nifia, a Anarafia, sus hilos
y Su sangre; sé que estaba herida. También he olido auemonser, una entidad maligna
superior. El mal tiene un olor caracteristico, como el del almizcle con un toque de metal, como
el de la sangre podrida seca. Pero no te equivoge@stinué Scorleof que no sea tu enemigo
no me convierte en tu amigo... ¢ Bstlaro? Ahora sal y no vuelvas, o la proxima vez no saldras
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vivo. Considéralo una advertencia de vida o muerte, y dile a Mirlén que saque su miserable
Escuela de mi Isla. Esa red suya, japesta...!

Hugo bajé la mirada, derrotado. Se toco la pierna y vio que estaba mucho mejor, apenas le dolia.
Sabia que nada de lo que dijera podria hacer cambiar de opinién al grufidn Scorleon y que su
fama de ermitafio estaba bien ganada. Cogi6 el pafio del Mesiagysse la bolsa a la cintura.
Recordd los objetos que habia en su interior y saco la pieza de metal de su padre; de vuelta a la
escuela, tendria tiempo de investigar mas a fondo la pieza. Al instante, Scorleon se dio la vuelta
y se acercé sobresaltado, cenzando a olfatear la pieza de forma ansiosa y estridente.

- ¢, De dénde has sacado esta llave? ¢,Quién te la ha dade@unt6é con una mirada al
chico.

- La llave... ¢ Qué llavedijo Hugo sacando todo el trozo de metal.
- Esa llave aun lleva el olde su duefio... ¢se la robaste?

- No, no he robado nada a nadie. Es un objeto que me dejé mi padre, pero no tiene
forma de llave; alin estoy averiguando como armarlo.

- ¢ Tu padre?pregunt6 Scorleon con enfado. ¢ Me estas poniendo a prueba, muchacho?
Esa llave pertenecia a una mujer que conoci hace mucho tiempo y que, al final, provocé la
rivalidad que ahora tengo con Mirlén. Los dos éramos amigos y estabamos enamorados de ella,
una bella dama de largos cabellos negros y mechones dorados. Ella eedidadduesa llave.
Los tres éramos alumnos de quinto nivel de la Escuela. Poco a poco fue creciendo nuestra
rivalidad por ella, buscando la forma de conquistarla, muriéndonos de celos cuando pasaba
tiempo con la otra. Mirlén y yo nos desafidbamos constamet®, rompiendo las reglas,
peleando a escondidas en espacios prohibidos... En definitiva, nos convertimos en enemigos
intimos. Ella nos decia que nos queria a las dos, que cada una tenia algo especial, algo de lo que
la otra carecia. Un dia, Mirlén y yms una fuerte discusion, decidimos abandonar la Escuela 'y
enfrentarnos a muerte. Alli, ningdn hechizo de proteccién de la energia vital podria interrumpir
el final que buscadbamos, la muerte del otro. Ambos estabamos sin fuerzas y sin energia,
sangrando pr todas partes, malheridos, ya que nuestro nivel de magia era similar. Mirlén me
tenia atrapado con su red, robando mi energia, debilitAndome..., mientras que yo habia
atravesado uno de sus brazos con mi aguijon, succionandolo poco a poco. Fue Lorann quie
aparecio de repente y nos separ6 de nuestra lucha a muerte. Si no hubiera sido por ella, ambos
podriamos haber muerto. Nos metieron a los dos en el "Foso" durante dos semanas,
guedandonos ambos sin Energia Magica, perdiendo todos los niveles que habékmioiglo a
lo largo de los afios. Tuvimos que empezar de cero. Nuestra amada se enterd de lo ocurrido vy,
cuando salimos del pozo, nos convoco a los dos. Nos obligd a sentarnos juntos y a escuchar lo
gue tenia que decir: "Sois unos idiotas por estropeax amistad de tantos afos y utilizarme
como excusa; nunca elegiré entre vosotros dos". Al dia siguiente, abandoné la Escuela para
siempre, sin dejar rastro. La llave que lleva consigo aun conserva su aroma...

- ¢ Puedes decirme el nombre de esa sefiora, Esuw? pregunté Hugo.
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- Se llamaba Elissa y nunca la olvidaré. Fue mi primer y Gnico amor. Desaparecida, ni
siquiera mi olfato pudo encontrarla”, respondié cabizbajo el extrafio hibrido, mitad ledén y mitad
escorpion.

- ¢ Elissa?respondié Hugo con asdmo. Elissa era mi madre...

Después de hablar durante un largo rato, Hugo pudo ver un gran cambio en la actitud de
Scorleon. Le pes6 mucho cuando Hugo le conté la muerte de Lorenn y cémo la habia encontrado.
Ahora lo trataba de forma diferente, como sefa de la familia; le preparé una deliciosa cenay

se disculp6 por el incidente que casi le cuesta la vidaHugo, ahora lo entiendo. Tu sangre es
especial, porque es parte de la de tu madre, pero... ¢,cdmo esta ella ahorafreguntd

Escorleon.

- Mis padres murieron; no puedo contarte los detalles, porque apenas recuerdo-nada
respondié Huge Recuerdo un fuerte ruido y todo volando por los aires; recuerdo a una
mujer policia sosteniéndome en brazos, mientras una docena de ellos buscaban algun objeto
rescatable entre los escombros de la casa; recuerdo a mi tia Matilde llorando
desconsoladamente mientras me miraba desde la distancia, sosteniendo la mochila de mi padre
gue uno de los policias habia encontrado bajo una chapa... poco mas....

Muy bien, Hgo, ¢ me dejaras hacerte una prueba? Me llaman el Oraculo por una razén,
porque puedo ver mas, donde otros no pueden; te prometo que sera indoloro esta vez.

Hugo asintié, mientras Scorleon deshacia el nudo del vendaje de su pierna. Acercé el aguijon,
peroen lugar de clavarse, la punta se abrié en cuatro partes y se limité a abrazar la extremidad

del chico con suavidad. Hugo no sinti6 ninguna molestia, mientras que Scorleon miraba

poniendo los ojos en blanco. Al cabo de un rato, Scorleon retir6 el aggijérse fue cerrando

poco a poco, recuperando su impresionante forma original. Hugo, tengo varias respuestas, pero
no sé si tienes las preguntas correctas.

- ¢, Quién era mi madre, Escorled6n? pregunté Hugo.

- Tu madre era una poderosa maga y, harta destmeemundo, viajé a través de un
portal a lo que tu llamas "el mundo real". Alli conocié a tu padre, como tu dices, un ser normal,
sin poderes magicos. Supongo que eso es lo que buscaba, romper con todo lo relacionado con
la magia. En ese mundo pas6 desag®da, trabajando como ama de casa, cuidando de tiy
llevandose bien con sus vecinos. Pude detectar que sélo utilizé su magia una vez. Tu padre nunca
supo nada de sus poderes; era un buen hombre que trabajaba duro para que no te faltara de
nada; su hermaa Matilda te visité un par de veces cuando eras muy pequefa, pero no te tenia
especial carifio, ya que su relacidén con tu padre era casi nula, desde que le dijo que Elissa no le
convenia. Tu tia era una viuda que sélo queria estar tranquila, asi quedres paunca te
dejaron a solas con ella.

- Pero entonces... ¢ Qué pas6? ¢, Como murieron?

- Esa es una parte que me resulta dificil de responder, porque realmente es a través de
tu sangre que recibo la informacién que sabes, aunque no conscientementachajle puedo
decirte es que no fue un accidente; fue provocado.
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- ¢, Provocado? ¢ Por quién? dijo Hugo exultante.

- Este es el asunto, Hugo; fue provocado por alguien con una enorme energia magica.
Alguien de este mundo...

Los ojos de Hugo se abrierde par en par, mientras preguntaba: "¢Quién, quién ha podido
hacer semejante atrocidad? "

- Todavia no tengo los detalles, porque a través de ti no tengo acceso a todas las
respuestas. Te prometo que la proxima vez que nos reunamos, investigaré lenseifcmo
para responder a la mayoria de tus preguntas, pero por ahora, me temo que no tenemaos tiempo
para mas. Es importante centrarse en la busqueda del Mesias y en la defensa de la Escuela.
Déjame la tela del Mesias por un momento”, pidié Scorleameio lebn comenzé a olfatearla
y continué: Debes partir ahora. Te acompafaran varios alumnos de la Escuela, y posiblemente
algunos de los profesores. No podran darte muchos mas recursos, porque presiento un ataque
inminente de las fuerzas del mal, y lackela no tiene precisamente tropas extra en este
momento. Parece que Anarafia y su ejército aracnido... parece que la han llevado a Serpentidad,
una serpiente de mas de 22 km de largo que alberga una ciudad en su interior. La serpiente se
mueve de noche, gro descansa de dia, lejos del sol, en lugares oscuros y humedos. Ten mucho
cuidado. Serpentidad es un ser muy poderoso y podria destruirte facilmente.

- Muy bien, ya salgedijo Huge. Sélo hay una pregunta que no puedo sacarme de la
cabeza... Me dijist que mi madre en el 'mundo real' s6lo us6 la magia en una ocasion... ¢cual?

Scorleon lo mir6 con extrafieza y dijo:

- Tu madre usoé la magia padgmnarlg dejandola casi sin poder magico. Supongo que
gueria mantenerse a si misma y a ti completamentedud® este mundo.

- ¢A quién le dio su poder? pregunté Hugo, acercandose nerviosamente a Scorleon.

- Tu padre, que desconocia por completo su nuevo don y cédmo utilizarlo. Sin embargo,
antes de hacerlo, cre6 algo. Detecté un poder latente, algo que ramtea habia podido oler.
Debe haber sido tu sangre, Hugo, la que me hizo sentirlo en este momento. Esa es toda la
informacién que tengo para ti por ahora", terminé el leGn/escorpion.
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8. LA ESCUELA EN PELIGRO
Antes de irse, Scorleon le dio un pequefio frasco de cristal oscuro; estaba cerrado con un corcho,
gue tenia el dibujo de un escorpion negro en la parte superior.

- Hugo, llévate esto; puede serte Util alguna wdifp Scorleon Es un poderoso veneno
gue extraigo de mi aguijén. En muchos de mis enfrentamientos, he descubierto que a veces un
aguijon no es suficiente, sobre todo cuando me enfrento a una multitud de seres demoniacos.
En momentos de tranquilidad, extraigo mi veneno de vez en cuando y loealmeaa viales. El
veneno se oxida facilmente en presencia del oxigeno, perdiendo sus propiedades y, por tanto,
su eficacia. Se puede almacenar en cualquier recipiente, pero se estropea al cabo de unas horas.
Este recipiente, sin embargo, es especial; tiena tapa magica que impide la entrada de aire y
luz, por lo que permanece intacto, conservando su poder durante afios. El veneno produce una
paralisis muy potente y es extremadamente molesto, incluso cuando se aplica de forma
superficial, ya que el cuer@rde como si estuviera en llamas. Salvo algun hechizo especifico de
proteccién por contacto, el ser al que se lo aplique tendra serios problemas. Ingerido, inyectado
0 en contacto con el interior del cuerpo, es mortal, especialmente para cualquiera cge|ano
un maestro mago con altos dones curativos. Si se impregna en cualquier arma, un simple
rasgufio enviara a la criatura que tengas delante al otro lado", terminé Scorleon con una mueca
en la boca y sacando la lengua.

Hugo recogi6 el frasco con cuidadoloy coloco dentro de la bolsa. Despidi6 a Scorleon,
agradeciéndole todo; aln con varias preguntas por responder, al menos se habia acercado a
saber quién era Hugo. Después de pasar mas de un dia con el ermitafio, sintié que tal vez se
habia apresurado a juago con cierto prejuicio y ahora entendia mejor por qué era asi y por
gué habia decidido aislarse del mundo; sin duda, Scorleon podia ser un poderoso aliado que, en
un momento dado, podria inclinar la balanza en la lucha final entre el Bien y el Mabfespe

gue fuera de su propio lado). Al fin y al cabo, viviendo solo en esa isla, habria vivido multiples
enfrentamientos con las fuerzas del mal y alin conservaba casi intacto su enorme poder después
de tantos afios.

Hugo bajé de la "montafia que no era morddfton enorme facilidad; en poco mas de veinte
minutos, estaba de vuelta al pie de la montafia donde comenzaba el camino. Pensé en las
increibles cosas magicas que le estaban sucediendo, en su tia Matilde o incluso en "Machete".
"Tal vez pueda usar el verercon Machete la proxima vez que nos encontremos", pensé con
una mueca divertida en su rostro, aunque en realidad sabia que nunca lo usaria con ningin
humano, ya que los efectos podrian ser letales. "Quiza con amenazarle con una buena piedra
como ésta seauficiente", dijo en voz alta, mirando al suelo. Cogi6 una piedra de buen tamafio,
de unos dos kilos, y la meti6 en la bolsa, donde estaban el resto de los objetos de su inventario.
Se sorprendié mucho al ver que la pesada piedra dejo de pesar en cuamttideen la bolsa.

Ahora tenia tres objetos: la llave, el frasco de Scorleon y la piedra. ¢ Qué pasaria si metiera un
cuarto objeto? Dejando la bolsa entreabierta, decidié coger otra piedra mucho mas grande, esta
vez con las dos manos. Al colocarla denligda bolsa, la piedra atraves6é magicamente la bolsa

y aterriz6 con un ruido sordo en el suelo, muy cerca de su pie, haciendo que Hugo diera un salto
hacia atras. Saco la piedra original de la bolsa y la arrojo sin cuidado; esta vez, buscé a su
alrededor &go mucho mas grande, no necesariamente pesado; se sintié por un momento como
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un cientifico haciendo experimentos. Vio una enorme rama partida, bastante recta, y quitando
las ramitas de sus extremos, comprobd que tendria unos dos metros de largo; l&epmuntay
irregular, ya que estaba astillada en muchos sitios, y si se utilizaba bien, podria incluso servir de
arma. En cualquier caso, decidi6 hacer la prueba: comenz6 a introducirla en la bolsa vy,
magicamente, entrd hasta el fondo. La cerr6 con el congd@r sintio feliz de tener una bolsa

con tanto poder. Estaba a punto de volver a sacar la rama, pero un pensamiento repentino le
vino a la cabeza; era como una premonicion, algo que le dio un poco de nauseas. Aligero el paso
hacia la Escuela; no podia extenerse mas... quizas habia noticias sobre la chica, o quizas, era
qgue simplemente estaba sufriendo un efecto de la pérdida de energia magica robada por
Scorleon durante su encuentro. Mientras caminaba, pensé que ya era hora de que los maestros
le dijeranlo que realmente se esperaba de él, para entrenarlo, y para idear conjuntamente un
plan que pudiera conducir al paradero de la chica. Supuso que se organizaria una especie de
patrulla o comando de rescate, con los mejores profesores y algunos de losoalunis
aventajados. Cuando por fin lleg6 a la famosa puerta metélica, pensé en Lacer; intent6 enviarle
un mensaje telepatico: "Lucer, estoy aqui. Abre, por favor. Tengo una pista de dénde puede
estar el Mesias"; sin embargo, la puerta no se abrid. Hugidvalconcentrarse mas en Lucer...,

pero al cabo de unos minutos obtuvo el mismo resultado. Comenzé a golpear la puerta de metal,
gue soné y repiqueted dentro del arbol. "jLucer, soy Hugo! Abre!". Tras varios minutos de
espera, decidié sentarse y sacatllave-no-llave" para intentar montarla. Metié la mano en la
bolsa y volvio a sorprenderse de la capacidad de la misma... ¢,cabria siquiera una persona? se
pregunté. Volviendo al rompecabezas tridimensional que era la llave, la figura empez6 a tomar
un cieto estado avanzado, y tras un giro aqui y otro alla, seguido del desplazamiento de una
pieza sobre otra mas grande, el sonido de un clic provocoé un resplandor luminoso en el
artefacto; supo inmediatamente que habia alcanzado su forma final. El objeterimme se

cerrd, mientras una luz dorada brillante atravesaba el objeto de adelante hacia atras; Scorleon
tenia razon... era una llave, una extrafia, pero una llave al fin y al cabo. La punta de la llave tenia
la forma de do$A" invertidas, como si hubienan espejo en medio. Entre los dos nimeros habia

un hueco, dejando el borde de ambos niumeros como la Unica pieza metalica que se introducia
en la cerradura tan singular. Ademas, los bordes tenian ciertas hendiduras y grabados que, sin
duda, contribuirian aumentar la seguridad del lugar que albergaba aquella cerradura. El hecho
era que el simbolo le sonaba, aunque no recordaba el lugar exacto donde lo habia visto. De
repente, un sonido sordo sond en la puerta, seguido de varios pestillos que se abricabgrce

de nuevo, asi como de varios zumbidos que Hugo etiqueté como “"cerraduras magicas". El
proceso de apertura estaba tardando mas de lo que recordaba. "jQué extrafietisé. Sin
prestar atencidn a sus propios gestos, se encontré abriendo la bolséignd®la mano en su
interior, como si buscara algun tipo de objeto que pudiera protegerle de cualquier imprevisto.
La puerta se abrié por fin y Hugo vio el sello dorado aun sin quitar... No era Lucer; era una especie
de ser de no mas de un metro de altucan varias decenas de 0jos y dos antenas muy grandes,
una de ellas doblada de forma extrafia, como si estuviera rota. Hugo vio que tenia varios
moratones y que estaba claramente nervioso por su sudoracion.

- Soy Nemesio, un estudiante de nivel 4. Lioerenvié a abrir la puerta. Estamos en
medio de una batalla campal. Hemos sido atacados por mil seres aracnidos comandados por
Anarafia.

Co-funded by the RS
39 Erasmus+ Programme SRS
of the European Union * ok _—



Gamiright.C6digo2020-1-ES0IKA201082223.
NARRATIVA

- Pero... ¢cémo han entrado? El sello mégico sigue intacto (intenté pasar sindjato)
Hugo. Solo Lucer y dos pesbres conocian el hechizo de la puerta, y segun el guardian, nadie
ha entrado ni salido desde tu partideontinué Nemesio, respirando con dificultad, mientras se
aferraba al marco de la puerta, jadeando y sudando por todos lados.

- ¢ Entonces no puedo &ar? pregunté Hugo.

- No he dicho eso... Nemesio cerr6 los 0jos, la antena funcional se erizé y comenzé a
mover los labios en silencio, como si cantara una cancioén infinita. El sello mégico en forma de
niebla dorada se abrié. "Lucer me ha transmitiddhethizo de apertura por telepatia”, dijo
Nemesius de forma entrecortada.

- ¢ Estas bien? preguntdé Hugo preocupado. Nemesio se limité a respirar profundamente y no
respondio.

- Bueno, jseguramente la situacion debe ser muy critica para que te haya @aitddoemacion!
pensd Hugo en voz alta, sintiéndose un poco avergonzado por haberlo verbalizado.

- Realmente lo es, Hugdijo Nemesio, haciendo una pausa para respirar largamente
Lucer me ha enviado para que te retnas con Dimas lo antes posible.eEs®siemoniacos
estdn agotando nuestra salud magica; incluso creemos que puede haber varios muertos,
rompiendo el "Hechizo de Proteccion de la Energia Vital", lo que tiene desconcertados a los
profesores; todas las salas y pasillos de la escuela se heertido en una zona de combate sin
cuartel, donde profesores y alumnos luchan sin descanso. Pude escabullirme en el ultimo
momento, mientras LUcer me cubria del ataque de diez de esos bichos. Aun asi, sali mal parado
-continu6, ahogade Una de mis antenasinciona mal, casi arrancada, y ambas son la fuente
de mi poder: la invisibilidad. Ahora, apenas puedo mantener mi estado de invisibilidad durante
unos segundos, asi que tengo que correr muy rapido para salir de una zona concurrida y
esconderme cuando lmagia se agota. Asi es como he conseguido llegar hasta aqui, pero no
antes de luchar contra varias de esas bestias.

Hugo mir6 las patitas del ser y lo imaginé corriefeltamente La bolsa de Nemesio estaba

llena de sangre. Nemesio se sujetaba el costamio una de sus patas, sin poder ocultar una
mancha rojiza que cada vez era mas grande. Sin duda, una herida abierta como aquella le habria
retrasado bastante en su misién. Nemesius empez6 a hiperventilar, doblé las patas en lo que
podrian haber sido rodds invertidas y cay6 al suelo.

- Busca a Dimas, Hugo. Apenas me quedan fuerzas para hablar... y necesito cerrar el
sello... Desde el suelo, comenzé a mover los labios de nuevo y el sello magico se cerrd. Hugo
empujo la puerta y comenz6 a accionar lergs mecanicos, horizontales y verticales, hasta
gue la entrada qued6 herméticamente cerrada. Cuando mir6 a Nemesio, éste estaba muy
quieto. Hugo lo mir6 a los ojos y se aterrorizé: estaban apagados, sin vida; eran los mismos que
los de la vieja Lorenn.

Pens6 en Dimas y, automaticamente, los pasillos se iluminaron, pero esta vez el camino marcado
era muy diferente al que recordaba: el sistema le llevé por un sendero lleno de recovecos,
pasando por salas y escotillas que nunca habia visto. Tras un tragsoaleras, se iluminé una
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