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SALVATI SCOALA DE FIINTE MITOLOGICE
1. SINOPSIS:

Scoala Fiintelor Mitologice este in pericol, afectand echilibrul dintre Bine si Rau. Un nou Mesia a
fost dezvaluit, dar a devenit o tinta clara pentru fortele intunecate. Hugo, un baiat timid si
aparent normal, incepe sa aiba vise despre el in lumea reald. O Misiune i-a fost incredintata: se
pare ca vraja care a tinut in frau un Zeu Rau Primordial a fost rupta dupa 222 de ani, iar acum
aceasta fiinta demonica 1l urmareste pe Mesia. Numaratoarea inversa a inceput. Hugo va avea
nevoie de tot ajutorul pe care il poate primi de la Fiintele Mitologice. Vrei sa-l ajuti pe Hugo sa
salveze lumea?
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3. PROLOGUL.

Oddball

Hugo este un baiat timid, cu un aspect normal. Se afla in oras de cateva luni si nu are prieteni.
Locuieste cu matusa sa Matilde, o batrana care |-a primit in casa si pe care o vazuse doar o
singura data Tnainte de moartea parintilor sai.

Hugo merge la scoala in fiecare zi, singur, gandindu-se la lucrurile lui si imaginandu-si lumi
fantastice si fiinte extraordinare. In clas3, el st3 chiar in spate, neobservat de toatd lumea, chiar
si de profesorii sdi. Smecheria este sa se holbeze la ei, dand aparent din cap in semn de atentie,
in timp ce, in realitate, mintea 1i zboara thapoi la vremea cand traia fericit in orasul natal alaturi
de parintii sai.

in pauzd, in timp ce toatd lumea se joacs, el isi mdnancd sandvisul intr-un colt, privind cerul,
pamantul sau ambele. Nici macar nu se oboseste sa se uite la propriii colegi, care altfel il privesc
ca pe un ciudat.

Visul

Hugo urmeaza ritmul normal al scolii, trecand prin clasd cat se poate de linistit. Isi face temele si
trece, dar intotdeauna cu greu. Profesorii incearca sa vorbeasca cu matusa lui, dar aceasta le
marturiseste ca este prea batrana si ca nu-l poate ajuta la studii, deoarece acestea sunt peste
puterea ei de intelegere. Nu are nici banii necesari pentru a plati un meditator particular; cu
pensia ei, are suficient pentru a intretine casa si a plati facturile. Unii profesori incearca sa il
motiveze pe Hugo, sa il faca sa participe, sa se integreze, sa se joace cu ceilalti copii..., dar Hugo
ramane absorbit, se uita la ei si pur si simplu ridica din umeri si spune: "Sunt bine asa"; cu toate
acestea, el nu este asa. Ceva il deranjeaza, ceva ce a decis sa nu impartaseasca nimanui, nici
madcar bietei sale matusi, care ii este Tnca o straind. De saptamani intregi are acelasi vis, un
cosmar mai degraba, care il face sa se trezeasca speriat si udat de transpiratie.

"Nachete".

Pe masura ce trec zilele, mai multi copii de la scoal3, plictisiti de aceleasi jocuri vechi, incep sa-i
acorde atentie, dar nu in modul in care si-ar dori orice copil: isi bat joc de el, 1l insulta, il imping
si i spun: "Misca-te, incepatorule! Cel mai rdu dintre toti este un anume Nachete, care 1l cauta
n fiecare zi ca sa-i dea o palma, sa-i arunce cartile sau sa-i ceara bani. El este batausul scolii si se
porecleste Machete, facand gestul de a-i "taia capul cu degetul" de fiecare data cand il vede, in
timp ce prietenii lui rad si il urmaresc peste tot. Cum Hugo nu are bani, 1i da de cateva zile
sandvisul sau Tn speranta ca 1l va lasa in pace, dar Nachete ii spune: "Asta e ceea ce imi aduci?
"Daca data viitoare nu-mi aduci ceva care sa-mi placa, o sa te simti prost, ciudatule". O
profesoara se apropie cand vede cd mai multi copii il inconjoard pe Hugo. Tsi face griji pentru el,
dar nu a vazut niciodata un copil atat de inchis in sine. Apropiindu-se de grup, ea li intreaba:

- Baieti, aveti probleme pe aici?
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Nachete il apuca apoi pe Hugo de gat, in timp ce cu celdlalt pumn 1i freaca parul cu degetele si i
spune: "Nu-i nimic, suntem aici cu prietenii nostri:

- Nimic nu este in nereguld, suntem aici cu prietenul nostru Hugo, convingandu-| sa se
joace cu noi, nu-i asa Hugo?

Hugo ramane tacut, in timp ce se stramba din ochi si aude in imaginatia sa acelasi apel de ajutor
pe care il auzise in vis.

Fata.

Visele devin din ce in ce mai intense, pana in punctul in care Hugo refuza sa adoarma noaptea,
incercand sa ramana treaz cat mai mult timp posibil. Are cearcane uriase sub ochi si evita pe cat
posibil sa interactioneze cu oricine. Se duce la scoala aplecat, obosit, purtand aceleasi haine
inchise la culoare. Se simte nelalocul lui, ca si cum nu ar fi in lumea lui. Se fereste si se ascunde
in orice colt atunci cand 1i vede pe Nachete si pe aghiotantii sai. Astazi par sa-l caute... dar, in
cele din urma3, se satura si se intorc sd joace fotbal. "Asta e lucrul bun in a nu coincide in class,
nu stiu daca ai venit sau nu la scoald; e suficient pentru a nu fi vazut in timpul pauzei sau pentru
a deveni umbra unuia dintre profesorii de serviciu" - gandi Hugo in timp ce-si rasuci fata, facand
o grimasa ciudata cu gura.

- Hugo, ma urmaresti? a intrebat Laura, una dintre profesoarele care ii predau engleza,
amuzata. Ti-am spus deja ca trebuie sa socializezi mai mult cu colegii de clasa, altfel nu-ti vei face
prieteni. Du-te si joacd-te, haide, c3 te urméresc. in plus, colegii tii au baschet astazi, nu vrei s3
mergi sa arunci la cos?

-Nu chiar, profesore. As vrea sa-mi mananc sandvisul in liniste; daca o fac prea repede,
de obicei mi se face greata si vomit in clasa", a mintit Hugo.

- Oh, nu, nu asta atunci! la-o usor pana termini, dar poate ca data viitoare nu ar trebui
sa aduci un sandvis atat de mare", a spus Laura.

Fara sa stie, invatatoarea Laura descoperise strategia lui Hugo pentru a ramane singur in locul
de joaca: sa aduca un sandvis de aproape jumatate de paine, care l-a tinut ocupat aproape toata
jumatatea de ora cat a durat pauza. Chiar matusa lui i-a spus:

- Nu ai prefera sa ai un mic dejun mai puternic, Hugo?

- Ma trezesc fara sa mi se faca foame, matusa; dar apoi, in locul de joaca, mi se face atat
de foame incat as manca un basilisc", a spus Hugo, in timp ce-si desfacea larg bratele pentru a
arata ce creatura uriasa ar fi.

- Daca ar exista busuioci asa cum spui tu, Hugo, ma tem ca tu ai fi aperitivul lor, raspunse
matusa lui amuzata, Tn timp ce tdia jumatatea de bara si o umplea cu chorizo ieftin.

Acasd, matusa sa Matilde i-a pregdtit cina (intotdeauna la fel, o supa de pui cu litere, care,
potrivit matusii sale, este mai educativa decat taiteii). Se duce in camera lui pentru a citi povesti
fantastice sau pur si simplu pentru a face activitatea lui preferata: sa isi imagineze. Cand
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adoarme din cauza oboselii acumulate in urma mai multor zile de insomnie, are mereu acelasi
vis... cineva care il suna, ii cere ajutorul; dar... stai putin... astazi a fost diferit. Pana acum, vocea
pe care o auzea era foarte indepartata, ca o soapta Tnabusita, si nu putea identifica daca era un
barbat sau o femeie, sau chiar daca era umana. Dar in aceastad dimineata, dupa doua zile si 22
de ore fara somn, a auzit-o clar: "Hugo, te rog, ajuta-ma! Am nevoie de tine! Salveaza-ma!". Era
vocea unui copil, nu avea niciun dubiu in mintea lui. in timp ce pleoapele lui Hugo fluturau intr-
un somn adanc si nelinistit, ceasul suna 2:22':22".

Batranul

Ast3zi crede cd a visat-o pe fatd, nu doar vocea ei. Se jurd ¢ a vazut-o in vis, 1angs o fantana. In
vis, cand Hugo se apropie, fata se sperie si se impiedicd, cazand cu capul in fantana. Hugo alearga
spre ea, dar, dupa o vesnicie (i se parea ca fantana se indeparteaza), se uitd peste margine si nu
vede decat o ceata groasa, in timp ce umbra fetei dispare in ceatd, strigdnd: "Ajuta-ma, Hugo!
Ajutor!

Revenit la realitate, Hugo isi indrepta atentia sub patul sdu. Se hotaraste sa scoata geanta tatalui
sau, un rucsac vechi de panza cu diverse obiecte Thauntru. Este unul dintre putinele lucruri pe
care au reusit sa le scoata din casa dupa explozie. Abia Tsi aminteste ceva; potrivit psihologului,
acesta este un caz clar de amnezie posttraumatici. in timp ce deschide geanta, care contine
obiecte de zi cu zi fara nicio valoare aparenta, globul de cristal, care a fost folosit doar pentru a
face sa cada zapada pe un oras, se aprinde brusc si pare sa prinda viata in interior. Imaginea
tatalui sau apare zambind, fara niciun cuvant. Apoi, imaginea unui munte, Espigdn, care
prezideaza orasul in care locuieste si al carui varf este inzapezit tot timpul anului. Imaginea se
estompeazd si apare imaginea unui bdtran cu o barba lungd si alb3 si o privire obositd. Tsi
aminteste ca mama lui vorbea despre el, desi nu-si aminteste prea bine detaliile acelei
conversatii. Nu stie cum, dar simte ca il cunoaste deja; era un batran intelept care i ajuta pe toti,
dar care a devenit brusc incruntat si pustnic. Nimeni nu |-a mai vazut vreodata. A presupus ca a
murit, dar acum simte ca tatal sdu 1i cere sa-l caute, poate in varful acelui munte. Clipi de cateva
ori si bila isi 1dsa din nou zapada pe oras. "Oare Tnnebunesc? -gandeste Hugo cu voce tare. Fara
indoiald ca tot acest timp fara somn isi pune amprenta asupra mea. Hugo se intinde pe pat,
invartind bila, privindu-o cu o atentie rapitoare. Un singur cuvant rasuna iar si iar in capul lui:
Spigot...Spigot...Spigot...Spigot...Spigot...cand somnul pune stdpanire pe el si mingea se
rostogoleste din mana lui pe covor, capatand o stralucire aurie care lumineaza intreaga camera.

O lovitura de noroc

La ora de stiinte, profesoara Maricarmen incearca sa treaca in revista cele mai relevante aspecte
ale materiei deja abordate, atragand in acelasi timp atentia asupra a doua fete care vorbeau fara
oprire. Hugo le priveste cu atentie, dar fara sa fie atent la conversatia lor; isi imagineaza doar cei
doi cacadusi uriasi in forma de fete din fata lui, care 1l impiedica sa auda vreuna dintre explicatiile
profesoarei. Un zgomot de cuplaj o sperie pe Maricarmen, care sare inapoi, in hohotele de ras
ale mai multor elevi, in timp ce difuzorul sistemului de sonorizare se activeaza, lasand loc unui
mesaj al directoarei scolii, doamna Fabiola: "li informdm pe toti elevii c& maine cursurile vor fi

Co-funded by the [EEEFE
5 Erasmus+ Programme S
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

suspendate; este necesara repararea unei conducte de gaz care afecteaza toate instalatiile.
Profesorii va vor da o circulara pentru ca voi sa va informati familiile. O zi fericita! Toti elevii se
bucurd, dar Hugo se uitd pe fereastra si zambeste in gand: "perfect, exact ce-mi trebuia! in drum
spre casa, el planuieste "minciuna alba" pe care o va spune matusii sale. Nu-i place sa minta, dar
nu are de ales daca vrea sa-si duca planul la indeplinire.

Matusa Matilda, maine dupa-amiaza am o petrecere de ziua mea dupa scoald si s-ar
putea sa ajung acasa putin mai tarziu.

- Vezi, Hugo, ce ti-am spus eu? Vezi cum iti vei face repede prieteni? Nu-ti face griji, vino
cand ai terminat, dar sa vina cineva cu tine.

- Sigur, matusa, nu voi veni singur, a spus Hugo cu mana dreapta ascunsa la spate, in
timp ce-si incrucisa degetele.

Hugo s-a trezit la ora 7:00 dimineata, asa cum facea in fiecare zi, si-a luat micul dejun si |-a pus
in rucsac. Nimic nu o facea pe matusa lui sa fie suspicioasa. Cu toate acestea, isi programase ziua
intr-un mod foarte diferit de cel obisnuit. Dintr-o scapare, i-a strecurat o punga de nuci, o sticla
de apa si cateva fructe. S-a gandit ca va avea nevoie de ele pentru a urca la Espigdn. A iesit din
casa, dar a intrat Tn garaj, a scos cartile din rucsac si le-a ascuns intr-o cutie, ascunzandu-le in
rafturi. Trebuia sa-si usureze sarcina si, in plus, nu avea de gand sa invete pe drum; il astepta o
aventura.

Digul de protectie

Dimineata era rece, dar Hugo era bine invelit. Rucsacul era putin cam greu, dar sunt sigur ca, pe
masura ce corpul lui se incilzea, va cantari mai putin. in plus, in curand avea sa mute greutatea
acestuia din interiorul rucsacului n interiorul propriului stomac. Era fericit, imaginandu-si ca il
va intalni pe batran si ce fi va spune acesta. In cel mai rdu caz, dacé nu-l intalnea, si-ar fi petrecut
ziua pe un traseu frumos de drumetie, un traseu pe care nu l-ar fi facut niciodata cu matusa sa
Matilde, deoarece aceasta fusese operat la sold si nu putea merge pe distante lungi. li lua cam
o0 ora s& traverseze orasul pana la poalele muntelui. In fata lui se afla Espigon, un varf de 2.222
m., conform Mister Google, cu zapada perpetua pe varf si lacuri glaciare de-a lungul drumului.
Ainceput ascensiunea, la Tnceput intr-un ritm bun, dar dupa o ora de mers, poteca a inceput sa
devina din ce in ce mai abrupta. S-a hotdrat in mod nechibzuit sa paraseasca poteca marcata si
sa o ia pe contrasens; s-a gandit ca, daca nimeni nu-l mai vazuse pe batran de atatia ani, acesta
nu avea o cabana accesibila de pe poteca principala. A Thaintat cu greu, tinandu-se cu mainile de
crengi si de stanci, caci pamantul ceda uneori sub picioarele lui, iar pietrele erau desprinse. A
avut douda momente de teama cand, ocolind o stanca, aproape ca a cazut. "Hugo, concentreaza-
te", si-a spus cu voce tare. Este foarte periculos si tu porti adidasi cu talpa uzata. Pacat ca nu
avea cizme cu o aderenta bund, dar matusa lui nu-i cumparase prea multe haine.

Rucsacul era greu, dar el prefera si se odihneasca atunci cand avea cu adevarat nevoie. Tsi
amintea cuvintele pe care i le spusese tatal sau intr-o zi, in timp ce urcau pe un versant: "Daca
vom merge vreodata la munte, vei vedea ca e usor sa obosesti. Smecheria este sa mergi mereu
intr-un ritm constant, nici prea repede, nici prea incet, si sa faci opriri foarte scurte, ca sa nu ti
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se raceasca corpul. Cu aceste ganduri in minte, a continuat sa urce treptat. Sute de tufisuri se
aflau acum in cale, frecandu-se de picioarele si bratele lui, unele dintre ele luandu-i bucati de
piele, in timp ce picaturi de sange cadeau pe jos din cauza zgarieturilor, dar Hugo nu parea sa se
supere. Acest exces brusc de vegetatie il impiedica sa vada varful muntelui. Simtea ca ii mai
ramasese cam jumatate din el, dar era partea cea mai grea, deoarece peretii erau foarte verticali,
cu putine retineri. Dintr-o data, s-a trezit dezorientat si pierdut. Nu stia daca merge pe drumul
cel bun sau dacd va ajunge intr-o fundaturd imposibil de escaladat. in acel moment, ceva
stralucitor in spatele lui i-a atras atentia: micile picaturi de sange de pe pamantul pe care il lasa
in urma lui au Tnceput sa straluceasca. Hugo s-a oprit pentru o clipa si a intrebat: "Dar ce este
asta?". Acele picaturi au inceput sa se miste ca prin farmec, aliniate ca un escadron de furnici,
indepartandu-se de drumul pe care se afla Hugo, intorcandu-se spre stanga. Hugo a inceput sa
le urmeze, intrigat. Se catdrau pe stanci, se fereau printre tufisuri, ba chiar faceau mici salturi
pentru a acoperi golurile din pamant. Era incredibil! Dupa un timp, picaturile au urmat o
traiectorie dreapta, ascendentd, pana la o crapatura mare care se deschidea intr-un perete
vertical urias. Induntru, o lumina aurie, identicd cu cea proiectatd de picturile de sange, a
luminat interiorul. Un batran statea pe un tron de piatra, luminat de lumina stranie. Barba fi
aluneca de-a lungul picioarelor, ajungand pana la pamant si tarandu-se cel putin un metru sau
doi. "Trebuie sa aiba cel putin 500 de ani", s-a gandit Hugo.

Yosoy
- Buna Hugo, te-am asteptat! -spuse batranul fara sa deschida ochii. Numele meu este
YosoY.

- Tu esti batranul despre care vorbeste toata lumea, cel care s-a retras la munte, cel care
traieste singur aici si pe care nimeni nu I-a mai vazut de ani de zile? -a intrebat Hugo.

- Wow Hugo, prea multe intrebari pentru cineva care cauta un singur raspuns.
- Cine este fata? -a intrebat direct Hugo.
Batranul a zambit si a continuat sa vorbeasca:

-Da, asa am fost cunoscut ani de zile, "Batranul", dar m-am saturat sa rezolv probleme
banale intre vecini. Acum, ascultati-ma. Nu avem prea mult timp, sau cel putin eu nu am. Sunt
batran si nu stiu cat timp mai am. Sunt batran si nu stiu cat timp mi-a mai ramas. Echilibrul dintre
Bine si Rau, dupa 222 de ani de armonie, a fost rupt. Raul avanseaza si este posibil ca de data
aceasta sa isi realizeze planurile malefice. O energie malefica in forma sa cea mai pura pandeste
venirea noului Mesia, cel care va aduce noul echilibru sacru. Acolo se afla "copilul vostru",
salvarea noastra; dar noi trebuie sa o protejam, sau mai degraba voi trebuie sa o protejati. Stiu
sigur ca ea v-a trimis mesaje prin vise. Hugo, tu esti alesul, singura persoana care o poate salva.
Pe masurd ce Mesia creste, puterea lui va creste enorm, iar Raul va avea mai putinad putere;
odata cu disparitia celui precedent, copilul este vulnerabil pentru primele 222 de zile; acum noi
- tu - trebuie sa o protejam de monstrii, demonii si vrajitorii care vor sa distruga Scoala de Fiinte
Mitologice.
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- Scoala pentru fiinte mitologice - este o gluma? - a spus Hugo cu scepticism.

- Ma tem ca nu, Hugo. Exista o lume paraleld cu cea pe care o cunosti, fantastica si
periculoasa Tn egald masura. Scoala permite, prin intermediul celor mai avansati elevi ai sai, sa
lupte impotriva fortelor Raului, protejand-o pe noua Mesia pana cand aceasta va putea sta pe
propriile picioare. Aceste Fiinte Mitologice vor fi puterea ta atunci cand vei avea nevoie de ea.
Scoala este protejata intr-o locatie Tn continua miscare, atat in spatiu, cat si in timp. Magia poate
modifica aceste doua variabile, ceea ce reprezinta o aparare suficient de importanta impotriva
fortelor Raului. Odata cu disparitia Mesiei precedente si nasterea celei noi, salturile sale s-au
oprit si a fost plasata intr-un punct fix, un punct localizabil si, prin urmare, vulnerabil. Trebuie sa
va deplasati la Scoala pe uscat, pe mare si in aer pentru a o proteja. Destinul te-a ales, Scoala are
nevoie de tine.

- Dar de ce eu? Ce e atat de special la mine? Sunt doar un baiat abia sosit intr-un oras pe
care nu-l cunoaste, un novice intr-o scoala pe care ceilalti copii o deranjeaza; in plus, trebuie sa
am grija de matusa mea Matilda si nu pot lipsi mai mult de cateva ore, a spus baiatul, confuz.

- Hugo, ti-am spus ca aceasta lume transcende lumea ta si, posibil, intelegerea ta.
Vorbim despre magie. Daca vei duce misiunea la bun sfarsit, va parea ca au trecut luni de zile,
dar in realitate, in lumea ta, vor trece doar cateva ore si vei putea lua cina cu matusa ta si chiar
sa te pregatesti pentru examenul de maine.

- Examen? Ce examen? a intrebat Hugo, uitdndu-se la tavan, ca si cum ar fi incercat sa-
si aminteasca ceva legat de un examen. Este adevarat! Examenul de stiinte... Uitasem complet
deel!

Calatoria

- Nu stiu, nu sunt foarte sigur...", a spus Hugo cu ezitare, in timp ce Tsi atingea barbia. Poti sa-mi
raspunzi macar la o intrebare? Daca locuiesti aici, singur... cum se face ca nu te-a vazut nimeni
de ani de zile? La urma urmei, aceastd crevasd nu pare atat de greu de gasit si stiu ca multi
alpinisti vin aici practic in fiecare zi.

- Asa e, Hugo. Este o crevasa imensa, dar nimeni nu vede lumina aurie pe care ai vazut-o tu,
pentru ca sangele tau, Hugo, ti-a aratat calea. Lumina aurie este magie, magie care face sa apara
un portal catre locul real in care ma aflu acum.

- Sa zicem ca, daca fata are nevoie de mine, va trebui sa plec. Exista o adresa unde pot gasi
aceasta faimoasa scoala?

- Nu exista o adresa, ci doar coordonate: Longitudine 22° 2' 22" Nord, Latitudine: 2° 22' 2" Vest.
- Am studiat punctele cardinale in clasa, dar nu am nicio idee despre cum sa ajung la acel loc.

Batranul a pufnit, si-a intins palma dreapta si o spirala de energie a inceput sa se formeze pe ea,
devenind din ce in ce mai mare, pana cand a devenit un portal interdimensional capabil sa retina
0 persoana.
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- Acest portal va va duce intr-un desert. Acolo veti gasi o gara abandonata. Asteptati trenul si
urcati-va in el. Cand inima iti spune sa cobori. Veti ajunge intr-un alt loc unde se va deschide un
nou portal. Concentreaza-te si urmeaza-ti instinctul, pentru ca acest lucru ti se poate intampla
de mai multe ori. Hugo a pasit in portal si s-a uitat pentru prima data fn ochii batranului. Simtea
ca il recunoaste, dar nu-l mai vazuse niciodata.

- La revedere YosoY, nu stiu ce fac, dar simt ca trebuie sa o fac", a spus Hugo, facand cu mana si
disparand dupa ce a intrat n portal.

A aparut intr-un desert, dar nu putea vedea absolut nimic in afara de nisip in toate directiile. A
decis sa se indrepte spre cea mai apropiata duna; a urcat-o cu greu, in timp ce picioarele i se
afundau in nisipul arzator care 1i ajungea pana la genunchi. Din varf, a aruncat o privire de
scanare, de parca ar fi fost un robot. "Terminator scanand dupa tinta... bip... bip!", a spus cu
voce tare, ca sa se inveseleasca putin si sa uite de caldura, care deja incepea sa devina prea
fierbinte. In partea de jos, in partea stangd a dunei, a vizut ceea ce parea a fi o clidire mic§,
deoarece putea vedea acoperisul rosu de acolo de sus. Cobordand de pe duna, a coborat,
Conversele sale uzate fiind complet acoperite de nisip. A ajuns la gar3, ale carei sine erau practic
acoperite de nisip. Nu se zdarea nimeni in nicio directie. Si-a deschis rucsacul si a decis sa bea
niste apa si sa manance un mar la umbra acoperisului, asezat pe una dintre bancile de asteptare.
Dupa o bautura racoritoare, a cautat cu disperare fructul: "Ce naiba...! Nu era niciun fruct; in
schimb, pe fundul rucsacului sau, zaceau toate obiectele din rucsacul tatalui sau, inclusiv
bulgarele de zapada. La ora 14:22, pe o caldura torida, un tren cu carbune a sosit si a oprit Tn
gard. Hugo s-a urcat in vagonul cel mai apropiat de peron. Nu a vazut pe nimeni, nici macar pe
mecanic, in timp ce trenul se indrepta spre linia 2. Trenul a inceput sa se puna in miscare. Dupa
aproximativ doua ore, Hugo s-a ridicat de pe scaun si trenul s-a oprit. A coborat in desertul
propriu-zis, cu nimic altceva decat nisip in jurul sdau. A simtit teama si nesiguranta. Oare acela sa
fie locul acela? Trenul a inceput sa se miste din nou? A fost tentat sa se urce, dar a decis sa
ramana. Privind orizontul la 360 de grade, ceva stralucitor i-a atras atentia. Trebuie sa fi fost
ceva metalic, pentru ca stralucea in razele soarelui, ca si cum i s-ar fi facut semn cu o oglinda. Cu
tricoul in loc de turban, s-a indreptat spre stralucire, pe care a estimat ca se afla la cel putin doi
kilometri distantd. Simtea o dorinta puternica de a bea apa, dar a decis sa o conserve, optand
pentru prudentd si urmandu-si intuitia. A inceput s mearga pana cand a ajuns la dund. in varful
acesteia, la aproximativ doi metri de sol, un obiect ciudat, asemanator cu vechile dirijabile sau
zeppeline pe care le studiase la istorie, era ancorat de un stalp infipt in nisip. S-a agatat de
franghie si a inceput sa se catere pe ea, facand tehnica "pasind pe ea cu picioarele" (apucand
franghia cu mainile, ridicand picioarele si lasand franghia intre ambele picioare, astfel incat unul
dintre ele il calca pe celdlalt, si eliberand din nou mainile, se putea apuca de sus, repetand
procesul), copiata intocmai de la Victoria, singura fatd din clasa ei capabild sa o faca (o fata cu
codite, foarte slaba si cu tendoane, care facea gimnastica artistica). Desi erau in aceeasi clas3,
nu vorbise niciodata cu ea. Victoria era una dintre cele mai populare fete din scoal3, iar el era o
fantoma pentru toata lumea, deci cum putea o fata ca ea sa observe un baiat ca el?

Scuturandu-si repede capul de la stanga la dreapta, a iesit din reverie. Pasind pe franghie, a ajuns
la gondola, mica cabina de la baza care permitea transportul pasagerilor. Parea facuta din
aluminiu si Hugo a presupus ca era ceea ce vazuse clipind din statie. Era mica, probabil ca nu
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putea gdzdui mai mult de sase sau opt persoane. in acel moment, zeppelinul s-a ridicat in aer,
eliberandu-se de ancora ca prin farmec. Heliul si elicea din spatele sau au actionat ca propulsor.
S-a asezat langa o fereastra si a privit pur si simplu peisajul: kilometri si kilometri de desert, in
toate directiile, fara niciun semn de viatd umana. Dupa cateva ore, a adormit.

A dormit toata noaptea, fara sa se trezeasca, visand-o pe fata, dar nu a reusit niciodata sa se
impiedice sa nu cada pe fundul fantanii. Soarele de dimineata I-a trezit: toata partea dreapta a
fetei 1i era rosie si il manca. "Ei bine, ar fi trebuit sa-mi aduc crema de soare! - a spus el, vizibil
suparat. A zarit ceva ciudat Tn desert, ca un fel de oaza. Poate ca era un miraj, asa cum facea
adesea cand era Tn masina cu matusa sa Matilda, privind asfaltul din departare intr-o zi torida. A
continuat sa se uite la acel loc si, ca prin minune, dirijabilul s-a Tntors spre el. Dupa cateva minute,
careis-au parut secole, a vazut apa adevarata, inconjurata de patru sau cinci palmieri. Era foarte
micad, pentru ca abia se distingea de la acea inaltime. "Ar trebui sa ma apropii mai mult..." -se
gandi el, chiar in momentul in care zeppelinul Tncepu sa coboare. A aterizat foarte usor pe
pamant si o franghie a iesit din lateral, fixdandu-se in mod magic de unul dintre palmieri. Mini-
oaza avea un diametru de abia doi metri. Pe masura ce se apropia, apa a devenit aurie. Hugo a
sarit in ea fard sa stea pe ganduri, dar nu a gasit apa...

Gardianul

Hugo a inceput sa urce dealul pe o poteca mica. Mergea intr-un ritm bun, in ciuda durerii din
picior, si se simtea revigorat (mai ales avand in vedere momentele dificile din Destiny). Poteca
urca usor, printre vegetatia joasa si cativa copaci. A presupus ca era o iluzie opticd, cauzata
probabil de o oarecare deshidratare, dar i se parea ca poteca devenea mai clara pe masura ce
urca, asa cum nu o vazuse atat de clar de jos. De asemenea, radacinile copacilor se rasuceau
putin, ca si cum ar fi fost vii, miscandu-se din calea baiatului. Cand a ajuns in varf, s-a apropiat
de gramada de pietre. A confirmat ca se afla pe o insuld, destul de mica, cu un diametru de
aproximativ doi kilometri. De acolo, a zarit Destiny, ancorata la micul doc. S-a uitat in jur, dar nu
a gasit niciun semn de viata. De fapt, nici macar nu mai gasea calea pe care o urmase. Dupa
aproximativ douazeci de minute, s-a asezat pe pietre, putin abatut. A atins catargul steagului si,
deodatd, a vazut cu vederea periferica o stralucire in dreapta. S-a ridicat in picioare si s-a uitat
cu mana pe post de vizor, dar nu se vedea nimic, doar copaci si tufisuri. A atins din nou catargul
si de data aceasta a fost clar: unul dintre copaci fusese luminat cu acea faimoasa lumina aurie.
Trebuia sa ajunga acolo, dar erau sute, poate mii de copaci. Atunci i-a venit o idee: pantalonii lui
erau inca acoperiti cu sdnge uscat. A stropit niste apa pe pata si apoi a frecat-o puternic cu mana.
Palma a capatat rapid o culoare ocru-maronie. Cand a atins din nou catargul, copacul s-a aprins
si, cand i-a dat din nou drumul, ... copacul incd strilucea! Tn timp ce Hugo cobora spre copac,
degetele Tnsemnate cu sange erau marcate pe catarg - sangele lui era special!

Cand a ajuns la copac, inima i s-a contractat. Din interiorul trunchiului a iesit o scara de piatra
gigantica, care, in principiu, nu ar fi trebuit sa incapa in interiorul copacului. A intrat in interiorul
trunchiului, iar scara a aparut maiestuoasa. Se afla intr-o camera imensa, inalta de vreo douazeci
si doi de metri. ATnceput sa urce pe scara si la sfarsit a gasit o usa metalica uriasa care se inchidea
n fata lui. ATnceput sa bata n usa, la inceput incet, apoi cu pumnul greu. "Buna ziua, este cineva
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acolo? YosoY, batranul muntelui, m-a trimis", a strigat baiatul. Usa nu s-a miscat niciun
centimetru. "Este Hugo! -Eu sunt aici pentru a-l proteja pe Mesia! Dintr-o data, s-a auzit un clic
si usa a Tnceput sa se deschida incet, |dsand sa intre o lumina aurie stralucitoare care a luminat
incaperea. O fiinta ciudata 1l astepta de partea cealalta. Parea umanoida, dar nu... Avea un cap
de om, dar pe corp i rasareau radacini in loc de picioare. De asemenea, din capul sau curgeau
ramuri, fiecare dintre ele terminandu-se intr-un fel de minge stralucitoare, astfel incat emiteau
lumina ca un candelabru.

2. SCOALA PENTRU FIINTE MITOLOGICE

Ldcer l-a Tnsotit pe Hugo in camera care fii fusese rezervata. A fost surprins de marimea
interiorului cladirii; era in stil arhitectural neoclasic, cu pereti de piatra, tavane Tnalte si picturi
murale imense, decorate cu bun gust. De fapt, cand s-a uitat la una dintre ele, a vazut cd nu era
o imagine statica, ci in miscare, ca si cum ar fi fost un videoclip in bucla infinita.

- Vad ca va plac viso-muralele, a spus Lucer. Acestea spun povestea scolii de la
inceputurile sale. Primul Mesia a hotarat sa renunte la hartie ori de cate ori era posibil, deoarece
aceasta era rard, decretand ca arborii nu pot fi tdiati, deoarece sunt o sursa naturala de energie
si magie; in plus, hartia existenta este necesara pentru ca vrajile sa functioneze cu energia cu
care au fost concepute.

- Deci... o0 vraja nu poate fi scrisa pe un perete, de exemplu? - a intrebat Hugo.

- Bineinteles ca se poate si functioneaza, dar energia magica se disipeaza mai repede si
devine temporara, durand mai mult sau mai putin in functie de materialul pe care este scrisa.

Au mers mult mai mult timp, vazand tot felul de creaturi ciudate, unele cu aspect umanoid, altele
mai mult asemanatoare cu plantele si unele cu adevarat monstruoase.

- Uau, a exclamat Hugo, toate aceste creaturi sunt studenti?

- Asa este, Hugo; majoritatea sunt studenti la primul nivel de magie, ceea ce tu ai numi
novici. Pe masura ce isi iImbunatatesc studiul si practica, nivelul lor de magie creste exponential
si pot deveni mari magicieni. Doar cativa ajung la nivelul de maiestrie necesar pentru a-i nvata
pe noii veniti, care, ca si tine, au fost chemati in principal prin vise.

Hugo a stat o clipa si a privit nedumerit o sala cu zeci de fiinte ciudate care se antrenau unele cu
altele, fsi testau puterile, isi iTmpartaseau vraji.

- E incredibil, trebuie sa fie cel putin o suta! -exclama baiatul.

-Mai exact, sunt 221, a spus Lucer. Si, dupa cum tocmai ai vazut, te pot auzi fara sa spui
un cuvant, doar gandindu-ma la asta. Este una dintre puterile pe care am reusit sa le dobandesc
cand am ajuns la nivelul 8.
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Hugo privea, incercand sa asimileze tot ceea ce se intampla acolo, dar era foarte dificil, deoarece
erau prea multi stimuli in acelasi timp: pesti zburatori care Tnotau Tn aer si creau bule capabile
sa teleporteze obiecte, arici care isi scoteau tepusele de energie infinita si le aruncau cu arcul,
fiinte care treceau prin pereti, fiinte care isi mareau sau micsorau dimensiunile dupa bunul plac,
monstri capabili sa duplice obiecte, aruncatori de foc, hipnotizatori, creatori de portaluri, si asa
mai departe. Oriunde se uita, fie pe podea, fie pe pereti, fie pe plafoanele enorme, existau fiinte
care isi exercitau puterile. Dintr-o data, a observat una si a ramas uimit. Era aceeasi, care fi facea
semn cu mana din partea opusa a incaperii.

- Vad ca Changeling, metamorficul, ti-a atras atentia; un tip nelinistitor, intr-adevar. De
cate ori ma vede, face mereu aceeasi gluma: "Buna, Lucer", spune in timp ce se indeparteaza
stralucind si tarandu-se pe radicinile pe care le are in loc de picioare... Picioarele mele! iti vine
sa crezi?

Au mai mers o vreme, urcand scari si traversand coridoare. Pe holuri, erau mai multi studenti
care se luptau, invatau, faceau vraji in aer, pe pereti.

- Le este interzis sa foloseasca coridoarele pentru antrenament, ci doar spatiile mari sau
deschise. Nu aveti incredere in toti; majoritatea sunt copii buni, dar unii dintre ei vor sa urce de
nivel inainte de termen si cu orice pret. Stim de lupte clandestine si de vraji furate intre ei. Desi
sunt studenti, unii dintre ei sunt adevarati "maestri ai inselaciunii"; dar avem nevoie de ei. Scoala
nu-si poate permite sa piarda pe nimeni cu abilitati magice, dar asta nu fnseamna ca pot face ce
vor. Regulile sunt, de asemenea, foarte stricte si, daca cineva este prins facand ceva in afara
regulilor scolii, pedeapsa poate fi foarte severa si chiar retrogradata, ceea ce ar face ca magia
lor sa scada brusc si drastic.

Lucer s-a oprit in loc si a continuat sa vorbeasca (desi, in realitate, a facut-o fara sa-si miste
buzele):

- Aceasta va fi camera ta deocamdatd, pe durata antrenamentului tau. Fostul sau
proprietar a disparut in circumstante ciudate, iar de atunci nimeni nu a mai dorit sd o ocupe.
Sper ca nu va deranjeaza.

- Sunt sigur ca va fi bine, ma pot adapta la orice", a spus baiatul cu o ridicare din umeri.

Deschizand usa, Hugo a fost hipnotizat: camera era de proportii gigantice; era considerabil mai
mare decat intreaga casa a matusii sale Matilda. Era plina de obiecte pestrite, suluri, un pat cu
baldachin si simboluri ciudate pictate pe pereti si pe podea. Ceea ce i-a placut cel mai mult, la
prima vedere, a fost lumina: doua ferestre circulare, cu un diametru de aproximativ doi metri,
radiau o lumina naturala stralucitoare, conferind incaperii o aura deosebita, magica.

- lertati mizeria, va trebui sa faceti putina ordine, dupa cum v-am spus, fostul proprietar
a disparut fara urma si se pare ca nu a avut prea mult timp sa faca ordine sau curatenie. Pe
aceasta noptiera, va las cheia (o cheie imensa, aurie, care padrea sa cantdreascd o tona). Hugo s-
aindreptat spre pat si si-a pus rucsacul pe un balansoar mare de lemn. S-a apropiat de una dintre
ferestre si a vazut o parte din structura exterioara a cladirii, confirmandu-si suspiciunile cu privire
la imaginea pe care si-o formase despre ea. Cealalta arata o priveliste frumoasa a terenului de
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parada, cu o zona mare de gradind. Nu era nimeni care sa se antreneze acolo... Stai putin... Da!
Era cineva care picta pe o panza... Era o pisica? Era singura fiinta comuna care nu era ciudata pe
care o vazusem pana acum.

- Vad ca Dimas ti-a atras atentia. El este un magato, jumatate vrajitor si jumatate pisica.
Este o fiinta foarte puternica. Tocmai ati intalnit unul dintre profesorii scolii. El Tti poate da mai
multe detalii despre pregatirea ta, despre cursuri sau iti poate raspunde la toate intrebarile pe
care le ai in cap.
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3. CAMERA DLULI. "X"

Lucer s-a oferit sa-l insoteasca pe Hugo in cautarea lui Dimas, dar Hugo i-a spus:

- As vrea sa-mi scot lucrurile si sa fac putinad ordine aici. Ramurile capului lui Lucer s-au
deschis spre exterior, intr-o atitudine de "ridicare din umeri", sau cel putin asa a interpretat-o
Hugo.

- Nu am umeri umani, Hugo. Nu pot sa ridic din umeri asa cum crezi tu. Ma intorc la
postarea mea; in aceste vremuri, portarul nu ar trebui sa lipseasca prea mult, pentru ca in orice
moment putem fi atacati imediat. Daca ai nevoie de ceva, stii unde sa ma gasesti", si s-a tarat
departe pe radacinile pe care le avea drept picioare.

Dupa ce a facut putina ordine in camera, Hugo a gasit cateva lucruri de interes de la fostul
proprietar, punandu-le deoparte. Se parea ca fostul chirias fusese nevoit sa plece in mare grab3,
caci pana si cerneala erau inca pe masa, patand mai multe foi de hartie dezordonate care zaceau
imprastiate pe ea. Cerneala strapunsese foile albe si patase masa. | se parea curios, caci Lucer i
vorbise despre importanta hartiei deja existente si despre ingrijirea plantelor si a copacilor
pentru a spori magia mediului Tnconjurator. Era oare si el un maestru care incerca sa creeze un
fel de vraja impotriva fortelor raului? Ridicand hartia, a gasit o fraza scrisa pe ea, mazgalita intr-
o limba imposibil de descifrat; a constatat ca masa aspirase o parte din cerneald, aratand doua
forme semicirculare (de la cerneald) si doud trasdturi discontinue datorate stiloului. La
aproximativ cincisprezece centimetri, existau mai multe pete, urmate de o linie de aproximativ
zece centimetri, care era ciudat de perfectd. in ciuda faptului ci era un set de pete fira nicio
ordine, Hugo a crezut ca acea compozitie semadna cu un simbol pe care il cunostea deja, dar nu-
| putea recunoaste cu adevarat, asa ca nu i-a mai dat importantd; dupa ce a inlocuit asternuturile,
a aranjat cartile cazute pe rafturi si a pus deoparte cateva dintre obiectele nou gasite, a luat
rucsacul tatalui sau si a cautat un loc sigur; tot nu putea avea incredere in acele fiinte ciudate.
Cautand un loc in care sa-l ascunda, a inceput sa scaneze camera ca un robot. Peretii erau goi,
cu exceptia unei picturi pe peretele nordic, o replica a "Gradinii deliciilor pamantesti", o panza a
lui Jheronimus Bosch, mai bine cunoscut sub numele de Hieronymus Bosch. Pe unul dintre
rafturile din stanga sa, lipit de o parte, se afla un pergament care avusese zile mai bune, foarte
mototolit si rupt la capete. Era un fel de alfabet circular, inconjurat de o gramada de simboluri
si numere. Isi amintea de orele de matematic3, unde Dfia Agustina, o profesoara de saizeci de
ani care inca preda cu mare pasiune, incerca sa le transmita elevilor sai pasiunea ei, fara prea
mare succes. Isi amintea de momentul in care a vorbit despre criptografie, acel mod de a
ascunde mesajele prin coduri, astfel incat acestea sa nu poata cadea in maini gresite. Agustina
le-a adus intr-o zi niste discuri concentrice similare, care se roteau in jurul unei axe centrale,
astfel incat sa poata decoda mesajele daca stiau codul folosit. "Acestea sunt discuri cifrate; sunt
cunoscute sub numele de Cifrul Caesar. Se spune ca nsusi imparatul lulius Caesar il folosea in
toate mesajele sale militare, ascunzandu-le sensul, pentru a impiedica inamicii sa acceseze
ordinele Tn cazul in care capturau mesagerul", a spus Diia Agustina cu entuziasm. "Ce s-ar fi ales
de Diia Agustina? -gandise Hugo. Se parea ca se afla in aceasta lume fantastica de foarte mult
timp, iar lumea reala parea din ce in ce mai indepartata in timp.
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Hugo s-a apropiat de peretele nordic pentru a se uita mai atent la tabloul pe care il cunostea
atat de bine; nu era un expert in arta, nici pe departe, dar tabloul acela 1i atrasese intotdeauna
atentia. De fapt, nu era un tablou, ci trei, un fel de triptic in care panourile laterale se pliau peste
cel central cu ajutorul unor mici balamale. Tn stanga, Gridina Edenului; in centru, Gridina
deliciilor pdmantesti (care dadea numele lucrarii) si, in dreapta, Infernul. Toate acestea infatisau
personaje umane, inconjurate de fiinte ciudate. "Cred ca si proprietarului camerei i-a placut! - s-
a gandit Hugo. Este destul de potrivit intr-un loc ca acesta, unde trdiesc impreuna fiinte atat de
ciudate. in timp ce se indepérta, a observat ci tabloul era usor inclinat spre dreapta. in timp ce
il punea Tnapoi in pozitia orizontala, a auzit un "clic" in spatele lui. Pe peretele opus, o
deschizatura in peretele de piatra, complet ascunsa, a dezvaluit o placa de otel cu diverse
inscriptii si reliefuri. Hugo s-a apropiat de ea si a vazut frumusetea gravurii, un fel de monstru cu
tentacule in gura, inconjurat de o multime de creaturi care faceau ceea ce parea a fi un ritual
magic. A inceput sa atinga cu degetul reliefurile gravate. "Presupun ca ai o anumita utilitate
pentru el, dar eu cu siguranta nu o vad!" A batut din degete si, in ciuda grosimii evidente, parea
ca este goala, fara nicio adancitura sau parte mobila care sa sugereze cum sa o deschida. Dupa
cateva minute de contemplare extaziatd a placii de metal, deschiderea s-a inchis brusc,
speriindu-l pe bietul Hugo, care si-a salvat degetele cu greu. Uitandu-se la tablou, a vazut ca
acesta era din nou inclinat inclinat ca la inceput. A decis sa lase gravura pentru moment si a
petrecut cateva momente cdutand o ascunzatoare pentru rucsacul sdu. Deodata, langa un raft,
ceva de pe podea i-a atras atentia: era ceva foarte subtil, care ar fi trecut probabil neobservat
de oricine, dar lipsa de curatenie si praful acumulat il faceau mai vizibil. Era o zgarietura pe
parchetul vechi, sub forma unei jumatati de arc, care iesea din coltul drept al raftului; era ca si
cum cineva ar fi tras raftul de pe perete, care ar fi zgariat podeaua in timpul deplasarii. S-a
hotarat sa o apuce cu ambele maini si sa miste putin raftul, incercand sa nu miste niciunul dintre
obiectele care se odihneau pe el. Raftul a inceput sa se miste incet, iar una dintre carti a cazut
pe podea cu un zgomot puternic, provocandu-i un mare soc lui Hugo. "Ei bine, o voi ridica mai
tarziu", s-a gandit el. A continuat sa impinga pana cand raftul s-a indepartat la jumatate de metru
de perete. Pe podeaua acoperita de praf, se distingea o lama de lemn, mai lustruita si mai curata
decat de obicei. Cand a atins-o, lamelele s-au miscat, dezvaluind un mic compartiment in podea.
Hugo s-a gandit: "Uau, ce ascunzatoare buna!". Uitdndu-se prin gaura, a distins o mica punga
alba cu mai multe simboluri rosii si negre pe o parte. Punga era inchisa cu un snur auriu. Hugo a
scos-o cu dificultate, deoarece era mai grea decat se astepta. in continuare, a scos la intamplare
un obiect din rucsac, deoarece i placea sa scoata cate unul in fiecare seara pentru a incerca sa
ghiceasca la ce foloseste. A ales un obiect metalic cu forme drepte, ovale, care simula mai multe
noduri. L-a pus in buzunarul stang, cu intentia de a-l cerceta imediat ce va avea ocazia. Apoi a
auzit o serie de zgomote pe coridor, asa ca si-a ascuns rucsacul in spatiul nou descoperit, a pus
placa la loc si a mutat din nou raftul. "Ei bine, ca si cum nu s-ar fi Intamplat nimic"; "Hai, carteal".
A luat tomul greu si |-a deschis prin frunzele care erau in contact cu podeaua; cateva cuvinte
apareau patate cu o nuanta ocru, ca si cum cititorul ar fi avut degetele patate. O trecere rapida
a paginilor cu degetul mare nu mai dezvaluise la prima vedere alte pagini patate; dar pagina 222
nu fusese la fel de norocoasa si avea mai multe litere si numere patate. S-a uitat la titlul cartii,
dar in schimb a gasit un singur numar: 822716, cu cifre mari si negre, cu exceptia lui "2" si a
ultimului "1", care erau aurii.
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Hugo a luat cheia grea si a pus-o intr-un buzunar din dreapta. A iesit din camera fara sa observe
ca geanta alba fusese lasata la piciorul raftului. Daca s-ar fi uitat, ar fi vazut ca simbolurile de pe
partile laterale se miscau si se modificau, scriind un mesaj schimbator intr-o limba ciudata, in
timp ce snurul auriu se aprindea si se stingea. Hugo a pornit sa se intalneascad cu Dimas. Desi la
inceput ar putea parea o sarcina extrem de complicata pentru o persoana noua intr-o scoala de
aceasta marime, i s-a parut extrem de usoara. S-a gandit la Dimas si, dintr-o data, coridoarele au
inceput sa se lumineze, indicandu-i directia corecta de deplasare. Dupa cateva minute de mers
pe coridoare si de ajuns in sali pline de fiinte care isi testau si incercau puterile, nu a putut sa nu
se gandeascd cat de incredibil era totul. in timp ce mergea spre intalnirea cu magato, continua
cu acele ganduri de indoiald, daca era sau nu real, daca nu cumva era doar un vis (care parea
real, desigur, caci dormea in vechiul pat mostenit de la matusa Matilda).

A continuat sa mearga pe coridoare, in timp ce unele fiinte treceau pe langa el, fugind pe podea,
pe tavan sau chiar pe pereti. Una dintre ele |-a depasit de-a lungul peretelui din dreapta, s-a
urcat pe tavan si s-a lasat in fata lui. Hugo s-a oprit in loc.

- Buna Hugo, am auzit ca esti nou la scoala. Vrei sa faci niste pregatire? Putem merge in
camera 32; este alaturi si sunt sigur ca sunt putini oameni acolo acum.....

- Oh, salut! Multumesc, dar m& grabesc putin! n plus, nu sunt un vréjitor... Nu stiu nimic
despre vraji, potiuni sau ceva de genul asta!

- Umm, nu stiu! ... Poate ca, pe langa faptul ca esti un novice, esti si un las. Poate ca
trebuie sa-mi faci o favoare in schimbul faptului ca nu voi face o vraja care sa te transporte intr-
o sfera electrica sau sa te las aici sa te usuci Tn urma unui soc. Vrei sa fii servitorul meu pentru
cateva sdptamani sau preferi sa simti scanteia vietii? -a spus ea in timp ce se apropia de el si il
incolacea de perete.

Era asemandtor cu un miriapod si, stand in picioare, il depdsea pe Hugo cu aproape doi metri.
Hugo a simtit cum toate picioarele sale murdare fi urcau si coborau pe corp, in timp ce ii dadea
mici scantei electrice din toate partile. Simtea teama, dar nu voia sa o arate, ceva asemanator
cu atunci cand treci pe 1anga un caine care latra la tine cu toata puterea.

- Te rog, nu-mi face rau! Nu caut necazuri, vreau doar sa ma duc sa-l vad pe Dimas", a
spus Hugo, uitdndu-se la pamant, incolacindu-se de atingerea miriapodului.

- Dimas? Cunosti chestia aia nenorocitd? 1l urisc, avem niste socoteli de reglat... si mai
devreme sau mai tarziu, o sa i le platesc inapoi... cu dobanda!

Cu toate acestea, Hugo a observat ca atitudinea acestui strain se schimbase drastic atunci cand
vorbea despre magato. Miriapodul si-a apropiat falcile uriase de urechea stanga a baiatului si a
soptit:

- De data asta e in reguld, mormolocule. Dar data viitoare cand te vad, ar fi bine sa ai
ceva interesant sa-mi oferi, altfel o sa te simti prost. E clar? -spuse fiinta electricd pe un ton
amenintator.
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- Da, este clar. Imi pare riu cd v-am deranjat", a spus Hugo. Acum, dacd vreti sd ma
scuzati, voi pleca.

Fiinta ciudata s-a intors, in timp ce-si misca falca ciudata dintr-o parte in alta, iar Hugo s-
a indepartat ipso facto fara sa se uite inapoi. Se simtea usor, ca si cum i s-ar fi luat o
greutate de pe umeri. Si-a amintit de Nachete, in lumea reala. Sa fie oare acest miriapod
Machete al Scolii?
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4. DIMAS, MAGICIANUL

Dupa ce s-a plimbat timp de cateva minute, urmarind tot felul de antrenamente si lupte intre
studenti, Hugo a iesit pe terenul de parada al cladirii. | s-a parut foarte reconfortant sa simta
lumina soarelui pe fata. S-a apropiat de zona gradinii si nu s-a putut abtine sa nu simta nevoia
evidenta de a se descalta si de a simti iarba moale sub picioarele sale; a simtit automat o senzatie
foarte placuts, plina de energie. Si-a |3sat pantofii deoparte si a mers descult spre Dimas. In timp
ce se apropia, a observat ca motanul era absorbit de munca sa; acoperit de panza imensa, nu-i
putea vedea decat labele si coada care se agita onduland. Alaturi de ea, o duzina de tablouri se
ingramadeau la intdmplare pe iarba, cu cateva cutii de vopsea deschise si cateva spray-uri cu
aerosoli.

Hugo s-a apropiat pana cand a ajuns la aproximativ doi metri.

- Buna, Dimas, a indraznit el sa spuna. Numele meu este Hugo. Tocmai am sosit la scoala
si LUcer mi-a..... spus

- Sssssst. susoteste magato.
- Tmi pare rdu, am vrut doar si..." Hugo a continuat.
Liniste! spuse Dimas.

Hugo a tacut, gandindu-se ca are de-a face cu o pisica extrem de nerespectuoasa. A decis sa
astepte ca Dimas sa reia conversatia. Dupa cateva minute care i s-au parut ore, Dimas a dat doua
ultime lovituri si a spus: "Terminat! " Si, fara sa stea pe ganduri, a luat panza proaspat pictata si
a aruncat-o peste celelalte tablouri fara nicio grija. Hugo a vazut cd avea in fata o pisica in mare
parte gri si alba, dar cu multe nuante in blana ei: dungi, buline si dungi. Hugo vazuse zeci de pisici
asemanatoare pe strazile din cartierul matusii Matilda. Cu toate acestea, ochii lui erau parca
hipnotizanti, mari si vioi, cu o sclipire speciald care denota o inteligenta iesita din comun, ceva
ce nu trecea neobservat nici macar in spatele unei perechi de ochelari purtati oarecum cazuti.

- Buna, Hugo. Vad ca l-ai cunoscut deja pe Trantor si ca un bun incepator nu stii nici
macar cum sa ai grija de tine. Nu-ti lipseste nimic? a spus pisica cu un zambet batjocoritor.

Hugo era nedumerit. Si-a pipdit buzunarele hainei. in cel drept, a simtit umfl3tura cheii uriase a
camerei, iar in cel stang, nu a simtit nimic. A bagat mana in geanta cu nervozitate; piesa de metal
a tatalui sdu disparuse.

- Doamne, a disparut, o aveam chiar aici! spuse Hugo, vizibil ingrijorat.

S-a intors cu intentia de a porni intr-o alergare frenetica pe aceeasi cale care il adusese acolo.
Dimas |-a oprit din drum.

- Opreste-te, Hugo. Concentreaza-te. Uita-te Tn jurul tau si gdndeste-te la ce s-ar fi putut
intdmpla. Trebuie sa stiu ca ma aflu in fata persoanei pe care cred ca o asteptam... Hugo
s-a gandit o clipa si a spus cu voce tare:
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- Am avut-o cadnd am iesit din camera. Pe drum, am simtit greutatea mai mult sau mai
putin in echilibru pe haina, din cauza cheii grele pe care o aveam in partea cealalta", a spus
baiatul in timp ce scotea cheia uriasa de aur.

- Cat de mult ati observat aceasta lipsa de greutate?

- Poate ca a fost atunci cand am lasat pe cineva in urma... (Nu voiam sa incep scoala
turnand un coleg de clasa, chiar daca era un profitor ca acel miriapod; era deja destul de rau sa
fii boboc, fard sa mai trebuiasca sa devii si turndtorul  scolii pe deasupra).

- Vrei sa spui Trantor? Da, e o fiinta josnica, dar are o magie destul de convenabila. Are
o problema clara cu autoritatea si a incalcat legea de mai multe ori, fiind retrogradat. De fapt,
ultima data, eu insumi am fost cel care a trebuit sa-I pedepsesc la groapd. Chiar si asa, este totusi
o fiint3 periculoasa. incercati s3 nu vd asociati prea mult cu el", a spus Dimas.

- Féntdna? ce e asta? a intrebat baiatul, intrigat .

- Este o camera, cu un aspect normal, cu tot confortul lumii, dar protejata de o magie
foarte puternica pe care o generam intre toti profesorii. Daca o fiinta petrece ceva timp Tn acea
camera3, va iesi lipsitd de puteri sau cu ele foarte atenuate. isi va pierde nivelul pe care il atinsese.
Studentii au numit-o "groapa", pentru ca este intr-adevar ca si cum ai cadea intr-o gaura din care
nu mai poti iesi; a priva un vrajitor de magia sa naturala este ca si cum i-ai lua picioarele unui
miriapod. Apropo de centipede...", a spus magicianul, facand o pauza in discursul sau.

- Da, chiar in momentul Tn care am simtit ca se elibereaza picioarele, am simtit o mare
usurare, dar poate ca era vorba de greutatea din partea stanga, care disparuse.

Nu-ti face griji, voi vorbi cu Trantor, si poate chiar il voi trimite Thapoi in fantana pentru
doua zile.

Nu, te rog, nu-i face nimic. Nu vreau sa pornesc cu stangul in dreptul cu el sau cu
altcineva", a spus baiatul, vizibil nervos.

Nu-ti face griji, Hugo. Ai inceput deja cu stangul. Toate fiintele mitologice stiau ca vei
veni. Batranul a avut grija sa ne trimitd imaginea ta prin vise. Multe dintre aceste fiinte nu inteleg
cum tu, un om fara nicio putere speciala in principiu, ai putut fi chemat sa ne ajuti sa il protejam
pe Mesia. Recunosc ca si eu insumi am indoieli, pentru cd nu vad nimic special in tine. Imaginile
mele nu dau gres niciodata.

Hugo s-a apropiat de gramada de tablouri si a fost impresionat: calitatea era magnifica. In ultimul
dintre ele, pe un copil de pe peretele coridorului se putea vedea un miriapod urias... iar de unul
dintre picioarele sale atarna un obiect metalic de culoare argintie, care era impletit sub forma
mai multor noduri.

- Dar... cum este posibil acest lucru?

A dat la o parte restul fotografiilor fara sa-i ceara permisiunea lui Dimas: Hugo calatorind in
Destiny, in mijlocul furtunii; Hugo in munte vorbind cu Batranul; Hugo la scoald apucat de gat de
"Machete"; Hugo dormind incruntat, visand la fata...
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Dupa cum puteti vedea, magia mea se exprima prin picturi. Imaginile vin la mine si eu
pur si simplu le captez. De asemenea, pot picta obiecte sau situatii care se intampla, se vor
intdmpla sau s-au intamplat de-a lungul timpului. Nu este o stiinta exacta, inca ma perfectionez,
dar este adevarat ca am mult mai mult control asupra puterii mele acum ca sunt profesor la
Scoala de Magie. Cred ca predarea m-a facut sa constientizez invatarea...; cu toate acestea,
prima lectie pe care v-ar da-o Hugo este: "Nu pierdeti niciodata perspectiva elevului”. Continua
sa studiezi, sa progresezi, sa cauti cea mai buna versiune a ta. Viata este evolutie, nu stagnare.

- Voi tine cont de asta, Dimas, raspunse Hugo; dar insist - sunt doar un baiat obisnuit,
care a fost "chemat" probabil de o confuzie. Presupun ca dorinta mea de aventura si imaginatia
mea au facut restul pentru a ma incuraja sa ajung atat de departe. Mi-ar placea sa fiu special,
dar, in realitate, nu sunt si nu ma simt asa. De fapt, sangerez ca oricine altcineva, cu un picior
vindecat in proportie de nouazeci la suta si cu o pata aproape intangibila pe pantaloni.

Dimas s-a uitat fix la picior. A luat una dintre pensulele sale de pictura si a inmuiat-o in apa. Apoi
s-a apropiat de Hugo si, fara sa scoata un cuvant, a luat pensula umeda si a frecat-o de piciorul
ranit, absorbind o parte din ramasitele putine de sange uscat.

- Ce faci? a raspuns Hugo, fara sa inteleaga nimic.

- Asteapta, e doar un experiment. A scos o alta panza si a inceput din nou sa traseze tuse
cu o viteza uimitoare. Tn aproximativ doud minute, tabloul a fost terminat.

- Doamne, daca nu vad, nu cred! spuse Dimas.
- Lasa-ma sa vad! - a spus Hugo.

- Nu, nici vorba! raspunse Dimas, vizibil enervat, in timp ce scotea tabloul si il arunca cu
fata Tn jos pe jos. Ar fi bine sa pleci chiar acum si sd nu-ti pierzi mintile. Cauta in fiecare
centimetru din tine ceva magie si concentreaza-te pe acest gand; cu siguranta vom avea nevoie
de ea.

- Macar ma puteti ajuta sa recuperez obiectul tatalui meu?

- Nu, Hugo; va trebui sa o faci singur. Studentii sunt responsabili de dezvoltarea propriei
lor magii si ne este interzis sa intervenim Tn problemele personale. Noi suntem doar mentori si
intervenim atunci cand oricare dintre legi a fost incalcata.

Hugo a luat unul dintre aerosoli de la Dimas si i-a spus:
- Pot sd o imprumut?
- Sigur, e al tau. Foloseste-l cu intelepciune", a spus magato.

n timp ce Hugo se indepirta, o altd pozd care zicea pe podea si pe care Hugo nu o putea vedea,
il arata pe tanarul Hugo infruntand un Centipede urias care il improsca in ochi... Dimas i-a rasucit
fata si i-a spus:

- Mergeti in camera principald numarul 0; ar trebui sa incepeti antrenamentul cat mai
curand posibil. Antreneaza-te numai cu fiinte de acest nivel; cand devii mai bun, continua sa te
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L3

—

antrenezi cu colegii tai de nivel sau chiar cu cei de nivel inferior. Dupa aceea, cdutati-o pe Lorenn,
ea este ngrijitoarea lui Mesia. Ea va va sfatui cum sa il protejati.

- Bine, dar mai intai am o socoteala de reglat cu acel Trantor, poti sa-mi spui ce nivel
are? Cand Hugo s-a intors sa-l vada pe Dimas, acesta disparuse, la fel ca si toate tablourile si
materialele pe care le adusese cu el.
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5. PRIMA CONFRUNTARE

Hugo s-a dus sa se intdlneasca cu Trantor. S-a gandit la el si la infatisarea lui oribil3; ca si Thainte,
peretii au inceput sa se lumineze, aratandu-i drumul. A trecut prin camera numarul 0, o camera
mult mai mica decat celelalte. A privit induntru; mai multi studenti se antrenau, desi a observat
imediat ca puterile nu erau la fel de uimitoare ca cele pe care le vazuse in alte incdperi. Toate
fiintele s-au oprit brusc si s-au uitat la el. Hugo a iesit fara sa scoata un cuvant. Avea Trantor in
cap si obiectivul clar de a recupera obiectul metalic al tatdlui sau. Baiatul fusese intotdeauna
timid, tacut si chiar las (o recunostea); dar in aceastd lume, avea o incredere pe care nu o vazuse
niciodata n el insusi si, mai presus de toate, nu avea de gand sa-l lase pe Trantor sa-i ia unul
dintre putinele lucruri care 1i aminteau de tatal sau.

A ajuns intr-o sala de antrenament imensa, mai exact la numarul 4. Fiinte de tot felul se miscau,
dispareau, levitau, creau cAmpuri de energie... Totul i s-a parut uimitor. In centru se afla Trantor,
antrenandu-se sau, mai bine zis, batand doua fiinte care ii cereau indurare, in timp ce el se misca
rapid 1n jurul lor, aplicdnd socuri electrice care luminau intreaga incapere. "De ce nu se
protejeaza singuri?", se gdndea Hugo. "Tantor!" " - a strigat baiatul; dar vocea fii era incetosata
in mijlocul multimii si a zgomotelor de lupta. Cogié mas aire y gritd con todas sus fuerzas:
"iTraaaaaaaaaaaaaantoooooor! " Dintr-o data, intreaga scena s-a oprit. Hugo a fost uimit de
puterea vocii sale, la fel ca si restul fiintelor, care 1i faceau loc. Hugo a inceput sa se indrepte spre
centrul camerei, iar Trantor s-a ridicat pe picioarele din spate, ajungand la o inadltime de aproape
trei metri.

- M3&i, m&i, méi! ... Uite cine a venit! ... Bobocul! ... Incepatorul care a venit s3 rezolve
problemele Scolii! Bobocul care nu are puteri magice! Ai venit sa te oferi in slujba mea? a spus
amuzat miriapodul.

- Trantor, nu vreau probleme, vreau doar sa recuperez obiectul tatdlui meu. - Ma faci hot,
vierme? Vrei sa ajungi in spital dupa ce te antrenezi? a spus Trantor. Daca vrei bucata aia de
metal, vino si ia-o de la mine. Si, in timp ce facea asta, a labartat din doua in doua, crednd o
multitudine de arcuri albastrui care 1i aminteau de furtuna care aproape ca l-a ucis pe cand se
afla pe Destiny. Hugo si-a pus mainile la ceafa, apropiindu-se incet.

Stii ca nu ma pot lupta cu tine, Trantor. Vreau doar sa ma asculti si sa-mi dai Thapoi ceea
ce e al meu.

Vino mai aproape, Hugo, vreau sa-mi spui ce vrei.. foarte aproape.
Cand Hugo se afla la doar cativa metri distanta, a vazut ranjetul malefic de pe fata lui Trantor si
electricitatea a inceput sa-l invaluie cu mare intensitate, gata sa o arunce asupra tanarului. Cu o
viteza uluitoare, restul creaturilor au privit cum acel baiat ciudat, acel novice fara puteri, a scos
spray-ul lui Dimas din spatele capului, ascuns in gulerul hainei, pulverizandu-| din plin in fata
miriapodului, acoperindu-i complet zecile de ochi. Trantor s-a prabusit la pamant, invartindu-se
cu mare viteza pe el Tnsusi, in timp ce tipa incercand fara succes sa isi stearga vopseaua de pe
fata. Hugo a vazut obiectul metalic de pe soldul sau, tinut de franghia care servea drept suport
pentru o micd pungd de panzd de sac pe care o vizuse atarnand de talie la toate fiintele. intr-
una din aceste intoarceri, Hugo a apucat obiectul si I-a scos fara dificultate. Miriapodul inca tipa:
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- M-ai orbit, nenorocitule! a spus el in timp ce arcuri electrice albastre de electricitate
se Tnvarteau n jurul corpului sau.

Hugo a examinat obiectul si a constatat ca nu era acelasi; arata asemanator, da, dar era ca si
cum ar fi fost modificat.

Ay

- Ce-ai facut cu obiectul tatalui meu? Spune-mi sau te stropesc cu spray in fata pana
termin cutia.

- Ahhhhhhhhhh! Asteapta, nu vad nimic! Nu mai turna vopseaua magica a lui Dimas pe mine, te
rog! Tmi patrunde sub piele si md manancé ca naiba. imi ard ochii... Asta e obiectul pe care l-am
luat de la tine, jur; dar dupa ce I-am observat o vreme, am vazut ca poate fi manipulat, mutandu-
i piesele, pentru a obtine forme ciudate. Nu am reusit sa ajung la o0 anumita forma, pentru ca nu
am avut timp sa o cercetez deloc.

Trantor s-a oprit din Tnvartit Tn timp ce, intins pe o parte, incerca zadarnic sa-si stearga vopseaua
de pe ochi, spiraland pentru a-si duce picioarele din spate pana la fata.

- Poate ca Mirlén te poate ajuta cu asta; a fost unul dintre primii care au sosit aici si
puterile lui transcend dincolo de aceste ziduri. Panza si auzul sau fin 1i permit sa capteze tot felul
de energii, chiar si de la distante mari in spatiu si timp, si are o capacitate extraordinara de a
rezolva tot felul de puzzle-uri. Planuiam sa-l infrunt intr-o zi, pentru a incerca sa-i fur cateva
dintre vraji, dar nu sunt inca atat de puternic, cu atat mai putin de cand am fost in groapa, asa
ca vreau sa trec la nivelul urmator cat mai curand posibil.

- Mirlén? De ce imi suna cunoscut acest nume? a spus Hugo.

- Ati auzit cine a fost Merlin, puternicul vrajitor din Camelot? Ei bine, Mirlén este fratele
lui, a raspuns Trantor cu o parte din ochii sai curatati de vopsea.

Lucer, gardianul, a aparut aproape imediat si a intrebat:

- Ce s-a intamplat aici?", in timp ce fi intindea lui Trantor o carpa pentru a-si sterge fata.
Stii ca este absolut interzis sa te confrunti cu Fiinte Mitologice de nivel superior, cu exceptia
cazului in care esti autorizat de catre profesori.

Din punct de vedere tehnic, Lucer, nu a existat nicio confruntare", a spus Hugo.
- Nu te-a deranjat Trantor? a raspuns Lucer.

- Trantor? Ce, se oferise chiar sd picteze peretele camerei mele cu spray-ul dsta; ce s-a intamplat
e ca Dimas cred ca I-a tinut la soare, pe jumatate uzat, si i-a explodat in fata bietului om. Eu
fncercam acum sa o curat...

- Adevarat, flacaul nu a facut decat sa aplice putina culoare pe fata irascibilului Trantor!
spuse un fel de veverita cu picioare de broasca, in timp ce restul izbucnira in ras.

- Chiar asa, Trantor? a intrebat gardianul.
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- Da, Lucer, e exact cum a povestit badiatul. De cand a venit Hugo, ne-am facut prieteni
foarte buni. M-am oferit sa-i zugravesc camera doar daca el putea face rost de vopsea. Cu viteza
mea si abilitatea mea de a merge pe pereti, as fi terminat treaba cat ai zice peste; si apoi un pic
de electricitate, ca sa se usuce repede..." a spus Trantor cu un zambet. a spus Trantor cu o
grimasa pe care Lucer o cunostea bine.

- Da, Trantor. Stiu; de fapt, cu totii stim. Tti place si-ti folosesti puterea. Bine. Doar de
data asta, nu voi informa profesorii; totusi, regulile sunt clare, iar Hugo tocmai a castigat puncte
de experienta pentru "non-combat".

- Puncte de experienta? Hugo a raspuns.

- Da, punctele de experienta iti vor permite sa continui sa avansezi in luptele tale,
trecand la nivelul urmator pe masura ce te apropii si depasesti limita marcat. In fiecare pungs
pe care o porti vei gdsi doua pietre magice foarte stralucitoare: una neagra si una alba; pe cea
neagra, nivelul tau actual va fi reflectat in fata, precum si XP-ul tau castigat pana acum.
Imaginati-va ca cineva are N2-265. "N" Tnseamna nivel, deci acea fiinta mitologica ar avea 265
de puncte XP si ar fi la nivelul 2; pe spate, exista un alt numar; in acest caz, este vorba de punctele
XP necesare pentru a creste in nivel. Daca ar fi 300 XP in acest caz, prietenului nostru i-ar mai
lipsi 35 de puncte pentru a ajunge la nivelul 3.

Hugo 1l privea cu o atentie rapitoare, ca si cum ar fi urmat primul sau curs de chineza. Licer a
continuat:

- Pe langa piatra neagrd, mai aveti si o alta piatra alba; pe aversul ei, un numar
marcheaza vitalitatea sau viata pe care o avem, in timp ce, pe revers, putem vedea viata cu care
incepem n aceasta lume pe care voi o numiti lume fantasticd, dar in care va asigur, Hugo, puteti
muri sau suferi rani enorme si dureroase.

Hugo I-a privit ingrijorat, dar si neincrezator.

- Vreti sa-mi spuneti ca am un nivel de trai prestabilit si ca, daca voi scadea sub acest
nivel, voi muri? a intrebat Hugo, vizibil suparat.

- Exact, Hugo. in lumea ta, varsta este cea mai importants variabild pentru pierderea
vitalitatii; aici, timpul trece Tncet. Eu sunt Gardian al Portii de peste 500 de ani si mi se pare ca
am fnceput abia ieri.

- Mai mult de cinci sute de ani? a exclamat Hugo, cu ochii mariti.

Da, va spun, timpul este relativ aici. De fapt, ai putea sta aici luni sau ani de zile si apoi
sa te Intorci in lumea ta, doar pentru a descoperi ca au trecut cateva ore sau cateva zile", a
explicat Lucer ca si cum ar fi fost un profesor care repeta aceeasi lectie an de an.

Dar nu am nici o punga, a spus Hugo in timp ce fsi pipdia in jurul taliei, gasind deodata
punga de panza cu cele doua pietre pretioase in ea. Cand a bagat mana induntru, a constatat ca
putea chiar sa isi Tncapa tot bratul induntru. Dimensiunile sale interioare erau mult mai mari
decat parea la exterior. S-a uitat la piatra pretioasa neagra; scris cu cerneala aurie citea: "NO-16"
(Nivelul 0) si pe spate "100 XP" (Puncte de experientd). in continuare, a scos piatra pretioasa

Co-funded by the [EEEFE
24 Erasmus+ Programme S
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

alba: pe fata ei, cu cerneala aurie, scria "10 puncte"; pe spate si cu litere rosii stralucitoare, din
nou un alt "10" i marca vitalitatea totala.

- Am 10 vieti? a exclamat amuzat Hugo.

- Nu Hugo, ai doar unul, asa ca iti recomand sa ai grija de el", a raspuns Lucer. Sa spunem
ca ai capacitatea de a rezista la 10 daune. Nu te increde, exista fiinte teribile capabile sa faca
atatea pagube si chiar mai multe dintr-o singura lovitura. Hugo I-a privit surprins, inghitind saliva
fara sa scoata un cuvant despre asta. Uitandu-se din nou la piatra pretioasa neagra de pe fatd, a
citit: "NO-16".

- Am primit 16 puncte pentru ca am folosit un spray? - a intrebat Hugo.

Nu, a spus veverita cu aspect de broasca. Poate ca ai primit mai putin, dar ai marcat
puncte inca de cand ai venit la scoala, ascultand, privind, vorbind - pe scurt, invatand.

Lucer s-a uitat la Hugo si a spus:

Aceasta husa poate fi folosita ca rucsac. Poti depozita tot felul de obiecte in ea si nu te
vor cantdri mai mult decat o face geanta acum, dar poti avea doar trei obiecte in ea, in afara de
cele doua pietre pretioase. Se numeste inventar. Daca la un moment dat ai nevoie sa mai pui un
obiect si nu ai loc, va trebui sa scapi de unul, sa il cari in mana sau sa il porti pe corp cu greutatea
lui reald. Dar nu uitati, pietrele pretioase sunt vitale. Daca pietrele pretioase ar fi expuse prea
mult timp n afara gentii, ele si-ar pierde toata puterea magica si ar deveni doar pietre obisnuite.
Mi-lI amintesc mult pe Wally, un student de nivel avansat care putea strapunge orice suprafata
si Ti putea copia textura. Wally a iesit in afara scolii impreuna cu alti elevi pentru a indeplini o
misiune importanta, dar au fost prinsi intr-o ambuscada. Au fost ucisi cu totii, dar Wally abia a
reusit sd ajunga Tn apropierea scolii. Dimas a zugravit situatia intr-unul dintre tablourile sale si
m-a alertat sa ies in cdutarea lui cat mai repede posibil, incercand sa-l aduc induntru pentru a
putea profita de Vraja de Protectie a Energiei Vietii, dar cand am ajuns la locul unde se afla, am
vazut ca nu vom ajunge la timp. Era pe moarte si nu putea sd scoata un cuvant. Mi-a spus
telepatic c3 {i pare foarte riu ca a esuat in misiune si cd isi ia rdmas bun de la toatd lumea. In
cele din urma, m-a atins pe cap si mi-a spus ca vom fi mereu prieteni... si apoi a murit. Pietrele
lui pretioase au devenit pietre fara nicio putere magica; le-am scos eu Tnsumi si orice obiecte se
aflau in punga lui au disparut pentru totdeauna. Tot ceea ce a ramas a fost punga ei, o punga de
panza simpld, veche si zdrentuita, pe care fratele ei, Wallup, un student de nivelul doi, a
mostenit-o.

La Ranardilla (asa o numea Hugo in subconstientul sau) a scos din geanta o sabie uriasa, in timp
ce spunea:

- Uite Hugo, zilele trecute am cumparat aceasta sabie. Nu sunt inca suficient de puternic
pentru a o folosi, dar am decis sa o adaug la "inventarul" meu si sa o pun in rucsac. La urma
urmei, am deja 492 de puncte si in curand voi putea sa urc de nivel si sa infrunt noi provocari.
De asemenea, puteti schimba punctele de Energie Magica pentru alte obiecte care apartin altor
studenti. Fereste-te de hoti, pentru ca daca pierzi in lupta si esti doborat, acestia iti pot fura
toate obiectele din mana cu care te lupti.
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- Dar apoi... Pot sa fure obiectele din geantd, punctele si nivelul? Si ce e cu vraja de
protectie a energiei vitale? Pot sa mor in timpul antrenamentului? a intrebat baiatul.

Lucer l|-a privit pe baiat si i-a vorbit in gand:

Aveti multe intrebari si indoieli, nu va faceti griji; Incetul cu incetul, va veti familiariza cu
modul in care functioneazd scoala. Iti spun cd numai proprietarul gentii poate avea acces la
interiorul acesteia. Pentru restul oamenilor, acesta va fi gol. A fost o vraja inventata de unul
dintre marii maestri ai scolii. Cat despre moarte, nu va faceti griji, la Scoala suntem protejati de
0 vraja care evita acest sfarsit tragic.

- Vraja de protectie a energiei vitale! - a exclamat Hugo.

- Exact, a continuat Lucer; dar asta nu inseamna ca nu poti fi doborat sau chiar sa nu
ajungi epuizat. in afara Scolii, lucrurile se schimba. Am pierdut multi studenti si profesori in fata
fortelor intunericului.

Mai am o intrebare, a spus Hugo. Este necesar sa te antrenezi prin lupta pentru a obtine
puncte de energie magica? Eu nu sunt un luptator.

- Sa zicem ca este cea mai rapida metoda de a obtine puncte, dar mai sunt si altele", a
raspuns Lucer. Studierea vrajilor (cursuri teoretice), promovarea examenelor, prepararea de
potiuni sau participarea la cursuri de lupta va vor aduce, de asemenea, puncte. Sa spunem ca
saculetul detecteaza cunostintele magice pe care le dobandesti zi de zi. Cand nivelul este atins,
piatra neagra va vibra si va arata nivelul atins, precum si punctele necesare pentru a accesa
urmatorul, in timp ce piatra alba iti va arata punctele reale pe care le ai in acel moment.
Tncalcarea regulilor sau nesupunerea fata de profesori vd poate face si pierdeti puncte si, in
cazuri extreme, chiar sa va faca sa pierdeti nivelul.

- Da, faimoasa fantana blestemata, o camera aparent normald, dar care m-a lasat fara
energie de doua ori cand am fost acolo", a spus Trantor, in timp ce termina de sters ochii. Si, pe
deasupra, in acest moment gemul meu negru este cu opt puncte mai mic decat era inainte de a
le Tnvinge pe aceste doua creaturi (ambele erau inca pe podea, ametite de electricitatea lui
Trantor).

- Si totusi nu ai invatat, a spus Lulcer cu o grimasa asemanatoare unui ranjet. Nu-ti face
griji, Trantor. Acea energie magica a ta a fost mare pentru ca Scoala sa poata sari prin timp si
spatiu; Tmi amintesc ca asta a fost atunci cand Mesia anterior a disparut si masinadria magica a
Scolii a inceput sa cedeze.

Hugo s-a uitat din nou la pietre pretioase. Gema neagra ardta acum 20 de puncte. Incepea s
inteleagd putin mai bine organizarea Scolii si a creaturilor sale si cum, intr-un mod oarecum
ingenios, "furase" patru puncte de la Trantor. Acum trebuia sd o urmareasca pe Lorenn,
ingrijitoarea Mesiei, urmand indicatiile lui Dimas, magatul.
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6. LORENN SI MIRLEN, MAESTRII DE MAESTRI.

Hugo a iesit din nou pe hol, dar Thainte de a se gandi la Lorenn, a scos inventia metalica a tatalui
sau. Forma era total diferita de ceea ce isi amintea; mai multe noduri fusesera dezarticulate si
arata ca un fel de puzzle tridimensional, cu piese mobile care se roteau si se deplasau pe
lungimea inventiei. "Cu siguranta Trantor a lovit piesa initiala si, prin dislocarea ei, toate celelalte
puteau fi manipulate", s-a gandit el. A pus-o la loc in buzunar, desi, gandindu-se mai bine, a scos-
o si a pus-o in punga. Nu voia ca cineva s3 o poata fura fard permisiunea lui. in mintea lui s-a
gandit la un nume: Lorenn. Stia deja ca directionalitatea coridoarelor functiona cu nume, cu
camere sau chiar cu imagini mentale; te puteai concentra pe fata lui Lucer, de exemplu, iar scoala
era capabila sa te duca in timp real acolo unde se afla gardianul in acel moment. A inceput sa
mearga si, pe masura ce trecea prin coridoare si sali de antrenament, luminile I-au condus spre
o usa foarte ornamentata, foarte diferita de restul, care erau mai degraba sobre. "Fara indoial3,
camera lui Mesia va fi una dintre cele mai bune din Scoala", s-a gandit Hugo. A batut la usa, dar
nu i-a raspuns nimeni. Baiatul a insistat din nou: "Lorenn, sunt Hugo. M-a trimis Dimas, esti
acolo?". Tacerea a Tnvaluit totul si o senzatie ciudata a strabatut corpul lui Hugo, ca un fel de
greata care i-a produs o uscaciune destul de neplacuta Tn gura. Hugo a apucat clanta usii fara sa
stea pe ganduri si a verificat daca era deschisa. Fusese deja avertizat cd patrunderea fara drept
in orice camera individuald era considerata o infractiune foarte grava, iar faptasul urma sa fie
aspru pedepsit. A Tmpins usa n timp ce spunea: "Buna, Lorenn... E cineva aici? Ea s-a uitat in
jurul camerei, fara sa se hotarasca sa intre. De la usa intredeschisa a putut vedea ca era o camera
frumoasd, foarte luminoasd, cu un decor clar copildros. In fundal se putea vedea un patut mare,
acoperit cu tesaturi de culori pastelate. Patul era nefdcut, ceea ce i-a atras atentia, pentru ca
acum trebuia sa fie in jur de ora cinci dupa-amiaza, iar conform informatiilor pe care le primise,
Lorenn era o ingrijitoare excelenta. Nimeni nu stia cati ani avea, dar avusese grija de cel putin
ultimii trei Mesia, protejandu-i de toate pericolele de pana acum. Hugo a respirat adanc si s-a
hotarat sa intre in camera. Curand si-a dat seama ca ceva nu era in regula: erau lucruri care
zaceau pe podea, ascunse de ochii din afara camerei. Alaturi, biata Lorenn zacea pe podea,
infasurata intr-un fel de cocon de matase care o impiedica sa se miste sau chiar sa respire, desi
nu parea sa fie asa. S-a apropiat si a constatat ca firele i infasurau chiar si o parte din coarne,
precum si picioarele si restul corpului, lasand putine spatii libere in care sa poata vedea cum
arita cu adevarat. Intr-unul dintre aceste spatii, nu mai mult de zece centimetri, Hugo a observat
unul dintre ochii sticlosi ai lui Lorenn; era nemiscat, amortit, fara viata...; dar cel mai rau,
leaganul era gol, cu cateva ramasite din acele fire fine si lipicioase. Fereastra era deschis3, iar o
fibra mare cobora cateva etaje pana la pamant. La marginea ferestrei, Hugo a vazut ca se aflau
mai multe geamuri sparte; langa ele, un lichid negricios, care stralucea in lumina dupa-amiezii.
A vazut ca existau mai multe pete similare imprastiate prin camera, chiar si pe perna patutului.

Scoala a decretat doua zile de doliu oficial pentru moartea lui Lorenn, unul dintre cei mai vechi
profesori ai scolii, cu o imensa energie magica. Dusmanul ei trebuia sa fie foarte puternic pentru
a putea sa o ucida; in plus, Hugo nu se putea opri sa se gandeasca la ceea ce a spus Lucer: "Scoala
ii protejeaza pe toti elevii si profesorii de moarte, cu un fel de scut magic care inconjoara fiinta
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a carei energie scade la limite critice: se numeste Vraja de Protectie a Energiei Vietii". Creatura
care a ucis-o pe Lorenn nu numai ca a trebuit sa o Tnvinga in lupta, dar a reusit sa rupa una dintre
cele mai puternice vraji de protectie a Scolii, creata de primul Mesia cunoscut.

Toti elevii, toti cei 222 de la Scoald (inclusiv Hugo) si 20 de profesori au venit in Sala Mare.
Profesorii au vorbit unul cate unul si Hugo a putut in sfarsit sa le puna o fata: unii aveau aspecte
umanoide, altii erau amestecuri de fiinte, altii erau ca niste insecte gigantice... toti aveau o
energie speciala, o aureola pe care Hugo credea ca o vede si care denota enorma energie magica
pe care o posedau. Mai multi profesori si Dimas insusi au luat cuvantul in acest moment trist,
amintindu-si de Lorenn si de cat de mult contribuise ea la Scoala timp de atatia ani. Mirlén a fost
ultimul care a aparut: era profesorul lipsa, numarul 21. A venit intr-un fel de barca ce plutea in
aer si plutea deasupra sicriului in care se odihnea Lorenn. Fara un cuvant, a |asat sa cada o plasa
aurie peste sicriu si, cand a ridicat-o, toata lumea a putut vedea corpul astral semitransparent al
lui Lorenn iesind din trupul ei fara viata, privind in sus, surprins, si miscandu-se in interiorul
plasei. Mirlén a depus-o in barca. Fantoma lui Lorenn a inceput sa vorbeasca, dar nimeni nu a
putut auzi ce spunea, pentru ca nu scotea niciun sunet audibil. Doar Mirlén o privea cu atentie,
ca si cum ar fi ascultat ceea ce spunea. Dupa cateva minute, Lorenn si-a inchis gura, s-a uitat la
toata lumea si a facut semn cu una dintre labele ei de ren. A inceput sa se risipeasca, ca ceata
intr-o dimineatd de vara, si a disparut pur si simplu. Mirlén a luat cuvantul: "Dragi elevi si
profesori ai Scolii de Magie. Ma tem ca a sosit momentul de temut. Mesia a fost rapit. Lorenn a
luptat cu curaj impotriva atacatorului, Anarafa. Stim ca aceasta bestie are o putere enorma, o
energie care a reusit sa rupa vraja de protectie a energiei vitale care invaluie scoala. Profesorii
fncearca sa o refacd, dupa inmormantare, asa cad va rog sa mai lasati sa treaca doua zile fara sa
o infruntati. Puteti sa va antrenati singuri, sa studiati, sa Tnvatati sau sa continuati sa participati
la cursuri. Nu va mai luptati pana cand vraja nu este refacuta, e clar? Avem nevoie de energia
vitala de la fiecare dintre voi, fara niciun fel de prejudicii"...

- Suntem gata de lupta! ", a fost intrerupt de un fel de Pegasus impunator din fundul salii, urmat
de urale din sala mare.

- Nu, Pegasullo, mai ai un drum lung de parcurs. Tu si tovarasii tai v-ati dovedit cu prisosinta
curajul si puterea, dar ati avea putine sanse impotriva maestrilor raului, cu care chiar si noi,
fnvatatorii, am avea mari dificultati.

Lui Hugo i-a fost imediat clar ca Mirlén era unul dintre cei mai respectati profesori, pentru ca
ceilalti doar au dat din cap la cuvintele ei. "Fara Mesia, Scoala este neprotejata si prevad un atac
iminent din partea unor fiinte cu o putere magica incredibild", a continuat Mirlén. Cu ajutorul
auzului meu interdimensional am putut auzi cum Anarafia si slugile ei pregdteau rapirea, dar nu
au dus planul pana la capat si au venit cu o luna Thainte de termen. Restul profesorilor si cu mine
pregateam de cateva saptamani cea mai buna strategie pentru a fi pregatiti, un nou salt in spatiu,
care ar necesita mai putind energie magica si ne-ar face sa castigam timp; dar mi-e teama ca m-
au pdcalit... stiau ca 1i ascult si au dus-o mai departe. Acum Lorenn este moarta, in parte din
cauza mea, iar fara energia ei, nu putem face acel salt - daca as fi fost in stare sa detectez
schimbarea de plan! Dar mi-a fost imposibil, mai multi dusmani vorbeau despre atacuri pe furis,
in timp ce altii cautau non-stop Scoala. Acum imi dau seama ca m-au tras pe sfoara, trimitand
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semnale confuze pentru ca eu sa nu pot prevedea rezultatul fatal. V-am dezamagit, elevi si
profesori! - a concluzionat batranul vrajitor in timp ce se sprijinea cu ambele maini de marginea
barcii si a dat drumul la mai multe lacrimi, care au produs scantei ciudate 1n plasa aurita.

Dimas a luat cuvantul si a spus: "Nu te invinovati, Mirlén. Datorita tie am fost protejati in toti
acesti ani, dezmembrand atacuri si evitand ambuscadele. Ne-ai pus pe toti profesorii in garda si
am fost pregatiti cum se cuvine. Cu totii am fost inselati, cu un plan malefic, creat de o minte
machiavelicd de mare putere. in tablourile mele, de cele mai multe ori, formele si figurile ies
clare, usor de interpretat; totusi, am cateva tablouri ratate, cu ceea ce par fiinte monstruoase,
uriase, ... dar tablourile ies neclare, si nu pot interpreta cu ce sau cu cine ne confruntam. Ceea
ce am clar, este ca ne confruntam cu o Fiinta cu o energie magica mult superioara celei pe care
suntem obisnuiti sd o manevram, capabila sa genereze vraji magice de mare putere care ascund
planurile si imi incetoseaza tablourile".

Mirlén a parut sa se adune si si-a continuat oratoria: "Am descoperit ca biata Lorenn avea o
cantitate uriasa de otrava si totusi a reusit sa o raneasca pe Anarafia in lupta. Anarafia este acum
un maestru de nivel superior. Picat c3 este de partea cealaltd. Imi amintesc cAnd am antrenat-
o eu Tnsumi, Tnainte de a vedea ca mandria ei si aspiratiile ei de maretie si cucerire nu se
potriveau cu spiritul Scolii. A plecat si fortele raului au capturat-o, oferindu-i mai multa putere,
libertatea de a le folosi si asta a prins-o in capcana. Este o violonista exceptionald; a creat un
cantec de leagan de o frumusete incredibild, capabil sa capteze atentia lui Mesia si, prin urmare,
energia lui. Asta trebuie sa-i fi dat locatia exacta si momentul exact al Scolii. Totusi, noi,
profesorii, incercam sa ne dam seama cum a reusit sa intre aici, s3 o ucida pe Lorenn, sa-l
rapeasca pe Mesia si sa iasa nevazuta. Si, cel mai intrigant dintre toate, cum a reusit sa rupa
vraja de protectie a energiei vitale."

n timp ce Mirlén isi termina discursul, Dimas incepuse s& facd noi picturi, cu o vitezd incredibil3.
Mirlén s-a uitat la unul dintre ele si I-a aratat in sala: un fel de pdianjen urias care canta la vioara,
in timp ce Lorenn zacea pe podea, iar Mesia se zarea din spatele fiintei malefice, infasurat in
suvite care il impiedicau s3 se miste. Intreaga incipere a inceput s3 murmure, iar tensiunea si
frica erau palpabile. Al doilea tablou a adus camera intr-o liniste totala. Tn el, Hugo se afla in
prim-plan, tinand in mana mai multe obiecte si un fel de cheie metalica impletita care iesea din
geanta de inventar; mai multe umbre a ceea ce parea a fi fiinte mitologice 1l urmau in fundal.
Toata lumea se holba la Hugo. Mirlén a vorbit din nou: "Hugo, tu esti cel ales. Batranul mi-a spus
clar, vorbind dintr-o alta dimensiune. Restul profesorilor si eu insumi nu vedem in tine o putere
speciald, dar s-ar putea sa o ai in stare latenta, latentd, poate din cauza unei traume din copilarie
careiti franeaza abilitatile. Avem nevoie de tine, Hugo... si... avem nevoie de tine acum! Va trebui
sa pleci in cautarea lui Anarafia si sa-l aduci pe Mesia Thapoi cat mai repede posibil; daca i se
intdmpla ceva, vom fi pierduti. Are nevoie de protectia noastra pentru cel putin 222 de zile, timp
in care va avea puterea de a activa din nou masinaria magica a Scolii. Trebuie sa il aduci inapoi
in siguranta cat mai repede posibil, Indhira trebuie sa se intoarca." "Indhira? Dar atunci Mesia
este o fata? Ar fi ea fata din fantana?", s-a gandit Hugo. -se gandi Hugo. A visat o fata cazand in
ea, dar a crezut ca era pur si simplu limbajul viselor. Acum fi era clar: "Mesia era Indhira si el era
alesul, salvatorul, un baiat din lumea reala, fara nicio putere aparenta si cu responsabilitatea de
a restabili echilibrul dintre Bine si Rau. Ce rol! "
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7. SCORLEON, ORACOLUL SACRU

Mirlén i-a spus lui Hugo sa se duca sa-l vada pe Escorledn, o fiinta cu o putere enorma, jumatate
leu si jumatate scorpion. Mirlén I-a rugat cu secole Th urma sa se alature Scolii ca profesor; dar
caracterul sau ciudat si apatia fata de ceilalti I-au facut sa se retraga intr-o pestera, ca un pustnic.
Timp de multi ani nu a mai intrat Tn contact cu nimeni. De fapt, locatia actuala a Scolii pe aceasta
mica insuld nu a fost o decizie luata cu usurintd; Scorleon s-a retras pe aceasta insula cu mult,
mult timp Tn urma. Mirlén stia ca, cu siguranta, nu va fi amuzat, caci Scoala atragea probleme
oriunde apdrea; dar poate ca Scorleon, le va da 0 mana de ajutor daca va fi atacat Tn cele din
urma. "Hugo, voi fi sincera cu tine", a spus Mirlén. "Eu si Escorleon am avut niste neintelegeri in
trecut, iar acum nu am mai vorbit de mult timp, nici macar in mod magic. Sunt sigur ca nu m-ar
asculta sau, mai rdu, m-ar putea chiar ataca, ceea ce ar putea insemna sfarsitul pentru oricare
dintre noi. Trebuie sa te duci nu doar sa-l vezi, ci sa incerci sa-I convingi sa-ti spuna unde ar putea
fi fata si cum sa ajungi acolo. El are un simt al mirosului care transcende lumi si dimensiuni. la cu
tine aceasta haina a fetei, pentru a-i usura munca. O vei gasi in varful muntelui, Tn interiorul unei
pesteri", spuse Mirlénin timp ce arunca plasa in aer, iar aceasta cazu pe pamant formand o harta
tridimensionala a insulei, marcand pestera din varful muntelui cu o cruce de aur, ceea ce il uimi
din nou pe baiat.

Hugo a iesit din camera si s-a gandit la Escorledn. Peretii Scolii au inceput sa se lumineze in felul
pe care il viazuse deja, ghidandu-l pe drumul sdu. "Nu sunt obisnuit cu asta", s-a gandit el.
Ajungand la usa din fata a Scolii, a constatat ca Lucer nu era la postul sau. A deschis usa invartind
mai multe chei si zavoare si a constatat cd, odata deschisa, nu mai putea iesi: un fel de bariera
magica il impiedica sa faca acest lucru. "Hugo, asteapta"”, vocea lui Lucer se auzea clar in capul
baiatului, ca si cum ar fi fost el insusi acolo. Vorbesc cu tine prin telepatie. Nimeni nu are voie sa
intre sau sa iasa din Scoala fard permisiunea mea. Voi fi acolo intr-un minut pentru a ridica vraja
de blocare.

Hugo a decis sa foloseasca acel timp pentru a se gandi la un plan care sa-l convinga pe Escorledn
s3-i dea un indiciu despre Mesia. Dupa doua minute, Ltcer s-a scuzat: "Imi pare rdu Hugo, a fost
o problema la nivelul 3 si profesorii sunt prea ocupati sa gaseasca o modalitate de a ne proteja.
Uitdndu-se la usa, sferele din capul lui au inceput sa straluceasca, iar ceata aurie care acoperea
usa a disparut pur si simplu.

- Poti iesi acum. Grabeste-te, nu pot tine deschis mult timp. Cand te vei intoarce,
gandeste-te la mine. Te voi astepta aici", a spus gardianul.

- Multumesc, Lucer, a exclamat Hugo in timp ce se indeparta cu doi pasi de intrare.
Lucer si-a activat din nou sferele, iar ceata aurie a acoperit din nou usa.

- Pot sa te mai intreb ceva, Lucer?

- Sper ca nu va fi ultima, Hugo", a raspuns Lucer cu o grimasa care semana cu un zambet.

Daca nimeni nu poate intra sau iesi din Scoala fara permisiunea ta, cum ar putea Anaraiia
sa intre sau sa iasa?
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Nu pot raspunde la asta, Hugo. Nu stiu cum ar fi putut sad o faca... Ceea ce te pot asigura
este ca nu a intrat sau iesit de aici, pentru ca as fi observat.

Hugo a iesit afara si a constatat ca, in afara Scolii, "ajutorul pentru a gasi oameni" nu functiona,
asa cum intuise deja. A inceput sa mearga pe o carare spre varful promontoriului, deoarece nu
arata deloc ca un munte, ca Espigdn, de exemplu, unde il intalnise pe Batran; totusi, cand a ajuns
la poalele movilei si a Tnceput ascensiunea, a observat ca ceva nu era in regula. A inceput sa urce
cu dificultate, ca si cum panta era mult mai abrupta decat parea la inceput. Dupa aproximativ
doudzeci de minute de urcare, s-a oprit si aproape s-a prabusit: nu-i venea sa creada! Se afla la
punctul de plecare, chiar la capatul potecii, acolo unde incepea urcusul! S-a hotarat sa urce mai
repede, folosind acum picioarele si bratele, urcand. Din nou a ramas perplex: "dar... ce se
intdmpla aici?". - a spus cu voce tare. Era tot in acelasi punct, fara sa avanseze nici macar un
centimetru. Cazand in genunchi, epuizat, s-a injunghiat cu o piatra ascutita langa tibie, ceea ce
i-a provocat o durere imensa. A Tncercat sa se ridice, sprijinindu-se de trunchiul unui copac mic,
indoindu-l aproape pana la limita, fara sa se rupa. Un firicel de sdnge a inceput sa-i curga pe
gamba, pana cand a ajuns la pamant. Asa cum se intamplase la urcarea pe Espigdn, sangele a
inceput sa se adune, ca o armata de furnici, si si-a Tnceput ascensiunea pe munte. Hugo s-a
hotarat sa-l urmeze cu greu, pasind exact acolo unde il marca sangele; uneori trebuia sa se
opreasca si sangele se oprea, ca si cum l-ar fi asteptat. Dupa douazeci de minute, Hugo a
constatat ca, in sfarsit, ascensiunea incepea sa fie posibilda. Urmand sangele auriu, a ajuns la
capatul promontoriului Tntr-un timp foarte scurt, dar i s-a parut o eternitate din cauza durerii din
piciorul sdu, care era acum foarte umflat si oarecum violet. Pestera se profila maiestuos in fata
lui. Sangele se scurgea in ea, acum se aduna ca si cum ar fi fost o singura picatura cu aspect
circular. Hugo a inceput sa o urmeze. Dintr-o data, ceva a iesit din intunericul pesterii si a sapat
in acel sdnge, incepand sa-l suga. Era un fel de intepatura aurie, cu aspect stralucitor si cu o tenta
metalica. Hugo s-a simtit ametit si a cazut din nou in genunchi pe pamant. "Ce s-a intamplat cu
mine? E ca si cum as fi lipsit de energie..." -gandise bdiatul. "Te-am prins, hot de vraji! Vei plati
cu energia vietii tale pentru cd m-ai deranjat in propriul meu adapost si ai rupt vraja de
ascensiune", s-a auzit spunand din interior. intep&torul a continuat s3 sugd sangele pand cand
nu a mai ramas nimic. Hugo a simtit cum fi arde rana din picior si, din nou, sangele sau, cazut pe
pamant, Tnainta acum in suvoi, parasindu-i trupul incetul cu incetul, facandu-si drum spre
puternicul intepator. intepatorul continua sa sugé si sa sugd, in timp ce Hugo se simtea din ce in
ce mai obosit. Credea ca acesta va fi sfarsitul lui, caci se afla Tn genunchi, abia reusind sa-si tina
corpul cu ambele maini fira si se prabuseasca. Intepitura a incetat s mai absoarbd si un leu
urias si-a facut simtita prezenta, aratandu-se lui Hugo cu un gest care nu denota nici un fel de
bun venit. Totusi, Hugo a observat ca jumatate din corpul sau semdna mai degraba cu un
scorpion, cu picioarele care, pentru o clipa, i-au amintit de cele ale Anarei, pe care o vazuse in
tabloul lui Dimas. "Asta li se intampla celor care indraznesc sa ma deranjeze! ", a spus Scorleon
suparat.

Hugo incercand sa vorbeasca, chiar si cu greu sa respire, a spus:

- Vin de la Scoala de Magie, Mirlén m-a trimis, a spus el cu mare dificultate.
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- Mirlén? Ce vrea parazitul ala? I-am spus de mult timp sd nu ma deranjeze sau voi plati cu viata
pentru asta. Stiu deja ca vii de la Scoala, mirositorul meu magic mi-a spus de cand ai luat-o pe
carare. Cum ai rupt vraja de ascensiune? Spune-mi si promit sa-ti ofer o moarte rapida si
nedureroasa. Desi poate ca o moarte lenta si dureroasa nu e o optiune rea. A trecut mult timp
de cand nu m-am mai distrat cu cineva... - Nu stiu, a jurat, spuse baiatul; n-am facut
nimic, sdngele meu are ceva in el... Va rog, avem nevoie de ajutorul vostru... Mesia... Scoala...
Batranul... Hugo a scos Tn ultima secunda mica panza care acoperea leaganul Indhirei si, cand a
vrut sd i-o arate, s-a prabusit tindnd-o intr-una din maini; in timp ce ochii i s-au stins cand au
vazut cum uriasul intepator se ridica pe spatele lui, ludnd avant pentru a-i da lovitura mortala.
Hugo a stiut Tn acel moment ca era la capatul puterilor si a incetat sa se mai lupte, cazand
inconstient.

Baiatul s-a trezit cu o tresarire. Era intins pe un palet in interiorul unei pesteri luminate de torte.
Pestera era uimitor de curata si ordonata si avea un farmec straniu; fara indoiala ca era casa lui
Scorleon. Un cos de rachita din fata lui i-a atras atentia; induntru se aflau cateva role de hartie
infasurate intr-un pachet de panza. Tinand cont de raritatea hartiei in acea lume ciudata, era
remarcabil. Deodata, o intepdtura ascutitd i-a atras atentia asupra piciorului sau, care era
bandajat, patat cu sange proaspat in fata. Cand s-a asezat, carpa umeda i-a cazut de pe frunte.
Scorleon era pe spate, ocupandu-se in bucatarie cu ambele labe, in timp ce intepatorul apucase
o canistra uriasa de pe un raft de deasupra capului.

- Vrei sd ménanci ceva? Trebuie s3 fii epuizat, ti-am rdpit atata energie. Incd doud minute
si ai fi murit", a spus Scorleon. Ai avut febra mare si ai delirat. Ai vorbit in somn despre Scoal3,
despre Mesia, despre Dimas, despre Mirlén, despre gardian... Daca as fi fost un dusman, mi-ai fi
dat toate informatiile de care aveam nevoie pentru a termina de distrus Scoala... Ce fiinta
mitologica esti! I-am spus cu mult timp Tn urma ticalosului de Mirlén ca nu vreau ca el sau oricine
altcineva din scoald s& se apropie de mine... NICIODATA! - a tunat vocea lui in pestera, ca un
fulger. Si acum pescarul ala mic si pescaresc aduce Scoala la adapostul meu? Am mirosit multe
lucruri de atunci... Stii ce sunt acele lucruri? - PRO-BLE-MAS! a spus Scorleon, facand o pauza la
fiecare silaba pentru a da mai multa emfaza cuvantului, racnind inapoi in pestera, facand sa fuga
mai multe creaturi inaripate care se odihneau pe acoperisul pesterii.

- Din moment ce nu esti dusmanul nostru, ai putea sa ne ajuti sa-l gasim pe Mesia? a
intrebat Hugo. Anaraia a capturat-o si ...

- Liniste! Cunosc toate detaliile fara sa miros o bucata de panza. Mirlén crede ca sunt
micul ei cdine de vanatoare? Sunt si mai ofensatd ca ea crede asta. Simtul meu olfactiv
transcende aceasta lume, chiar si propria noastra dimensiune. Am simtit mirosul fetei, Anarafia,
a firelor si a sangelui ei; stiu ca a fost ranita. Am mirosit si o noua fiintd, o entitate malefica
superioara. Raul are un miros distinctiv, ca un mosc cu o nota de metal, ca sangele uscat in
putrefactie. Dar sa nu va inselati, a continuat Scorleon, doar pentru ca nu sunt dusmanul vostru,
nu Tnseamna ca sunt prietenul vostru... E clar? Acum iesi afara si nu te mai intoarce, sau data
viitoare nu vei mai iesi viu. Considera ca este un avertisment pe viata si pe moarte si spune-i lui
Mirlén sa-si ia nenorocita de Scoala de pe Insula mea. Plasa aia a ei, pute...!
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Hugo a privit in jos, infrant. Si-a atins piciorul si a vazut ca era mult mai bine, abia daca il mai
durea. Stia ca nimic din ceea ce putea spune nu-l putea face sa se razgandeasca pe Scorleonul
morocanos si ca reputatia lui de pustnic era bine meritata. A luat carpa lui Mesia si si-a prins
sacul in jurul taliei. Si-a amintit de obiectele dinduntru si a scos piesa de metal a tatalui sau;
intorcandu-se la scoala, va avea timp sa cerceteze piesa mai amanuntit. Instantaneu, Scorleon
s-a intors si s-a apropiat cu o tresarire, incepand sa adulmece piesa intr-o maniera nervoasa si
stridenta.

- De unde ai luat aceasta cheie? Cine v-a dat-o0? - a intrebat el cu o privire fixa catre baiat.
- Cheia... Ce cheie? - a spus Hugo scotand intreaga bucata de metal.
- Cheia aia Tnca mai poarta mirosul proprietarului ei... i-ai furat-o?

- Nu, nu am furat nimic de la nimeni. Este un obiect pe care mi I-a |3sat tatal meu, dar
nu are forma unei chei; incd ma gandesc cum sa il pun laolalta.

- Tatal tau? - a intrebat suparat Scorleon. Ma pui la incercare, baiete? Cheia aceea a
apartinut unei femei pe care am cunoscut-o cu foarte mult timp Tn urma si care, in cele din urma,
a provocat rivalitatea pe care o am acum cu Mirlén. Eram amandoi prieteni si eram indragostiti
de ea, o doamna frumoasa, cu parul lung si negru si suvite aurii. Ea era proprietara acelei chei.
Noi trei eram elevi in clasa a cincea la Scoald. Incetul cu incetul, rivalitatea noastra pentru ea a
crescut, cautand modalitati de a o cuceri, murind de gelozie cand isi petrecea timpul cu celalalt.
Mirlén si cu mine ne provocam in mod constant, incalcand regulile, luptand pe furis in spatii
interzise... Pe scurt, am devenit dusmani intimi. Ea ne spunea ca ne iubea pe amandoua, ca
fiecare dintre noi avea ceva special, ceva ce fi lipsea celeilalte. Tntr-o zi, Mirlén si cu mine, dup3
o cearta puternica, am decis sa parasim Scoala si sa ne infruntam pana la moarte. Acolo, nicio
vraja de protectie a energiei vitale nu ar fi putut intrerupe sfarsitul pe care il cdutam, moartea
celuilalt. Eram amandoi fara putere si energie, sdngerand peste tot, grav raniti, intrucat nivelul
nostru de magie era similar. Mirlén ma prinsese in capcand cu plasa ei, furandu-mi energia,
slabindu-ma..., in timp ce eu ii strapunsesem unul dintre brate cu intepatorul meu, sugandu-i-|
putin cate putin. Lorenn a fost cea care a aparut brusc si ne-a despartit de lupta noastra pana la
moarte. Daca nu ar fi fost ea, poate ca am fi murit amandoi. Amandoi am fost bagati in "Groapa"
timp de doua saptdmani, amandoi ramanand fara Energie Magica, pierzand toate nivelurile pe
care le dobandisem de-a lungul anilor. A trebuit sa o luam de la zero. lubita noastra a aflat ce s-
a intamplat si, cdnd am iesit din put, ne-a chemat pe amandoi. Ne-a obligat sa stam Impreuna si
sa ascultam ce avea de spus: "Sunteti niste idioti sa stricati o prietenie de atatia ani si sa ma
folositi pe mine ca scuza; nu voi alege niciodata intre voi doi". A doua zi, a parasit definitiv Scoala,
fara urma. Cheia pe care o porti cu tine isi pastreaza inca mirosul...

- Poti sa-mi spui cum o cheama pe doamna aceea, Escorledn? a intrebat Hugo.

- Numele ei era Elissa si nu o voi uita niciodata. A fost prima si singura mea dragoste. A
xn

disparut, nici macar simtul meu olfactiv nu a mai putut sa o gaseasca", a replicat, abatut, ciudatul
hibrid, jumatate leu si jumatate scorpion.

- Elissa? - a raspuns Hugo cu uimire. Elissa a fost mama mea...
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Dupa ce au stat de vorba mult timp, Hugo a putut observa o schimbare uriasa in atitudinea lui

Scorleon. Aceasta a cantarit greu cand Hugo i-a spus despre moartea lui Lorenn si despre cum o

gasise. Acum il trata diferit, ca si cum ar fi fost din familie; i-a pregatit o cina delicioasa si si-a

cerut scuze pentru incidentul care aproape cad l-a costat viata. - Hugo, acum inteleg. Sangele

tau este special, pentru ca face parte din cel al mamei tale, dar... cum este ea acum? - a
intrebat Escorledn.

- Parintii mei au murit; nu pot sa-ti spun detalii, pentru ca abia Tmi mai amintesc ceva, a
réspuns Hugo. Tmi amintesc un zgomot puternic si totul zburand prin aer; Timi amintesc o
politista care ma tinea in brate, in timp ce o duzina dintre ei cautau vreun obiect salvabil printre
daramaturile casei; imi amintesc pe matusa mea Matilde plangand deznadajduita in timp ce ma
privea de la distanta, tinand Th mana rucsacul tatalui meu pe care unul dintre politisti 1l gasise
sub o placa de metal... putin mai mult....

Bine, Hugo, ma lasi sa-ti fac un test? Nu degeaba mi se spune Oracolul, pentru
ca pot vedea mai mult decat altii; promit ca de data aceasta va fi nedureros.

Hugo a dat din cap, in timp ce Scorleon desfacea nodul bandajului de pe piciorul sdau. A adus
intepatura aproape de el, dar in loc sa se infige, varful s-a deschis in patru locuri si pur si simplu
a Tmbratisat usor membrul baiatului. Hugo nu a simtit niciun disconfort, in timp ce Scorleon s-a
uitat in sus dandu-si ochii peste cap. Dupa un timp, Scorleon a retras intepatura, care s-a inchis
treptat, recapatandu-si forma impresionanta initiala. Hugo, am mai multe raspunsuri, dar nu stiu
daca tu ai intrebarile potrivite.

- Cine a fost mama mea, Escorledn? a intrebat Hugo.

- Mama ta a fost un magician puternic si, satula de lumea noastra, a calatorit printr-un
portal spre ceea ce tu numesti "lumea reald". Acolo I-a intalnit pe tatal tdu, asa cum spui tu, o
fiinta normala, fara puteri magice. Cred ca asta cauta, sa se desparta de tot ce era legat de magie.
n acea lume a trecut neobservats, lucrand ca o gospoding, avand griji de tine si intelegdndu-se
cu vecinii ei. Am putut detecta ca si-a folosit magia doar o singura data. Tatal tau nu a stiut
niciodata nimic despre puterile ei; era un om bun, care muncea din greu pentru a se asigura ca
nu-ti lipseste nimic; sora ei, Matilda, te-a vizitat de cateva ori cand erai foarte mica, dar nu era
deosebit de atasata de tine, deoarece relatia ei cu tatal tau era aproape nula, de cand ii spusese
ca Elissa nu i se potrivea. Matusa ta era o vaduva care voia doar sa fie linistita, asa ca parintii tai
nu te lasau niciodata singura cu ea.

- Dar apoi... Ce s-a intamplat? Cum au murit?

- Aceasta este o parte la care imi este greu sa raspund, pentru ca prin sangele tau
primesc informatiile pe care le stii, desi nuin mod constient. Singurul lucru pe care ti-l pot spune
este ca nu a fost un accident; a fost provocat.

- Provocat? de cine? spuse Hugo exultand.

- Uite cum sta treaba, Hugo; a fost declansata de cineva cu o energie magica enorma.
Cineva din aceastd lume...

Co-funded by the [EEEFE
35 Erasmus+ Programme S
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

Ochii lui Hugo se facura mari ca niste farfurii, in timp ce intreba: "Cine, cine ar fi putut sa facd o
asemenea atrocitate? "

- Nu am inca detalii, pentru c3, prin intermediul dumneavoastra, nu am acces la toate
raspunsurile. Va promit ca data viitoare cand ne vom intalni voi face suficiente cercetari pentru
a raspunde la majoritatea intrebarilor dumneavoastra, dar, deocamdatd, ma tem ca nu avem
timp pentru mai mult. Este important sa ne concentram asupra cautarii lui Mesia si asupra
apararii Scolii. Lasati-mi pentru o clipa panza lui Mesia, a cerut Scorleon. Jumatatea de leu a
inceput sa o adulmece si a continuat: "Trebuie sa pleci acum. Vei fi insotit de mai multi elevi de
la Scoala si, posibil, de unii dintre profesori. Nu va vor putea oferi mai multe resurse, pentru ca
simt un ataciminent din partea fortelor raului, iar Scoala nu prea are trupe suplimentare in acest
moment. Miroase a Anaraia si armata ei de arahnide... se pare ca au dus-o la Serpentidad, un
sarpe de peste 22 km lungime care adaposteste un oras in interior. Sarpele se misca noaptea,
dar se odihneste ziua, departe de soare, in locuri intunecate si umede. Fiti foarte atenti!
Serpentidad este o fiinta foarte puternica si va poate distruge cu usurinta.

-Tn regul3, vin imediat, a spus Hugo. Existd doar o intrebare pe care nu mi-o pot scoate
din cap... Mi-ai spus ca mama mea in "lumea reald" a folosit magia doar o singura data... care
dintre ele?

Scorleon I-a privit ciudat si a spus:

- Mama ta a folosit magia pentru a-/ dona, lasand-o aproape fara putere magica. Cred
ca a vrut sa se tind pe ea si pe tine complet in afara acestei lumi.

- Cui a dat puterea sa? a intrebat Hugo, apropiindu-se nervos de Scorleon.

- Tatal tau, care era complet inconstient de noul sau dar si de modul in care il putea
folosi. Totusi, Tnainte de a o face, a creat ceva. Am detectat o putere latenta, ceva ce nu am mai
putut mirosi pana atunci. Trebuie sa fi fost sangele tau, Hugo, care m-a facut sa o simt in acest
moment. Astea sunt toate informatiile pe care le am pentru tine deocamdata”, a incheiat
leul/scorpionul.
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8. SCOALA TN PERICOL
Tnainte de a pleca, Scorleon i-a dat un mic borcan de sticld inchisa la culoare; era inchis cu un
dop de pluta, care avea desenul unui scorpion negru pe partea de sus.

- Hugo, ia asta cu tine; s-ar putea sa-ti fie de folos candva", a spus Scorleon. Este o otrava
puternicd pe care o extrag din intepatura mea. In multe dintre confruntarile mele, am descoperit
ca uneori o intepatura nu este suficientd, mai ales atunci cand ma confrunt cu o multitudine de
fiinte demonice. in momentele de liniste, imi extrag veninul din cand in cand si il pdstrez in fiole.
Otrava se oxideaza usor in prezenta oxigenului, pierzandu-si proprietatile si, prin urmare,
eficienta. Poate fi pastrat in orice recipient, dar se va strica dupa cateva ore. Acest recipient,
insa, este special; are un capac magic care impiedica intrarea aerului si a luminii, asa ca ramane
intact, pastrandu-si puterea ani de zile. Otrava produce o paralizie foarte puternica si este
extrem de enervanta, chiar si atunci cand este aplicata superficial, deoarece corpul tau arde ca
si cum ai fi in flacari. Cu exceptia unor vradji specifice de protectie prin contact, fiinta careia i-o
aplici va avea probleme serioase. Ingeratd, injectata sau in contact cu interiorul corpului, este
mortald, mai ales pentru oricine nu este un maestru magician cu daruri de vindecare inalte. Daca
impregnezi orice arma, o simpla zgarietura va trimite creatura din fata ta in partea cealalta", a
incheiat Scorleon cu o grimasa pe gura si scotand limba.

Hugo a luat cu grija fiola si a pus-o in geanta. L-a concediat pe Scorleon, multumindu-i pentru
tot; avand inca mai multe intrebari la care trebuia sa raspunda, cel putin se apropiase mai mult
de a sti cine era Hugo. Dupa ce petrecuse mai bine de o zi cu pustnicul, simtea ca poate fl
judecase prea repede cu 0 anumita prejudecata si acum intelegea mai bine de ce era asa si de
ce a decis sa se izoleze de lume; fara indoiald, Scorleon putea fi un aliat puternic care, la un
moment dat, putea inclina balanta in lupta finald dintre Bine si Rau (spera sa fie de partea lui).
La urma urmei, traind singur pe acea insula, ar fi trdit multiple confruntari cu fortele raului si,
dupa atatia ani, si-ar fi pastrat aproape intacta puterea enorma.

Hugo a coborat de pe "muntele care nu era munte" cu o usurintd enorma; in putin mai mult de
doudzeci de minute, se afla din nou la poalele muntelui de unde incepuse drumul. S-a gandit la
lucrurile magice incredibile care i se intamplau, la matusa sa Matilda sau chiar la "Machete".
"Poate ca as putea folosi otrava pe Machete data viitoare cand ne vom intalni", s-a gandit cu o
grimasa amuzata pe fata, desi In realitate stia ca nu ar fi folosit-o niciodata pe vreun om,
deoarece efectele ar putea fi letale. "Poate ca doar amenintandu-I cu o piatra buna ca asta va fi
suficient"”, a spus cu voce tare, privind in jos la pamant. A luat o piatra de dimensiuni bune, de
aproximativ 2 kg, si a pus-o in geanta, unde se aflau si restul obiectelor din inventarul sau. A fost
foarte surprins sa vada ca piatra grea a incetat sa mai cantareasca imediat ce a pus-o in interiorul
sacului. Acum avea trei obiecte: cheia, flaconul Scorleon si piatra. Ce s-ar fi intdmplat daca ar fi
introdus un al patrulea obiect? Lasand sacul pe jumatate deschis, a decis sa ridice o alta piatra
mult mai mare, de data aceasta folosind ambele maini. in timp ce o plasa in interiorul sacului,
piatra a trecut Tn mod magic prin sac si a aterizat cu un zgomot surd pe pamant, foarte aproape
de piciorul sau, facandu-l pe Hugo sa sara Thapoi. A scos piatra originala din punga si a aruncat-
0 cu nepdsare; de data aceasta, a cdutat in jur ceva mult mai mare, nu neapadrat greu; s-a simtit
pentru o clipa ca un om de stiinta care face experimente. A vazut o creanga uriasa despicata,
destul de dreapta, si, indepartand crengile de la capetele ei, a constatat ca ar avea cam doi metri
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lungime; varful era foarte neregulat, fiindca era ascutit in multe locuri, iar daca era bine folosit,
putea fi folosit chiar ca arma. Tn orice caz, a decis sa faca testul: a inceput s& o introduca in sac
si, ca prin magie, a intrat pana la capat. A inchis-o cu ajutorul cordonului si s-a simtit fericit ca
are o geanta cu o asemenea putere. Se pregatea sa scoata din nou creanga, dar un gand brusc i-
a venit in minte; era ca o premonitie, ceva care i-a provocat o mica greata. Si-a usurat pasul spre
Scoald; nu mai putea zabovi... poate ca existau vesti despre fata, sau poate ca, pur si simplu,
aceasta suferea un efect al pierderii energiei magice furate de Scorleon in timpul intalnirii lor. n
timp ce mergea, se gandea ca era timpul ca maestrii sa-i spuna ce se astepta cu adevarat de la
el, sa-l antreneze si sa elaboreze impreuna un plan care ar putea duce la locul unde se afla fata.
Presupunea ca se va organiza un fel de patrula sau un comando de salvare, cu cei mai buni
profesori si cu unii dintre elevii mai avantajati. Cand, in sfarsit, a ajuns la faimoasa usa metalic3,
s-a gandit la Lucer; a incercat sa-i trimita un mesaj telepatic: "Lucer, sunt aici. Deschide, te rog.
Am un indiciu despre locul unde ar putea fi Mesia"; cu toate acestea, usa nu s-a deschis. Hugo
s-a concentrat din nou mai mult asupra lui Ldcer..., dar dupa cateva minute, a obtinut acelasi
rezultat. A inceput sa bata in usa metalica, care zdranganea si zanganea in interiorul copacului.
"Lucer, sunt Hugo! Deschide!". Dupa cateva minute de asteptare, s-a hotarat sa se aseze si sa
scoata "cheia - fara cheie" pentru a incerca sa o calareasca. A bagat mana in geanta si a fost din
nou surprins de capacitatea acesteia... oare va incdpea macar o persoana? s-a intrebat.
intorcandu-se din nou la puzzle-ul tridimensional care era cheia, figura a inceput si capete o
anumitd stare avansata si, dupa o rasucire aici si o intoarcere acolo, urmate de deplasarea unei
piese peste o alta mai mare, sunetul unui clic a provocat o stralucire luminoasa in dispozitiv; a
stiut imediat ca ajunsese la forma finala. Obiectul s-a blocat pur si simplu, in timp ce o lumina
aurie stralucitoare strabatea obiectul din fatd in spate; Scorleon avea dreptate... era o cheie, una
ciudata, dar totusi o cheie. Varful cheii avea forma a doi "A" inversati, ca si cum ar fi existat o
oglindd intre ei. Intre cele doud numere exista un gol, |3sand marginea celor doud numere ca
singura piesa metalicd introdusa in incuietoarea atat de unicd. in plus, marginile prezentau
anumite crestaturi si gravuri care, fara indoiala, ar fi contribuit la cresterea securitatii locului
care adapostea acea incuietoare. Cert era ca simbolul ii suna cunoscut, desi nu-si putea aminti
exact locul unde il vazuse. Dintr-o datd, un sunet surd a rasunat dinspre usa, urmat de mai multe
zavoare care se deschideau si se inchideau din nou, precum si de mai multe bazaituri pe care
Hugo le-a etichetat drept "incuietori magice". Procesul de deschidere dura mai mult decat Tsi
amintea. "Ce ciudat!" - s-a gandit el. Fara sa tina cont de propriile gesturi, s-a trezit deschizand
geanta si bagdnd mana inauntru, ca si cum ar fi cautat un fel de obiect care I-ar fi putut proteja
de orice eveniment neasteptat. Usa s-a deschis Tn sfarsit si Hugo a vazut sigiliul auriu Tnca
nedesprins... Nu era Lucer; era un fel de fiinta de cel mult un metru inaltime, cu cateva zeci de
ochi si doua antene foarte mari, una dintre ele indoita intr-un mod ciudat, ca si cum ar fi fost
ruptad. Hugo a vazut ca avea mai multe vanatai si ca era clar nervoasa din cauza transpiratiei.

- Eu sunt Nemesius, un student de nivel 4. Ldcer m-a trimis sa deschid poarta. Ne aflam
in mijlocul unei batalii crancene. Am fost atacati de o mie de fiinte arahnide comandate de
Anarafa.

- Dar... cum au intrat? Sigiliul magic este inca intact (a incercat sa treaca fara succes), a
spus Hugo. Doar Lucer si doi profesori cunosteau vraja de pe usa si, dupa spusele gardianului,
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nimeni nu a intrat sau a iesit de la plecarea voastra, a continuat Nemesius, respirand greu, in
timp ce se agata de tocul usii, gafaind dupa aer si transpirand in toate partile.

- Deci nu pot intra? a intrebat Hugo.

- Nu am spus asta... Nemesius inchise ochii, antena functionala se incrunta si incepu sa-
si miste buzele Tn tacere, ca si cum ar fi cantat un cantec infinit. Sigiliul magic sub forma unei
cete aurii s-a deschis. "Lucer mi-a transmis vraja de deschidere prin telepatie", a spus Nemesius
intr-un mod ezitant.

- Esti bine? a intrebat ingrijorat Hugo. Nemesius doar a respirat adanc si nu a raspuns.

- Ei bine, cu siguranta situatia trebuie sa fie foarte critica pentru ca el sa va fi dat aceasta
informatie! a gandit Hugo cu voce tare, simtindu-se putin rusinat ca o verbalizase.

- Chiar este, Hugo, a spus Nemesius, facand o pauza pentru respiratii lungi. Licer m-a
trimis sa te intalnesti cu Dimas cat mai curand posibil. Acele fiinte demonice ne epuizeaza
sanatatea magica; credem chiar ca ar putea fi mai multi morti, rupand "Vraja de protectie a
energiei vitale", ceea ce i-a lasat pe profesori nedumeriti; toate incaperile si coridoarele scolii au
devenit o zona de lupta totald, unde profesorii si elevii se lupta fara incetare. Am reusit sa ma
strecor in ultima clipa, in timp ce Ldcer m-a acoperit de atacul a zece dintre acesti gandaci. Cu
toate astea, am scdpat prost, a continuat el, Thecandu-se. Una dintre antenele mele nu
functioneaza bine, aproape mi-a fost smulsa, iar ambele sunt sursa puterii mele: invizibilitatea.
Acum, abia imi pot mentine starea de invizibilitate pentru cateva secunde, asa ca trebuie sa alerg
foarte repede pentru a iesi dintr-o zona aglomerata si sé ma ascund cand magia dispare. Asa am
reusit sa ajung aici, dar nu inainte de a ma lupta cu mai multe dintre acele bestii.

Hugo s-a uitat la labutele fiintei si si-a imaginat ca alearga incet. Punga lui Nemesius era plina de
sange. Nemesius se tinea de o parte cu una dintre labe, neputdnd sd ascunda o pata rosiatica
care devenea din ce in ce mai mare. Fara indoiald ca o rana deschisa ca aceea Il-ar fi incetinit
destul de mult in misiunea sa. Nemesius a inceput sa hiperventileze, si-a indoit labele in ceea ce
ar fi putut fi genunchi inversati si a cazut la pamant.

- Cauta-l pe Dimas, Hugo. Abia dacd mai am putere sa vorbesc... si trebuie sa inchid
sigiliul... De pe podea, a inceput sa-si miste din nou buzele si sigiliul magic s-a inchis. Hugo a
impins usa si a Thceput sa arunce incuietorile mecanice, orizontale si verticale, pana cand
intrarea a fost inchisa ermetic. Cand si-a ridicat privirea spre Nemesius, acesta statea foarte
nemiscat. Hugo s-a uitat in ochii lui si s-a ingrozit: erau terni, fara viata; erau la fel ca cei ai
batranei Lorenn.

S-a gandit la Dimas si, automat, coridoarele s-au luminat, dar de data aceasta drumul marcat era
cu totul diferit de cel pe care si-l amintea: sistemul I-a dus pe o cale plina de colturi si de
crapaturi, trecand prin incaperi si trape pe care nu le mai vazuse niciodata. Dupa un rand de
scari, o piatra de pe peretele a ceea ce parea a fi un coridor fara iesire s-a aprins. Hugo s-a
apropiat, a pus mana pe ea, iar o noua usa ascunsa in piatra s-a deschis. S-a gandit ca ar fi fost
norocos sa ajunga la Dimas pe rute alternative, desi stia ca era probabil sa fie dificil. S-a strecurat
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fnauntru, fara sa observe un paianjen care il privea din tavan, strecurandu-se printr-un fir de
panza pana cand s-a strecurat in interiorul usii. Usa s-a inchis din nou, ascunsa in perete.

ntre timp, toate silile si coridoarele erau adevirate scene de lupt3; la etajele superioare, mai
multi elevi au reusit sa ucida zeci de paianjeni, doborand alte zeci. Trantor se misca rapid,
aruncand Tn mod constant socuri electrice, ceea ce facea ca mai multi pdianjeni sa fie ametiti
deodatd, lucru folosit de mai multi studenti pentru a le da lovitura final, izbindu-le capetele de
pamant sau pur si simplu aruncand vrdji de dezintegrare. "Acesta este cel mai bun antrenament;
fara indoiala ca in curand voi reusi sa-mi recapat nivelul anterior!", a strigat Trantor amuzat.

Dimas si restul profesorilor se confruntau cu un numar imens de paianjeni, in timp ce Anarafia
canta la vioara, ceea ce avea rolul de a-i reactiva si de a le trimite noi ordine; era ca si cum toti
se miscau in acelasi timp, urmand un plan. Dimas a desenat mai multi pdianjeni care erau striviti
de un zid magic tridimensional pana la moarte. Dintr-o data, Mirlén si-a aruncat panza impotriva
peretelui uneia dintre incaperile principale, panza a copiat forma peretelui si a cazut greoi si rigid
peste cincisprezece pdianjeni care incercau sa o atace din spate pe Miranda, o profesoara
capabila sa se deplaseze cu o viteza incredibila, dar care fusese prinsa intr-una dintre panzele pe
care le aruncase Anarafia. Miranda a inceput sa se miste ultra-rapid, vibrand pe panza, pana
cand aceasta s-a rupt si a reusit sa iasa din captivitatea ei temporara. Anarafia a tipat de furie si
a oprit melodia. Paianjenii au ramas mai mult sau mai putin nemiscati, facand miscari mai lente,
asteptand alte ordine. Anarafia s-a uitat la Mirlén cu o urd extremd si a spus: "Intr-o zi te-am
admirat ca fnvatator, dar mi-ai spus ca nu sunt potrivit sa fiu elevul tau; acum sunt un Tnvatator
de cel maifnalt nivel, iar tu, in schimb, nu esti decat un batran ofilit cu o putere singulara. Te voi
face sa dispari, impreuna cu toti ai tai, Tn timp ce noi il vom sacrifica pe Mesia si vom obtine toata
imensa sa energie magica", a spus Anarafia, Tn timp ce radea cu un ras strident si terifiant. A
inceput sa cante o noua melodie, iar paianjenii au parasit prada lor tinta initiala si au Tnceput sa
se indrepte spre Mirlén. Erau sute de ei. Dimas si restul profesorilor au facut un inel in jurul lui
Mirlén, gata sa isi apere partenera. Alte inele exterioare, formate din studenti de nivel superior,
fi aparau pe profesori. Dimas a zambit pentru o clipa: tehnica de aparare pe baza de inele fusese
foarte controversata in clasa si multi elevi nu intelegeau de ce nu erau protejati cei mai slabi in
locul celor mai puternici. A fost o explicatie complexa care a durat o parte din ultimul semestru,
dar, in cele din urm3, toata lumea a inteles ca era, fara indoiala, cel mai bun lucru de facut.

Hugo a continuat sa meargd prin tunel. In ciuda intunericului, a fost suficient sa se gandeasca la
Dimas pentru ca o zona a peretelui sa se lumineze. Se putea observa ca trecuse mult timp de
cand nu mai trecuse nimeni pe acolo, deoarece in unele locuri era imbibat cu apa si avea o
multime de panze de pdianjen normale, ceea ce nu-i placea prea mult lui Hugo. Nici nu voia sa-
si imagineze cum ar fi fost sa se confrunte cu oricare dintre ei, daramite cu sute. A inceput sa se
gandeasca ca s-ar putea sa nu fie timp pentru o sesiune de antrenament in toata regula; probabil
ca va trebui sa o Tnceapa singur, urmandu-si intuitiile. Deodata a auzit un zgomot in spatele lui;
era foarte subtil, aproape imperceptibil, dar Hugo avea intotdeauna o ureche buna. S-a oprit si
a ascultat, dar nu a auzit nimic. Mai mult, in timp ce mergea mai departe, zona luminata pe care
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o lasa in urma lui a devenit din nou intunecata. A inceput sd mearga din nou si din nou a inceput
sa auda acel sunet subtil de ticait, ca al unei fiinte cu mai multe picioare care se deplasa rapid.
Cand s-a intors, era prea tarziu sa reactioneze: fire subtiri aruncate cu o viteza enorma i-au prins
picioarele, tragandu-l inapoi. Hugo a cazut cu fata la pamant, parand lovitura cu mainile si partial
cu capul. A ramas uimit pentru o clipd, i s-a parut o secunda, iar cand a vrut sa reactioneze a
observat ca ceva vascos ii tasnea din tdmpla dreaptd; avea o taietura buna, care facea sa
tasneasca o cantitate buna de sange. Si-a dus mana la cap, incercand pe cat posibil sa astupe
rana. Apoi a incercat sa se ridice, dar firele de panza au inceput sa se raspandeasca de jos in sus,
infasurandu-se in jurul lui din ce Tn ce mai mult. Abia isi vedea picioarele, in timp ce acel fir mama,
aruncat de la distanta, continua sa construiasca un cocon in jurul corpului sau. Hugo s-a uitat in
jur cautand ceva care sa-l elibereze din legaturi, dar fibrele erau prea rezistente. A cautat nervos
prin punga si a gasit cheia de metal, cu mai multe proeminente si crestaturi. Cheia stralucea, de
neinteles in lumina slaba care ajungea in acel loc. Hugo a luat-o de partea ei mai putin ascutita
si @ miscat una dintre piese fara sa se gandeasca la ceea ce facea; cheia a inceput sa se schimbe,
observand cum piesele metalice se miscau impreuna dupa un clic, lasand o bucata ascutita,
asemanatoare unui stiletto ca cele folosite pentru a deschide carti, iesind si strapungand din
interior un fel de pumnal ascutit, cu o latime de abia un centimetru, dar cu un aspect care fi
dadea o anumita ferocitate. Cu o respiratie plina de speranta, a inceput sa taie plasa, lucru pe
care 1l presimtea ca va fi o sarcina dificila, avand in vedere imobilitatea sa, dar, surprinzator, a
reusit cu o usurinta incredibila. Mana lui insdngerata a prins manerul mic in timp ce il legdna
fnainte siThapoila un unghi de aproximativ 45 de grade, tdind in spatiul dintre cele doua picioare.
Tn momentul in care a ajuns pané la genunchi, pdianjenul a ncetat s& mai arunce panze; pirea
sa inteleaga cad i era prea greu sa facd un cocon normal impotriva acestei fiinte. Hugo a putut
vedea cum opt ochi uriasi si rosii straluceau brusc in Tntuneric, in timp ce ametea si se straduia
sa nu-si piarda cunostinta din cauza cucuiului urias de la cap, care pulsa si abia 1l lasa sa
gandeasca. Paianjenul se indrepta cu toata viteza spre el, alergand pe coridor, miscandu-se pe
podea, pe pereti, pe tavan..., intr-un fel de spirald a mortii, in timp ce acei ochi rosii uriasi se
apropiau tot mai mult, iar Hugo nu putea face nimic pentru a-l evita. Hugo a reusit in ultimul
moment sa rupa legaturile, la timp pentru ca pdianjenul sa ii sard pe fata. A avut gestul reflex de
a-si proteja fata, cu atat de mult noroc incat "fara cheie" a blocat falcile fiintei uriase, in timp ce
aceasta il ataca in forta si cu o furie enorma. Baiatul si-a amintit de cantitatea enorma de otrava
pe care o gasisera in corpul bietei Lorenn. "Va trebui sa ma asigur ca nu voi fi muscat, altfel voi
fi pierdut", s-a gandit el. Paianjenul a salivat cu mini-pumnalul in falci, cazand in fata lui Hugo,
facandu-i gura si se contracte intr-o mare crestiturd de dezgust profund. impingand in sus cu
toata puterea sa, pentru a contracara presiunea fiintei cu diametrul de aproape un metru si
jumatate (fara a-i numara picioarele), brusc Hugo a cedat presiunii, facand paianjenul sa cada
Tnainte si in jos, in timp ce Hugo se zvarcolea printre picioarele sale, facand paianjenul sa se
loveasca puternic cu capul de pamant, ascutindu-se cu un zgomot adanc. Paianjenul a ramas
ntins pe spate, clatinandu-se din picioare incercand sa se ridice fara succes. "E greu pe pamant...
nu-i asa? Suntem egali acum... suntem egali la lovituri." Hugo s-a intins cu "descuierul" in mana
si, dintr-o singura loviturd, a retezat doua dintre picioarele odraslei infectului. Paianjenul a
inceput sa se tnvarts si sa tipe cu un sunet desprins chiar din iad. Tn timp ce Hugo se pregitea s&
infunde pumnalul in el (se gandea ca "fara cheie" era un nume care nu facea dreptate acelui
dispozitiv, cu atat mai putin in acel moment), paianjenul si-a arcuit abdomenul si a aruncat un
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fir spre tavan, prinzandu-l imediat si, in mai putin de o secunda, paianjenul a disparut. Hugo I-a
urmarit cu privirea, pierzandu-l in intuneric. Si-a facut curaj si a strigat: - Vino aici, la naiba! N-o
sa mai faci rau nimanui altcuiva! Paianjenul il privea fix din tavan; trei dintre ochi erau pe
jumatate inchisi ca urmare a loviturii de pamant si doua dintre picioarele din partea stanga fi
fuseserd taiate de cea de-a doua falangs, dar incd mai putea sa alerge... si repede. in timp ce
Hugo continua sa priveasca tavanul in toate directiile, paianjenul se deplasa de-a lungul peretelui
foarte incet, ascuns in intuneric, pana cand a ajuns din nou pe podea, lasand peretii si tavanul
patate cu lichidul sau negru. S-a apropiat incet de Hugo din spate, in timp ce acesta privea
tavanul din toate unghiurile posibile. Creatura isi misca falcile cu o ura enorma. Hugo facuse o
greseala teribild: neglijase podeaua. 1l putea musca de unul dintre picioare si in citeva secunde
ar fi fost paralizat, la mila ei, prinzandu-l intr-un cocon din care nu ar fi putut scapa. Anarafia le
ceruse sa-l ia viu, dar nu avea de gand sa-l lase pe acest om, care o mutilase pentru totdeauna,
sa scape viu. A alergat cu o viteza incredibila spre picioarele lui Hugo, chiar langa partea in care
Hugo se lovise la cap. Tncd mai era o parte din sangele lui pe jos. Cand a ajuns la cativa metri de
baiat, paianjenul a facut un zgomot asurzitor; nu stia ce se intamplase cu el, dar picioarele sale
tdiate se imbibasera in acel sdange uman, lipindu-se de pamant. Tot corpul ii ardea, incredibil de
dureros, si nu se putea opri din tipat fara oprire, in timp ce incerca sa se indeparteze de sangele
patat. Paianjenul s-a gandit pentru o clipa la numeroasele victime care ar fi simtit acelasi lucru,
cazand prada panzei sale lipicioase.

Hugo s-a intors brusc si a vazut paianjenul de pe jos, lipit de sangele lui care stralucea cu un
halou auriu si se urca in sus, urcandu-se pe picioarele lui, ca si cum I-ar fi posedat. Hugo a ridicat
pumnalul ca sa-l descarce in capul pdianjenului; dar, deodata, ceva l-a oprit. Paianjenul a incetat
sa mai tipe; nici macar nu mai parea atat de fioros. Sangele lui Hugo a continuat sa curga in sus,
transformand Tncet creatura neagra intr-o culoare aurie. Ochii sdi rosii si stralucitori au devenit
brusc alb-negri, ca si cum ar fi fost umani. "Dar... ce naiba? a spus Hugo. Odata ce transformarea
sa a fost completd, din picioarele taiate au inceput sa ii rasara cate doua membre, pana cand a
ajuns la cele opt originale. Pdianjenul stralucea de o culoare aurie. Hugo a stiut instantaneu ca
avea un nou aliat puternic.

- Cum te cheama? a intrebat Hugo.

- Eu sunt... Eu sunt... Arana! a raspuns paianjenul ezitant si oarecum confuz. Si de acum
fnainte, sunt la dispozitia ta, a spus ea cu o plecaciune palatina. Te voi proteja cu pretul vietii
mele daca va fi necesar", a adaugat paianjenul auriu.

- De ce?", a exclamat Hugo. Te asigur ca as prefera sa te am de partea mea decat
impotriva mea; totusi, trebuie sa spun ca acea culoare aurie, desi ti se potriveste foarte bine,
ma Tndoiesc ca surorile tale nu ar fi terminat cu tine imediat ce te-ar fi vazut, a subliniat Hugo.

Paianjenul si-a inchis ochii aproape umani, s-a concentrat, iar nuanta aurie a inceput sa se
estompeze, pana cand a revenit la negrul initial; cu toate acestea, ochii sdi nu mai erau din nou
rosii.

- E mult mai bine asa, Arana, a spus Hugo zambind. Trebuie sa ne grabim, vreau sa-l vad
pe Dimas! a strigat el, si din nou, coridorul s-a luminat marcand drumul. A inceput sa alerge, in
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timp ce auzea zanganitul Arana chiar in spatele lui, alergdnd pe podea, pe pereti sau pe tavan.
Hugo a inceput sa se simta increzator. "Sangele meu este special, este cheia" - isi repeta intruna
n cap, chiar daca habar nu avea ce ar putea insemna cu adevarat; totusi, poate c3, folosit in mod
corect, ar putea fi o arma, atata timp cat nu era totul pierdut - se gandea el.

Dupa cateva minute de alergare pe coridoare inguste, care se aflau fara indoiala intre zidurile
originale ale scolii, au ajuns la capatul drumului. Tn fata lor se afla un zid masiv. Una dintre
pietrele sale s-a aprins, iar Hugo a atins piatra, ceea ce a facut din nou saiasa din ea o usa, perfect
mascatd de textura rocii. Cand a inceput sa se intoarca, sunetul bataliei de afara a devenit
asurzitor: tipete, lovituri, explozii... se auzeau peste tot. Hugo si Arana au iesit in ceea ce era una
dintre camerele principale si cele mai mari din intreaga scoala. Spectacolul era dantesc: zeci de
lupte simultane, cu puteri de tot felul, pe podea, pereti si tavan, plus un numar mare de cadavre
si sdnge negru si rosu peste tot. Hugo a vazut mai multi profesori care il inconjurau pe Dimas; in
acelasi timp, zeci de elevi fi aparau pe profesori. Cu totii aruncau vraji, bile magice de energie,
foc, ..., care provocau explozii si dezintegrau numerosi paianjeni, care ii inconjurau in toate
directiile parand sa se inmulteasca. Hugo stia ca nu le mai ramasese prea mult timp, pentru ca
erau epuizati de volumul coplesitor de atacuri, in timp ce Anarafia canta o melodie odioasa care
1i facea adesea pe vrajitori sa fie nevoiti sa-si acopere urechile la anumite note, impiedicandu-i
sa-si foloseasca chiar si puterile incredibile, in timp ce paianjenii pareau sa-si recapete o noua
energie.

Erau zeci de elevi suspendati de tavan, infasurati in coconi, dand din picioare; altii erau pe jos,
intepati, raniti sau mai rdu. Hugo a trebuit sa-si acopere urechile, pentru ca vioara canta din nou
cu o muzica stridenta care 1i gadurea creierul si nu-l Idsa nici macar sa gandeasca. I-a vazut si pe
vrajitori aplecandu-se Tn genunchi, cu ambele maini pe cap, deschizandu-si gura pentru aincerca
sa atenueze acel sunet creat cu o frecventa mortala, in timp ce Anarafia acompania acea muzica
infioratoare cu un ras rasunator. Dintr-o data, cand totul pdrea pierdut si paianjenii inaintau
nestingheriti spre victimele lor, un paianjen neimplicat in luptad a coborat din tavan spre Anarana.
Era exact la fel ca si ceilalti, negru si amenintator, dar avea ceva diferit... ochii lui nu straluceau
in rosu... Cand a ajuns la nivelul Anarei, cu o lovitura ascutita a taiat corzile viorii sale si "muzica"
s-a oprit brusc.

- Dar... ce-ai facut? a strigat Anarafia, privind-o ciudat.
- Am facut ceea ce trebuia sa fac", a spus Arana, privind-o drept in ochi.

- Cine esti tu? a spus Anarafa in timp ce inclina capul si o privea din diferite unghiuri
pentru a incerca sa o recunoasca. Arati ca 3527, dar nu esti, a fost surprinsa Anarafia, care o
cunostea pe fiecare dintre miile ei de fiice, pe care le numea dupa numere in loc de nume. Nu
te cunosc, iar ceea ce tocmai ai facut te va costa viata", a spus ea in timp ce si-a scos unul dintre
picioarele uriase si ascutite si |-a azvarlit amenintator spre abdomenul paianjenului, care, in
comparatie cu marimea mamei, parea o creatura minuscula.

O minge de energie a explodat la cativa centimetri de unul dintre picioarele Femeii-Paianjen,
ceea ce i-a distras atentia pentru o clipa, asa ca Arana a profitat pentru a urca rapid pe acelasi
fir pe care il folosise pentru a cobori. Anaraia s-a gandit sa o urmareasca, dar curand ceva i-a
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atras atentia: magii se aldturasera, privind la sutele de paianjeni din jurul lor; acestia incepusera
sa se miste Tncet si stangaci, ca si cum nu ar fi stiut ce sa faca, asteptand instructiuni de la mama
lor. Anarafa a strigat: "Fugiti, fiicele mele, salvati-va! " ... Dar era prea tarziu; studentii de la
nivelurile inferioare s-au aldturat luptei, incepand sa le macelareasca cu vraji si puteri care nu
erau foarte spectaculoase, dar care le permiteau sa le pietrifice pentru cateva clipe, sa le
ameteasca etc., facandu-le o tinta usoara pentru vrajitorii de nivel superior, care au vazut ca le
pot ucide cu usurinta. Multi elevi incepatori, cu putine abilitati magice, optau pentru lupta corp
la corp, inarmati cu sabii, macete, halebarde... pe scurt, orice obiect contondent pe care il gaseau
prin scoald si care putea fi folosit ca arma. Anarafa cu o voce tundtoare a strigat:
"RETRAGEREA!", in timp ce urca cu mare viteza printr-un fir spre tavan si disparea printr-o gaura
imensa produsa de luptele violente. Unii dintre paianjenii mai indepartati au reusit sa se salveze
si s o urmeze pe mama lor. "Opriti-o! ", a strigat Dimas. Nu o putem lasa sa scape. "Usa este
inca bine incuiatad", a exclamat Lucer. Ea nu poate scdpa pe acolo, dar tot nu stim pe unde au
intrat", a continuat gardianul. Desi au incercat sa o urmareasca, erau inca atat de multi pdianjeni
in jurul ei, incat Anarafia a scapat cu cateva dintre fiicele ei si cu vioara ei rupta. Sutele de
paianjeni au continuat sa lupte, dar fara constiinta colectiva pe care o aveau initial, ca si cum
actionau fara tinta, ceea ce le-a incetinit enorm miscarile. Ficeau miscari previzibile, ceea ce fi
facea sa fie o prada usoara pentru profesori si elevi. Trantor se alaturase luptei din sala imensa,
bucurandu-se in timp ce electrifica si pietrifica paianjenii care incercau incet si greoi sa scape.
Paianjenii se retrageau incet, pierzand zeci, sute dintre ei, cu miscarile lor stangace. Dupa un
timp, Fiintele Mitologice detineau controlul asupra incaperii si a dusmanilor, care fie erau raniti,
fie cazusera in lupta. Trantor isi impingea proprii tovarasi sa fie cel care sa dea lovitura de gratie
celor catorva paianjeni care mai erau in viata. "Lasa-i in seama mea", spuse el in timp ce descarca
cateva mii de volti asupra arahnidelor; totusi, ceva ii atrase atentia: cu mai multi dintre ochii sai
laterali, vazu cum unul dintre ei cobora pe un fir din tavan spre corpul lui Hugo, cu o viteza
superioara celorlalti din specia sa. A zambit in sinea lui: in acest moment, avea sa se razbune pe
om, care, fara indoiald, nu putea supravietui intepaturii unui astfel de inamic? lar el, Trantor,
tocmai hotdrase in acel moment ca "nu vazuse nimic"... S-a intors zambind si a continuat sa
madcelareasca paianjenii care nu aveau nimic de facut Tmpotriva unei fiinte de o asemenea
putere. Pegasullo, calul care zbura prin aer in timp ce scuipa o briza de gheata capabilad sa inghete
temporar tot ce atingea, profita de fiecare zbor pentru a incerca sa taie cu aripile firele coconilor
care 1i prinsesera in capcana pe mai multi dintre studenti. Deodata, s-a intors ingrozit de ceea ce
vedea: atacul iminent al unui paianjen spre Hugo: "Ai grija, Hugo! E pe tine! " Erizorro, o fiinta in
forma de arici cu cap si coada de vulpe, s-a intors spre baiat si a Tnceput sa scoata arcul cu unul
dintre spinii sai magici pe care i extragea din propriul corp si care servea drept sageata; tintind
spre paianjen, la o distanta de abia cinci metri, era imposibil ca un arcas de nivel 4 sa rateze. -
Erizorro a strigat. "Nu!" - a strigat brusc Dimas - "Da-i drumul! Este o aliata! ", a strigat magato.
Erizorro si-a coborat arcul in confuzie.

- Ally? Una dintre aceste fiinte care aproape ca ne-au masacrat? - a spus el sceptic.

- Da, este o aliata... si ma tem ca, impreuna cu Hugo, au fost salvatorii nostri si cei care ne-au
facut sa castigam aceasta batalie", a spus Dimas in timp ce a aratat una dintre pozele sale in care
Arana s-a transformat in aur, iar Hugo manuia straniul pumnal- cheie.
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Mirlén a luat cuvantul si a spus: "Nu stiu cum ai facut-o, Hugo! Dar daca ai fi ajuns cu doua minute
mai tarziu, probabil ca scoala ar fi fost cucerita de fortele raului si, prin urmare, distrusa pentru
totdeauna.
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9. PRIMELE RASPUNSURI

Toti profesorii si elevii au contribuit la "curatarea" scenei de lupta. Mirlén si-a intins panza
formand o gaura interdimensionald, creand un portal catre o alta dimensiune, care se deplasa
urmand o miscare elipsoidala ce provoca un efect ametitor doar privindu-l. Corpurile inerte ale
paianjenilor au fost aruncate in portal, aparand intr-un alt loc pe care doar Marele Maestru il
cunostea. Mai multi pdianjeni raniti, incoltiti de studenti de unul dintre peretii principali ai
incaperii, Incercau cu disperare sa-si salveze viata. Studentii ii amenintau cu sulite si topoare, in
timp ce altii de nivel superior {i retineau cu un scut magic care i impiedica sa scape. Trantor a
alergat spre ei strigand: "Lasati-i iIn seama mea, am cativa volti pentru creaturile astea! " -in timp
ce-si facea loc printre tovarasii sai, imbrancind sau chiar aplicand socuri electrice care nu-i
multumeau pe niciunul dintre cei care il frecau. Dimas a inceput sa picteze in plina viteza si a
spus: "Stati! Tnchideti-i pe p&ianjenii supravietuitori! Ei vor fi prizonierii nostri pana la sfarsitul
razboiului, daca se va termina vreodata. Tabloul sau fi ardta pe paianjeniin temnitele Scolii, tinuti
cu gratii si cu un sigiliu magic de mare putere, realizat de mai multi profesori, care il facea
aproape de neinvins. Unul dintre elevi, cu o mare halebarda tinuta in maini, spuse: "Nu ar trebui
sa le crutam vietile; priviti ce ne-au facut; au distrus scoala si au ranit sau ucis multi dintre colegii
nostri! Cum am putea cruta aceste bestii?

- Doar fiacand-o", a spus Dimas. Doar pentru ca ei sunt bestii nu inseamna ca si noi
suntem, nu-i asa?

- Nu-mi poti lua placerea de a electrocuta aceste arahnide, Dimas! a spus Trantor, in
timp ce se ridica pe picioarele din spate, incarcandu-si restul picioarelor cu energie electrica.

- Daca vrei sa te intorci la Fantana, voi fi bucuros sa te duc eu insumi acolo, a spus Dimas.

Trantor si-a despartit labele si energia electrica a disparut, in timp ce mormaia in sinea lui,
blestemandu-| pe magato.

Paianjenii au fost dusi intr-o celuld cu paznici permanenti timp de 24 de ore. Profesorii se
Tmpartisera in doua grupuri: un grup efectua vindecari pe elevii raniti in lupta, in timp ce ceilalti
faceau vraji si incantatii care fixau peretii, tavanele si podelele, lucrarile fizice mai mari. Studentii
s-au limitat la Tndepartarea molozului si la asezarea obiectelor supravietuitoare la locul lor; unii,
folosindu-si puterile pentru a le pune la loc, dar cu putina energie magica, la ordinul profesorilor;
cei mai multi, Tnsa, s-au concentrat pe curatenie Tn mod traditional, cu matura in mana. Llcer se
duse la postul sau; desi era absolut sigur ca intrarea era intacta, se hotarase sa schimbe parola
sigiliului de deschidere, intrucat, dandu-i-o bietului Nemesius, care murise la datorie, nu voia sa
existe o bresa de securitate, ceva care sa se strecoare si care sa se termine intr-o tragedie. Dupa
ce a conceput-o, a transmis-o telepatic lui Mirlén si Dimas, care l-au privit si au dat din cap de la
distantd. Dupa doua zile de munca intensa, Scoala si-a reluat ritmul normal. Bilantul era cu
adevarat socant: nouazeci si sapte de raniti de diferite grade si douazeci si doi de morti, printre
care doi profesori. Ranitii isi revenisera doar in proportie de aproximativ cincizeci la suta, caci,
dupa cum Hugo stia deja, vindecarea necesita multa energie magica, lucru pe care Scoala nu si-
| putea permite in acest moment, iar multi dintre ei au fost tratati conform medicinei
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traditionale. S-au dus cu totii in Sala Mare, chemati de Dimas. Hugo era uimit, caci nu maiintrase
in aceasta sala decat in timpul luptelor si nu observase cat de imensa era. Cu exceptia lui Lucer,
conectat telepatic cu Dimas si a celor doi gardieni care erau cu paianjenii captivi, toata lumea
era acolo; unii stateau pe podea, altii in picioare, iar multi pe pereti si pe tavan. Mirlén s-a urcat
n barca lui si aceasta a inceput sa urce, pana cand s-a ridicat la vreo cinci metri, astfel incat toata
lumea il putea vedea si auzi clar. Barcagiul si-a ridicat bratele si a spus: "Dragi studenti si
profesori. Stiti de ce v-am chemat. De la rapirea lui Mesia, Scoala a fost in mare pericol, deoarece
miscarea ei spatio-temporala a fost intrerupta. Dupa cum ati putut vedea, am suferit un atac
teribil din partea fortelor raului, care ne-a provocat pagube serioase; dar am reusit sa ne ridicam
si vom continua sa facem acest lucru. Acum, mai mult ca oricand, este necesar sa reactivam
miscarea Scolii si, pentru aceasta, avem nevoie de toatd energia voastra si, mai presus de toate,
de cea a lui Mesia. Veti continua antrenamentul, dar va trebui sa va controlati puterile la
maximum, cautandu-le pe cele care consuma cat mai putinad energie magica".

in incdpere se formase un zumzet general, ca un zumzet scizut care avea nevoie de citeva
secunde pentru a se stinge; era un secret de taina ca cea mai rapida cale de a creste in nivel era
prin lupta si lupta, si nimeni nu era prea atras sa se inchida intr-o biblioteca studiind vraji vechi
sau luand notite de la profesoriin timp ce totul se prabusea in jurul lor. Vazand aceasta neliniste,
Dimas a spus: "Am avut multe victime, mai multe decat ne putem permite, dar ranitii se refac
incet, consumand un minim de energie magica, ceea ce incetineste procesul de vindecare. Nu
am fi capabili s3 asimildm un alt atac. Tnca nu stim cum a ajuns Anarafia in Scoald. Aceasts fiinta
a ucis-o pe Lorenn, a rapit-o pe Mesia si apoi s-a intors pentru a o termina cu mii de fiice ale ei.
Nu ne putem permite sa suferim un atac similar din partea ei sau a altor locotenenti ai Raului
Suprem. Am observat in tablourile mele, ca multi dintre ei doresc, de asemenea, sa castige
puncte pentru a urca pe scara lor sociala malefica; fara indoiala, distrugerea scolii, le-ar garanta
faima si o putere aproape nelimitata. Un fel de vierme verde cu ochi uriasi a inceput sa se intinda
n sus, ridicandu-se la cativa metri deasupra colegilor sai de clasa. Era un elev de nivel 7, foarte
puternic si respectat. Dimas i-a dat cuvantul, indreptand spre el una dintre pensule: "Lontudgi,
simte-te liber sa vorbesti", a spus Dimas. Lontudgi avea puterea de a se intinde ca un elastic,
dublandu-si dimensiunea de cateva ori, fiind in acelasi timp capabil sa genereze mini-portale
asemanatoare unor gauri de vierme. Viermele a spus: "Eu si tovarasii mei avem doua intrebari:
pe unde ati intrat? Lucer spune ca este imposibil ca ei sa fi intrat prin poarta principala, care are
inca sigiliul intact. Si o alta intrebare care ma ingrijoreaza si mai mult: cum ar fi putut sa rupa
vraja de protectie a energiei vitale care ne-a tinut in viata in Scoald?", a spus el in timp ce se
clatina si a inceput sa coboare, recapatandu-si dimensiunea normala. Mirlén si-a tras barca pana
la vreo sase metri, a aruncat plasa si aceasta s-a intins, luand o forma tridimensionala pe care
toata lumea a putut sa o vada si sa o recunoasca instantaneu: era insasi Scoala, cu camerele si
incdperile ei, suspendata in aer. Odata localizata pe harta, Hugo a verificat daca nu existau
coridoare ascunse, precum cele pe care le folosise pentru a ajunge la feribot, dar a decis sa nu
spuna nimic. "Dupa cum vedeti, aceasta este o harta a scolii", a explicat vrajitorul; "aici puteti
vedea unde ne aflam in acest moment (o cruce rosie era marcata pe cea mai mare camera dintre
toate), in timp ce usa principala a Scolii palpaia intr-o culoare aurie stralucitoare, aratand sigiliul
sau de izolare intact. "Nu am raspunsuri la niciuna dintre intrebari, Lontudgi, dar cunosc pe
cineva care cu siguranta ni le poate da. Hugo! Ne-ai salvat, pe tine si pe noul tau prieten, dar
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este timpul sa raspunzi la cateva intrebari, incepand cu intalnirea cu Oracolul, Scorleon", a spus
Mirlén.

O soapta joasa a inceput din nou sa se raspandeasca in camera: Escorledn nu era doar cunoscut,
ci si temut si respectat. Hugo a incremenit; nu stia despre ce vorbea Mirlén. Totul era nou pentru
el, si nici macar nu stia daca avea sau nu puteri, daramite cum sa le foloseasca. Dintr-o data, un
fel de bula i-a invaluit pe Hugo si pe Anara, care nu s-a despartit de el in niciun moment, si i-a
ridicat la o Tnaltime paraleld cu barca. in ciuda inaltimii, Hugo nu s-a simtit in niciun moment
nesigur sau ametit. A cautat-o cu privirea pe Bujab, invatatoarea in forma de peste, care era
capabila sa genereze campuri de energie sub forma de bule si bule; era acolo, plutind in mijlocul
camerei, privindu-i. Acum pur si simplu i tinea, in echilibru perfect...; dar in timpul bataliei, Hugo
a putut vedea cum acele campuri de energie absorbeau mai multi paianjeni si apoi se comprimau
pana cand 1i strivea si 1i facea sa explodeze cu mare violenta, formand o bula de culoare
negricioasa destul de neplacuta. Hugo a privit in jos. Sute de fiinte se uitau la el cu nerabdare. S-
a gandit la cat de nervos era la scoald, cand trebuia sa prezinte o lucrare. De fapt, obisnuia sa se
ocupe mai degraba de pregatirea materialului, decat de expunere; dar acum, nu mai avea nicio
scapare. Inspirand adanc aer (campul energetic nu-l impiedica sa respire normal), a inceput sa
vorbeasca. La inceput, vocea ii tremura, dar treptat a capatat incredere. A povestit intalnirea cu
Scorleon, omitand episodul in care "era sa moara", precum si flaconul de otrava pe care il avea
incd in geanta. De asemenea, le-a povestit despre Serpentidad, indiciul pe care i-l daduse
Oracolul pentru a-l gasi pe Mesia. Din nou, sala a izbucnit intr-un mare murmur. Serpentidad era
foarte batran, chiar mai batran decat maestrii Scolii insisi, si era bine cunoscut pentru puterea
saimensa. "Habar n-am cum au intrat; nici macar nu eram aici in acel moment", a precizat Hugo.
Arana a inceput sa-si bata una dintre labe pe piciorul lui. Hugo s-a uitat la ea si a vazut cum si-a
inchis toti ochii negri. Vocea Arana s-a manifestat si a devenit clara in capul lui: "Hugo, comunic
cu tine telepatic prin intermediul lui Lucer; nu cred ca adresandu-ne tuturor membrilor Scolii ar
fi benefic pentru noi, avand in vedere ca multi dintre ei ma urdsc pentru ceea ce au facut surorile
mele si mama mea. Ascultd-ma cu atentie...". Arana a inceput sa-i spuna lui Hugo tot ce stia,
ceea ce nu era putin. In timp ce elevii Scolii murmurau, asteptand ca Hugo si continue sa
vorbeascd, Dimas a ardtat multimii unul dintre tablourile sale: "Se pare ca noul nostru prieten,
Arana, ne va ajuta cu indoielile pe care le avem". Tabloul arata o camera cu o usa prin care intra
un paianjen urias, care canta la vioara, in timp ce zeci de paianjeni il urmau. Mirlén cunostea
foarte bine acea camera: era camera iubitei sale Elissa; si acum, Tn mod ciudat, camera lui Hugo,
fiul ei.

Mirlén si-a curadtat putin gatul si a spus: "Recunosc ca acest lucru m-a nedumerit foarte mult.
Este timpul sa actionam, pentru ca avem o bresa majora de securitate in camera lui Hugo care
necesitd atentia noastra imediatda. Ma tem ca pentru moment nu vom putea sa-i onoram pe cei
cazuti, atat profesori, cat si elevi, sau sa le oferim o despartire adecvata. Va promit ca ii vom
onora de indata ce vom putea... dar nu putem plange mortii daca cei vii sunt in pericol de
moarte." Feribotul |-a cautat cu privirea pe gardian. "Lucer, tu vei ramane la postul tau, in timp
ce ceilalti invatatori vor pleca si vor incerca sa afle cum sa inchida acea gaura prin care ar putea
aparea in orice moment noi dusmani. Voi, elevii, veti continua sa va antrenati urmand indicatiile
pe care vi le-am dat, pentru a evita sa risipiti prea multd energie magica. Multimea s-a dizolvat
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rapid, urmand indicatiile pe care le ddduse Mirlén, constienta de importanta pe care fiecare
dintre ei o avea in mentinerea in siguranta a Scolii.

Hugo si mai multi profesori, printre care Mirlén si Dimas, au ajuns la usa camerei. Mirlén era
suspendat in barca, la doi metri in aer. "Plasa mea innebuneste, straluceste si se misca peste tot
in barca. A detectat o sursa uriasa de putere magica". Hugo a descuiat usa cu cheia grea, dar
Dimas I-a retinut cu bratul: "Da-mi drumul, Hugo; da-te la o parte, te rog!", a exclamat el. Si, In
mai putin de douazeci de secunde, deja facuse unul dintre desenele sale care arata camera
goala, toata dezordonata si cu ceva stralucitor la piciorul raftului. "Liber! Putem sa trecem!" - a
continuat el. Camera era complet subreda, de parca o vijelie ar fi spulberat totul: mobila si rafturi
rasturnate, hartii peste tot si carti cazute.

Mirlén s-a uitat trist prin camera si a spus: "Se pare ca nu vad nicio fisura tridimensionala".
a intrebat Hugo pe Arana:
- Pe unde ai intrat?

- Nu stiu, Hugo, a raspuns el. Noi doar am urmat-o pe mama noastra printr-un portal
auriu care ne-a adus aici.

Deodata, baiatul si-a amintit de rucsacul tatalui sdu, cel pe care il ascunsese sub biblioteca. Raftul
nu era la locul lui, ci cizut pe fatd, cu mai multe rafturi rupte. in locul ei, o grdmada uriasd de
carti si planse acoperea ascunzatoarea mascata pe care o gasise Hugo. Mirlen a inceput sa
examineze Incaperea, dand la o parte hartiile si scandurile cu picioarele, in timp ce-si purta plasa
n spate. Hugo se uita la el cu ciudatenie, caci se gandea ca era probabil prima data cand il vedea
in afara barcii sale. "Trebuie sa fie pe aici pe undeva", a spus Mirlén, in timp ce plasa stralucea
cu o lumina aurie intensa. Hugo a inceput sa scoata cartile si scandurile pentru a-si cauta
rucsacul, sarcind la care i s-a aldturat si Arana, iar dupa cateva minute, a descoperit ceva care
stralucea intermitent: acolo era, pliculetul pe care il scosese din ascunzatoare pentru a-si putea
pune rucsacul inauntru si pe care il uitase cu stangacie. Literele de pe laterale se miscau, formand
noi simboluri care zaboveau cam doua secunde, Thainte de a se transforma in altele noi. "Cred
ca am gasit ceva! " - a strigat el, in timp ce simbolurile se schimbau din nou si, de data aceasta,
formau intr-adevar ceva recognoscibil: "Elissa". Era numele mamei sale! Cum a putut fi atat de
prost sa nu observe asta inainte, acum intelegea totul...!!!; acel pliculet 1i apartinea mamei sale,
la fel ca cel pe care il avea fiecare profesor si elev din scoala. Probabil ca mama lui il Iasase acolo
inainte de a pleca, crednd un portal pentru a iesi din Scoala si a se rupe de viata magica.

Dimas a asezat o masa mare in picioare, aratand mult mai multa putere decat parea la inceput.
S-a uitat fix la petele de cerneald de pe masa, trecandu-si degetul peste ele: doua semicercuri,
doua linii mici si o alta linie la o distanta de aproximativ 15 centimetri. Ceva ii spunea ca aceste
pete nu erau arbitrare, dar nu stia ce puteau si fnsemne. In mod magic, a scos unul dintre
tablourile sale si a inceput sa picteze: Elissa putea fi vazuta, pictand la propriu masa; nu erau
pete, asa cum s-ar fi putut crede la inceput. Hugo a continuat sa elibereze zona pana cand a
ajuns la placa goala unde fsi ascunsese rucsacul: a scos placa si a bagat mana in ea. Acolo era, I-
a scos cu o smucitura buna si a verificat continutul. Era totul acolo, dar un obiect mic stralucea
cu o intensitate deloc potrivita pentru materialul din care era facut; era o piesa foarte usoara,
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aparent facuta din osul vreunui animal; era goald, cu mai multe gauri care o inconjurau, in partea
de sus si de jos, precum si la capete, care erau de asemenea goale. Semana ciudat cu un piccolo,
dar Hugo o incercase deja fara sa scoata vreodata vreun sunet, cu exceptia aerului care iesea din
numeroasele gauri. Obiectul a stralucit, luminand doua dintre gaurile sale, una in partea de sus
a Tnceputului obiectului si una in partea de jos a capatului obiectului. A apucat obiectul cu
ambele maini si a astupat acele gauri. Nu s-a intamplat nimic; a suflat din nou, obtinand acelasi
rezultat. Dintr-o data, i-a venit ceva Tn minte: astupa toate gaurile, cu exceptia celor doua. A
apucat obiectul cu ambele maini, acoperind toate gaurile din partea superioara cu mana dreapta
si toate gaurile din partea inferioard cu cealaltda mana, care era rasucita intr-o pozitie oarecum
ridicolda. A ridicat cele doua degete care acopereau gaurile intermitente si a cantat: o nota
armonicd a rasunat brusc, inundand intreaga incapere. Toti cei prezenti 1l priveau uimiti,
absorbiti de muzica cu o componenta magica evidentd. "Ce sunet incantator!" ", a exclamat
Bujab, zambind cu fata lui de peste. Dimas a surprins momentan ceva pe masa care i-a atras
atentia: petele de cerneald au inceput sa se miste, astfel incat cele doua semicercuri s-au unit la
un capat, urmate de linii, care s-au deplasat pe suprafata mesei cautandu-si forma finala.
"Continud sa te joci, Hugo! Cerneala asta incearca sa ne spuna ceva! ", a exclamat Dimas,
surprins. O linie mai mare s-a deplasat de la stanga la dreapta. Dupa doua minute de asteptare,
forma aramas imperturbabila. Hugo a incetat sa mai bata; apropiindu-se de masa, a ramas uimit,
fara cuvinte: simbolul din fata lui era un simbol pe care il cunostea foarte bine: forma
fncuietoarei pe care putea sa o deschida cu cheia - nu cu cheia. Dar unde era acel lacat?

Hugo a introdus pictorul in geanta, dar acesta a trecut fara nicio rezistenta si a cazut pe podea;
a regretat ca nu si-a amintit ca avea deja o geanta plina si ca nu mai avea capacitate pentru noi
obiecte. A verificat bucata de os, care era incd intactd, cu exceptia unui colt care trecuse. |i era
rusine sa scoata, in fata tuturor, batul inutil care se afla induntru si care Ti ocupa spatiu in geants,
asa ca a decis sa-l tina cu franghia care tinea geanta, ca si cum ar fi fost un spadasin.

Mirlén se dusese direct la punga cu simboluri; inca mai avea pe ea parfumul Elisei, ceea ce facu
ca batranul mag sa inchida ochii si sa-si dilate clapele nasului, absorbind acel miros, amintindu-
si. Desi incercase sa o deschida prin indepartarea snurului, constatase ca nu era posibil; Tnca mai
avea protectia magica, o vraja pe care Elissa insasi o crease cand era studenta de nivelul intai si
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de care era, sincer, mandra. in acea pungi se aflau pietrele ei pretioase, care erau inci active.
Portalul trebuia sa fie aici, in camera, undeva; putea fi de dimensiuni minuscule (ea crease
portaluri care aveau doar cativa centimetri la origine si la destinatie, dar care erau capabile sa
retind si sa fie traversate de obiecte mai mari sau chiar de oameni). Deodata, chipul lui Mirlén
se schimba cand isi dddu seama de un detaliu mic, dar important: daca sacul era inca activ,
insemna ca pietrele pretioase aveau inca puterea lor, iar asta era probabil ceea ce tinuse portalul
deschis dupa fuga Elisei. Devenind si mai serios decat de obicei, a strigat: "Hugo, vino aici,
grabeste-te! Aceasta punga a apartinut mamei tale, dar este inca activa", a spus el, tinand-o intr-
0 mana. "Asta inseamna un singur lucru: Tnca mai simte energia magica a mamei tale, Hugo,
mama ta traieste! Hugo a simtit cum i tremura muschii si picioarele i-au cedat, genunchii i s-au
indoit si era cat pe ce sa cada, daca nu ar fi reusit sa se tina de masa.

Nu se poate, au murit amandoi... explozia... mi-a spus matusa mea Matilde. Tn acea
noapte tragica, mi-am pierdut parintii pentru totdeauna.

Hugo, fiul meu", a spus Mirlén, in timp ce il lua de umeri. Mama ta este in viata, dar nu
este aici, stiu asta, pentru ca reteaua mea ar fi detectat-o imediat. Probabil ca se afla intr-o alta
dimensiune, probabil in ceea ce voi numiti lumea reald. Punga ei este inca activa pentru ca
portalul este inca deschis si este capabila sa detecteze energia magica a proprietarului ei. Se
pare ca mama ta a uitat acest mic detaliu atunci cand a parasit Scoala fara sa-si ia ramas bun", a
spus barbierul cu tristete. A creat un portal interdimensional din camera ei in lumea real3,
gandindu-se ca, lasand punga cu bijuteriile ei aici si trecand de partea cealalta, acesta se va
inchide si legatura se va pierde. Cu siguranta s-a gandit ca, fara acea punga, puterile ei magice
se vor dilua incetul cu incetul, ca o lingura de sare intr-un pahar cu apa. Daca ar fi moarta,
pietrele pretioase nu ar mai fi active, ci ar fi devenit simple pietre, iar ea ar putea deschide sacul
fara probleme. Trebuie sa gasim acel portal sau riscdm un alt atac iminent.

Cu totii s-au apucat de cdutat, scotand zeci de carti, rafturi, scaune... nu a fost timp sa facd ordine
in camera. Montelan, unul dintre profesorii cu infatisare de lacusta uriasa si cu tepi pe abdomen,
scruta camera in cautarea oricarui indiciu. Tepii lui vibrau, dar nu simtea nimic; era ca si cum o
vraja magica proteja totul in camera. A facut mai multe treceri, indreptandu-si penitele spre
pereti, usi, tablouri si cateva dintre rafturile care se contorsionasera si se arcuisera, sprijinindu-
se peste cele cazute. Dimas tinea inca in mana sacul Elisei; nu voia sa-i dea drumul. Dupa atata
timp, era tot ce-i mai ramdsese de la ea. Dupa mai bine de doua ore de cdutari in incapere, nu
reusisera sa gaseasca usa. Hugo s-a hotarat sa cante din nou nota armonica cu piccolo-ul si din
nou toatd lumea a zambit instantaneu. Acum Dimas a fost cel care a spus: "Ce sunet delicios".
Mirlén a continuat sa se concentreze pe geanta din mana si a inceput sa se gandeasca la Elissa
si la ce iubitoare de ghicitori era. Un singur cuvant i venea Th minte mereu si mereu: "delicios...,
delicios...", a Tnceput ea. delicios..." a inceput sa repete la nesfarsit. Apoi, uitdndu-se prin
camera, a vazut deodata: "Delicioasa, Gradina Deliciilor! ", a spus entuziasmat, in timp ce a
observat o copie a tabloului, care era ciudat de stramba. S-a indreptat spre ea, cautand vreun
indiciu in interiorul tabloului. Hugo s-a apropiat de el si i-a spus: "Nu este nimic in tablou, Mirlén,
dar daca il tii pe orizontal3, se deschide un fel de trapa in peretele opus. A aratat-o tuturor.
Mirlén si Dimas s-au apropiat de placa de metal nou descoperita. Pe ea, ii identificau pe cei 22
de magi seniori, cei care i-au tinut piept Zeului Primordial al Raului si l-au inchis pentru totdeauna
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cu un sigiliu magic de neinvins. Profesorii vorbeau intre ei, fara cuvinte, dand din cap unul altuia
in timp ce aratau cu degetul unele detalii de pe placa. Deodata, trapa s-a inchis din nou pe
perete, trantindu-se puternic. Mirlén Tnsusi si-a dus mana la piept, respirand sacadat din cauza
spaimei neprevdzute. Dimas se holba la peretele care ascundea perfect placa; fara indoiala ca
ochii lui de felina vazusera ceva ce celorlalti le scapase. "Cred ca suntem aproape... la fel, cautam
portalul in locul potrivit, dar nu la momentul potrivit." S-a uitat la baiat, care Tnca se uita prin
camerad in cautarea vreunui indiciu:

- Hugo, ai piccolo-ul latndemana? a spus magicianul.

- Da, 0 am aici, a spus Hugo, tinand-o Th mana pentru ca nu putea sa o puna in geanta
(avea la el "cheia-nu-cheie", stalpul de doi metri ciobit si fiola cu otrava lui Scorleon, asa c3,
Tmpreuna cu cele doua pietre pretioase, avea cinci obiecte in inventar, care fi limitau capacitatea
de a introduce un obiect nou daca nu era scos unul dintre cele anterioare). Din nou se gandi la
baston, ocupand un spatiu intr-o punga container capabila sa addaposteasca obiecte magice
valoroase.

- Asezati imaginea pe orizontala si apoi cantati la piccolo, va rog, spuse Dimas,
incruntandu-se si stramband din ochi ca si cum ar fi vrut sa se concentreze mai bine.

Hugo a asezat tabloul, trapa s-a deschis din nou si Hugo a cantat din nou nota armonica, intr-o
pozitie rasucita, oarecum ridicold, dar a incetat sa mai para ridicold imediat ce a sunat si toata
lumea a zambit: "Ce muzica delicioasa! ", au exclamat cu totii la unison. Dimas, insa, se holba in
continuare la placa de metal. Ceva stralucea in ochiul stang al Zeului Primordial, ceva ce numai
o privire de felinad putea vedea; era un fel de vartej violet care se invartea de la stanga la dreapta.
Dimas a luat o cerneald uscata care inca zacea pe jos si a adus-o aproape de vartej; incredibil,
obiectul a continuat sa se deformeze Th marime pana cand a intrat fara probleme in portal, fiind
absorbit complet. "Se pare cd tocmai am trimis o calimara de cerneala in lumea real3; sper ca
cineva o va putea folosi la ceva", a spus Dimas, urmat de un ras puternic din partea lui Mirlén,
ceea ce l-a surprins placut pe Hugo, care il considera pe batranul maestru o persoana extrem de
serioasa. "Aici intervine blestematul dla de Anarafia", a mormait Aquariam, un maestru in forma
de amiba, care era capabil sa mobilizeze apa din mediul inconjurator si sa o transforme intr-o
clipa n oricare dintre starile sale naturale, putand sa o foloseasca chiar si ca arma. Arana, la un
astfel de comentariu, si-a coborat privirea de la multiplele ei ochi spre pamant, ca si cum i-ar fi
fost rusine de faptele comise de mama si surorile ei. Hugo s-a apropiat de ea si i-a vorbit cu multa
blandete:

- Arana, datorita tie am descoperit portalul. Tu ai fost cheia a tot, nu eu. Nu te simti
prost; ai facut ceea ce trebuia sa faci la momentul respectiv, pentru ca erai ceea ce erai; dar
acum, esti altcineva, cineva cu o entitate proprie, care nu primeste si nu va primi ordine de la
nimeni. Tu si cu mine suntem conectati, simt asta: am incercat sa ne ucidem unul pe celalalt, dar
acum porti propriul meu sange; daca vrei, ai putea sa mi te alaturi in misiunea care ma asteapta.

- Sigur, Hugo. Poti conta pe asta. Sunt legat de tine si voi merge acolo unde te duci tu,
protejandu-te cu pretul vietii mele daca va fi nevoie", a spus el in timp ce isi ridica tremurand
privirea din cei opt ochi sticlosi.
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Cand Hugo s-a intors sa se uite la tablou, profesorii incercau fara succes sa inchida portalul. Cu
totii sopteau cuvinte ciudate, faceau miscari cu mainile si bratele, desenau simboluri energetice
ciudate si necunoscute, necunoscute, care pluteau cateva secunde Tn aer; cu toate acestea, nu
reuseau sa inchida portalul. Bujab, profesorul in forma de peste, a spus brusc: "Lasa-ma pentru
o clipd". In acel moment, el a l3sat s& iasa o buld de aer care s-a transformat intr-un balon, care
a inceput sa se deplaseze spre farfurie. "Grabeste-te", a spus Dimas. Deschiderea din perete s-
ar putea inchide in orice moment si ar trebui sa incepem din nou intregul proces." Bula a prins
viteza si s-a Indreptat spre ochiul Primului Zeu de pe placa. Cand a fost la doar cativa centimetri
distanta, a Tnceput sa-si piarda forma sferica, intinzandu-se; parea ca portalul urma sa o inghita,
dar nu a facut-o. Bula a inconjurat portalul, intorcandu-si calatoria Thapoi la stapanul sau. Toata
lumea putea vedea portalul mai clar acum, inchis in cdmpul energetic al bulei. "Foarte bine,
Bujab!" a spus Mirlén. Cel putin ne-ai facut sa castigdm ceva timp; poate c3, cu toti maestrii,
lucrand deodata, putem inchide portalul, desi este posibil sa cheltuim o mare putere magica,
lasand energia Scolii scazuta."

Profesorii au inceput sa pardaseasca camera lui Hugo si, aproape fara sa-si dea seama, acesta
bagase mana in geanta si scoase ceea ce catalogase deja ca fiind cheia-nu- cheie. Era inca in
forma sa de stiletto, dar dupa ce a mutat o bucata, s-a recompus in forma pe care o gasise deja,
cheia cu doi doi inversati, in forma de oglinda. S-a holbat la masa, mai precis la locul cu acea
forma ciudata. Ce ascundea mama lui cu acel simbol? Era clar ca cifra 2 1l insotise pe tot parcursul
aventurii... Arana se apropie de simbol si spuse: "Seamana si cu o inima, nu crezi? Hugo a privit
cu atentie simbolul. Era clar ca inima insemna dragoste si, in plus, in acest caz era subliniata...
Pe cine iubea mama lui atat de mult incat sa isi sublinieze dragostea? Ce iubire ar da atata
importanta numarului 2? Si el s-a gandit: "Ei bine, orice mama isi iubeste copiii! Poate ca a vrut
pur si simplu sa-mi spuna ca suntem doi si ca dragostea noastra este vesnical"; presupun ca eu
as putea fi cheia, numele meu poate, in timp ce scruta din nou camera in cautarea a ceva care
sa-i ofere un nou detaliu. Din nou, Arana ii anticipase gandurile si scotocea prin cartile vechi,
cautand ceva care sa le dea vreun indiciu. Gasi cartea pe care Hugo o scapase cand mutase prima
data raftul. A citit cu voce tare titlul cartii:

"822716! Ce titlu ciudat pentru o carte! ", a spus Arana. Hugo s-a intors imediat si a luat-o in
maini. A observat ca numerele aurii se detasau de cele negre.

/4 ,.-
(F i | | -

- De ce sunt aceste numere evidentiate cu auriu?", a spus Hugo cu voce tare.

- Poate ca este un mesaj cifrat", a raspuns Arana aratand cu una dintre labe spre vechiul
pergament care inca se mai agata cu greu de raft si care arata ceva asemanator cu cifrul Caesar.

- Umm, a spus Hugo. Nu putem pierde nimic daca incercam.
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Baiatul a Tnlocuit fiecare numar cu una dintre literele alfabetului, asezate in ordine: A=1; B=2,
etc. Rezultatul i-a [3sat pe amandoi destul de indiferenti: HBBGAF.

- Asta Tnseamna ceva pentru tine, Arana? - a intrebat Hugo.

- Nu chiar", a spus Arana... - dar totusi, adaugand numarul de aur la propriul numar... sa
vedem! ar fi 842726, care in litere ar fi HDBGBF.

- Nu! E ceva ce nescapal...; acele numere de aur... Umm, spuse Hugo, ducandu-si mana
la barbie, gandindu-se cu voce tare, stai putin, e ceva in neregula aici; Alfabetul are douazeci si
sapte de litere, deci sunt numere de doua cifre, nu doar de una. Stai putin, e ceva in neregula
aici; Alfabetul are 27 de litere, deci exista numere de doua cifre, nu doar una. Ce se intampla
daca numarul de aur a marcat inceputul sau sfarsitul unui numar de doua cifre? Atunci numerele
ar fi 8-22-7-16 Sa vedem: 8=H; 22=U; 7=G; 16=0... H-U-G-0, HUGO, Doamne, Arana, asa ma
cheama! a strigat el in timp ce p&ianjenul il privea zambind. Unde era pagina aceea? imi amintesc
ca era o pagina patata cu cernealad ocru... a intors foarte repede paginile cu degetul mare si a
crezut ca o vede la jumatatea cartii. A rasfoit-o din nou, de data aceasta mai incet. Aici este,
pagina 222! a exclamat baiatul cu entuziasm. Erau mai multe pete pe pagina, ca si cum cineva
si-ar fi inmuiat intentionat degetul in cerneald rosiatica si apoi ar fi patat anumite parti ale

paginii.

- Nu este cerneald, a spus Arana, este sange, sange uscat, dar totusi sange. Am un nas
bun pentru asta", a explicat el in timp ce isi ridica picioarele anterioare deasupra capului.

Hugo a privit-o cu nemultumire. "Multumesc, Arana, era o informatie pe care trebuia sa o stiu",
a spus baiatul cu sarcasm, in timp ce facea un gest evident de dezgust. A notat pe o bucata de
hartie urmatoarele litere marcate cu sange: N U L A F I T. Numerele marcate erau 122678. "Ce
inseamna NULAFIT? Si ce Tnseamna aceste numere?" Hugo s-a gandit cu voce tare. Micul
paianjen s-a apropiat de hartie, si-a intredeschis cele patru perechi de ochi, ca si cum ar fi facut
combinatii de litere si numere cu mare viteza.

- Hugo, cred ca I-am gasit. De fapt, e destul de usor: numerele sunt aceleasi care aparin
titlul cartii, adica numele tau, doar ca in ordine... iar literele formeaza un cuvant care reprezinta
un obiect pe care I-ai folosit recent - spuse Arana cu o fata concentrata.

- Flautin! ", a exclamat Hugo. "Arana, esti un geniu! "

A scos piccolo-ul si si-a asezat toate degetele pe gaurile instrumentului, eliberand 1, 2, 6, 7 si 8,
numerele care corespundeau numelui sdu. O nota stridenta a rupt momentan tacerea. "De ce!"
-a spus Hugo-; va trebui sa repet mai mult...; dar, deodata, un sunet metalic a inceput sa devina
audibil... piese de metal care alunecau peste alte piese, provocand un sunet asemanator unui
scartait. "Vine de aici", a aratat Arana cu una dintre labe. Hugo a urmat linia imaginara pe care
o arata laba Arana. Aceasta arata spre peretele sudic, cel care pazea trapa secreta... Hugo a
alergat spre peretele nordic, a asezat tabloul Bosch pe orizontala si a auzit pocnetul deschizaturii
din peretele pe care Arana incd il ardta. Placa de metal se schimbase. in partea central3, se
formase o deschidere cu o forma pe care amandoi o cunosteau bine: o inima subliniata sau doi
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doi de doi in oglinda. Era o incuietoare, incuietoarea! Fara sa stea pe ganduri, a scos cheia-nu-
surub si a introdus-o in fanta: cheia a intrat perfect.

Maestrii se adunasera in Auditoriu, a doua cea mai mare incapere dupa Sala Mare, principala
sala de clasa pentru lupte. Mirlén si-a pus plasa pe umar, infasurand-o de cateva oriin jurul taliei.
A executat o vraja foarte veche, care necesita multd energie; podeaua s-a umplut de modele
ciudate si semne magice, formand un cerc cu 22 de spatii. Toata lumea si le-a ocupat pe ale lor,
lasandu-le libere pe cele ale lui Lorenn si ale ultimilor doi profesori cazuti. "O sa avem nevoie de
cativa candidati de elevi profesori seniori", a spus Mirlén. Dimas |-a contactat pe Lucer, care a
venit cu Thanis, o fiintd ciudatd, cu chip de koala bland, care putea trece prin pereti,
descompunandu-se atomic si recompunandu-se in voie, o putea face chiar si in grup, cu obiecte
sau persoane pe care le atingea.

- Nu mai avem timp sa selectam studenti care sa suporte ceea ce se va intdmpla aici, a
spus Mirlén, uitandu-se la Lucer si Bujab.

- Nu trebuie sa ne intrebi pe noi, Mirlén. Bineinteles ca suntem de acord sa ludm aceasta
pozitie", a spus gardianul.

Lucer si Bujab au ocupat ultimele doua locuri disponibile.

- Daca nu ar fi fost cu adevarat necesar, nu te-as fi intrebat niciodata. Sunteti amandoi
o parte esentiald a apararii scolii si, daca s-ar intampla ceva, aceasta ar fi foarte afectatad", a
continuat Mirlén.

- Putem incepe acum, sau vrei sa continuam cu discursul? a spus Bujab Tn timp ce fi facea
cu ochiul lui urias lui Mirlén.

Odata ce toti cei 22 de magi au fost la locul lor, Bujab a inceput sa mute bula care servea drept
inchisoare momentana a portalului, care a fost plasatd in mijlocul magilor. "Sunt gata! " - a spus
pestele, iar la semnalul lui Mirlen, toti magii au Tnceput sa se concentreze, energia lor crescand,
n timp ce un fel de cortind magica i invaluia de la podea pana la tavan. In acel moment, pompa
care nvaluia portalul s-a risipit, iar spirala, initial de marimea unui bob de orez, a inceput sa se
roteascd din ce in ce mai repede si sd creasca in dimensiuni. Inciperea a inceput sa vibreze,
vrajitorii deplasandu-se cu miscari sacadate, dar mentinandu-se in continuare cat de bine puteau
in pozitie verticald, ca si cum ar fi fost lipiti de podea de vraja lui Mirlén, dar leganati de aerul
aproape uraganic pe care il producea spirala, acum de marimea unei usi. Thanis abia rezista,
concentrandu-se din greu, cu dintii Tnclestati si transpirand ca si cum ar fi dus lupta vietii lui, dar
miscandu-se la mila portalului, care il putea inghiti in orice moment. Micile sfere din capul lui
Lucer o luasera razna, stralucind si palpaind necontrolat. Bujab era ancorat rau de tot, in timp
ce-si folosea Tnotatoarele pentru a contracara efectele aerului cu forta uraganului, pentru a nu
zbura brusc. Dintr-o data, hartii si carti din toate partile incaperii au inceput sa se miste prin aer
spre spirala care devenea din ce in ce mai mare. Au urmat scaunele, mesele si obiectele mari,
toate invartindu-se in jurul portalului, care a inceput sa absoarba obiectele cu mare viteza. Bietul
Bujab a trebuit sa se inchida intr-o bula de energie, agatandu-se de podea, in timp ce privea

Co-funded by the [EEEFE
55 Erasmus+ Programme Y
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

ingrozit la peretii de energie care se leganau, indoindu-se daca va putea sau nu sa reziste. Cu un
zgomot asurzitor, care il facea imposibil chiar si pe el insusi sa se auda, Mirlén a strigat din toate
puterile sale: "Mai rezistati putin, prieteni! Putem si-l inchidem, nu disperati! " Tn acelasi
moment, degete uriase, cu unghii ascutite, lungi de peste o jumatate de metru, au inceput sa
iasa din portal: erau de o nuanta albastruie-verzuie, cu proeminente mari. Fara indoiala ca
trebuie sa fi apartinut unei fiinte de dimensiuni uriase, caci fiecare deget era la fel de mare ca o
persoand adults. "Incearcd s& intre! Concentreazi-te cat de tare potil " - a strigat Mirlén in timp
ce firele de par i se agitau salbatic. Degetele continuau sa Tnainteze, apucand marginea usii.
Lucer, care urmarea telepatic scena, a contactat toti elevii din scoala: "Concentrati-va cu totii
energia pentru a inchide acest portal, altfel nu vom putea rezista unui al doilea atac!". Luminile
din toata cladirea au palpait, Tn timp ce cei peste doua sute de elevi se concentrau la maximum,
pentru a intensifica puterea profesorilor lor. Degetele isi continuau inaintarea, puteau deja sa
vada chiar si incheietura mainii, cu un fel de spini laterali care ii dddeau un aspect teribil. Energia
magilor se intensifica la maximum, in timp ce fetele lor vibrau cu mare viteza, iar ochii le
deveneau albi. Brusc, spirala a inceput sa-si schimbe culoarea: de la violet, la albastru, la verde,
la portocaliu... si, in cele din urma3, s-a transformat intr-o gaura de culoare aurie. Obiectele care
nu fusesera inca inghitite au cazut pe podea cu zgomot, spulberandu-se in bucati; aerul
uraganului s-a oprit, iar incheietura ciudatei fiinte a fost sectionata, cazand peste camera, cu un
mare vuiet, in timp ce sangele verzui inunda totul. inainte de a se inchide complet, si in timp ce
sunetul puternic se linistea, vrajitorii ar fi putut jura ca un tipat terifiant de durere venea dintr-
o alta dimensiune. Spirala disparuse complet, iar portalul se inchisese pentru totdeauna, sau cel
putin pentru moment. Zidul de energie care ii inconjura pe magicieni a disparut complet, la fel
ca si simbolurile de pe podea. Magii au cazut in genunchi, fara suflare, epuizati. Bietul Thanis nu
a mai rezistat si s-a prabusit. Mirlén i-a sarit imediat in ajutor, mergand cu mare dificultate.
"Grabiti-va! Energia lui magica a scazut la un nivel critic; daca nu ar fi fost protejat de vraja
Energie de viata, ar fi murit fara remediu." Dimas a inceput sa-si aplice mainile pe pieptul bietului
koala, iar Mirlén i s-a alaturat. Dupa doua minute, ochii i s-au deschis cu greutate. "Ce s-a
intamplat? Ce caut aici?", a intrebat groggy, "Doamne, abia ma pot misca! ", a soptit el in timp
ce incerca sa se adune.

- Usor, Thanis, raspunse Mirlén, mangaindu-i fata. Am reusit sa-ti oferim o prima solutie
rapida de urgenta, dar ma tem ca am irosit prea multa magie pentru a inchide acel portal. Va
trebui sa te odihnesti in urmatoarele cateva saptamani pentru ca nivelul tau de magie sa revina
la ceea ce era. Imi pare rdu cd a trebuit s3 treci prin aceasts situatie, dar, dupd cum ai vazut, era
o situatie foarte delicata, iar tu erai unul dintre candidatii pentru viitorul profesor al scolii. Dupa
cum bine stii, as fi preferat de o mie de ori sa nu fi fost tu.

- A fost o onoare, Mirlén. As face-o din nou de o mie de ori daca ar trebui. Mi-as da viata
pentru Scoald", a spus Thanis.

- Stiu asta! Stiu, raspunse batranul vrajitor, dar trebuie sa stii cd nu mai era decat putin
timp pana cand acea promisiune s-ar fi implinit. Spune-mi ca sunt ciudata, dar te prefer in viata,
a spus Mirlén in timp ce-i facea cu ochiul.
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Lucer era epuizat, intins pe spate, luminile sale straluceau slab, ceea ce era neobisnuit pentru el
(unii 11 numeau n gluma "candelabrul", din cauza sferelor sale mereu luminoase). Bula
protectoare a lui Bujab rezistase bine, dar pestele zacea pe jos, lipsit de oxigen. Dimas a alergat
in patru labe pentru a-l salva, ca si cum ar fi fost o pisica de rand care incerca sa prinda un
soarece. Si-a lipit urechea de burta lui Bujab si s-a incruntat ingrijorat: respiratia lui era foarte
neregulata si putea suferi un stop cardiorespirator in orice moment. Fara sa scoatad un cuvant, a
scos 0 panza si a inceput sa picteze cu toata viteza. Fara sa stea pe ganduri, si-a apropiat buzele
de Bujab si a inceput sa sufle aer in el, pentru ca plamanii lui sa se reactiveze din nou, in timp ce
un alt profesor il impingea pe bietul peste la pamant, masandu-i inima cu ambele maini. Dupa
cateva minute, Bujab si-a venit in fire si s-a indepartat de Dimas.

- Dar... ce crezi ca faci? I-a intrebat ea morocanoasa pe magician.

- Tti salvez viata", a spus Dimas in timp ce fi arata tabloul lui Bujab, care arita corpul
astral al pestelui parasindu-i corpul, asa cum se intamplase cu Lorenn, ingrijitoarea lui Mesia.

- Poate ca da, spuse Bujab, dar sda nu o mai faci fara sa te imbraci un pic mai elegant
pentru o intalnire si fara sa-ti scoti respiratia aia de peste din gura.

Au ras cu totii la unison, Tn timp ce Bujab si-a intins una dintre Tnotatoarele din fata pentru ca
Magato sa-l ajute sa se ridice.

- Serios, Dimas, 1ti multumesc foarte mult; am simtit ca a venit vremea mea.

n timp ce se aplaudau si se felicitau reciproc pentru cd reusiserd o asemenea performanta,
Dimas picta mai multe tablouri deodata, dar cu o viteza mult mai mica decat erau obisnuiti cei
care 1l vedeau; era foarte obosit, se vedea. Cand a terminat, a spus: "Am trecut prin multe ca sa
inchidem acel portal; fard indoiala ca Elissa, desi a fost o mare profesoara, nu ar fi avut suficienta
energie magica pentru a crea asa ceva. Se pare ca fortele raului localizasera portalul si acesta nu
mai servea drept legaturd cu lumea reald, ci cu taramurile raului suprem. Acel portal era
intretinut de cealaltd parte, in timp ce o armata de mii de fiinte se aduna pentru a intra,

comandata de o fiinta cu o putere magica imensa."

Dimas le-a aratat imaginile si au ramas perplecsi in fata unor astfel de tablouri: o fiinta uriasa in
comparatie cu restul, cu ochi rosii si tentacule care i atarnau pe fata ca pe o barba, cu gheare
ascutite ca niste sabii, conducea o armata de pdianjeni, scorpioni, miriapode, centauri,
minotauri... toti, perfect echipati cu arme grele. La capatul armatei, mai multi vrajitori stateau
in picioare levitand la Tnaltime, concentrati pe mentinerea portalului deschis. Un Necromant cu
infatisare fioroasa, imbracat in rosu, arunca fulgere cu un baston spre portal, Tn timp ce Anarafia
se juca si sute de paianjeni se miscau furiosi in jur.

Hugo si Arana, aflati Tnca in camera, au trebuit sa contribuie si ei, ca si restul elevilor, la
inchiderea portalului. Erau epuizati; Lucer le intrase in cap cerandu-le ajutorul, la fel ca si restul
elevilor. Arana si-a revenit repede; era evident ca, cu cele opt picioare ale sale, se echilibra mult
mai bine, desi baiatul era inca ametit, agatandu-se de masa si tindndu-se de mobila si de rafturile
care inca nu putusera fi mutate Thapoi in pozitia initiald. Se apropiara de placa de metal, cea pe
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care nu reusisera sa o deschida. Cheia era inca blocata induntru; cu miscari rapide, a intors cheia
de doud ori spre stanga, blocand-o. Incercand sa miste cheia fira succes, aceasta nu se rotea nici
la dreapta, nici la stanga. Hugo s-a gandit la dragostea profundd a mamei sale pentru el... era
oare posibil asa ceva? Baiatul s-a aplecat asupra cheii si aceasta a intrat cu aproximativ doi
centimetri mai mult. Hugo a mai intors-o de doua ori spre stanga si s-a blocat din nou. A trebuit
sa repete procesul de mai multe ori, rotindu-I si impingandu-|, ca si cum incuietoarea ar fi avut
diferite straturi de securitate, corespunzatoare diferitelor adancimi din incuietoare, pana cand
"cheia-nu-cheie" a intrat aproape pana la capatul marginii sale exterioare. Dintr-o data, cutia s-
a deschis. Hugo a fost exaltat: cu siguranta, orice se afla induntru trebuie sa fie de mare valoare,
cdci mama lui o pézise cu mare grij. induntru, un plic gilbui se odihnea deasupra cutiei. Nu mai
era nimic altceva. Plicul era sigilat cu un sigiliu pe care il vazuse de multe ori, mai ales cdnd mama
lui fi mangaia pieptul noaptea si el ramanea absorbit, pe jumatate adormit, privind acel frumos
inel de aur: era un fel de simbol format din doua picaturi, una mai mare decat cealalta, care
ciddeau de pe marginea superioard a inelului. Intotdeauna i s-a parut ci semanau cu doui
picaturi de apa care cad de pe un pervaz. Cand Hugo atingea inelul mamei sale cu degetul
aratator, ea ii spunea: "Sunt doua picaturi, Hugo; exact ca tine si ca mine...! exact la fel! " Hugo,
amintindu-si acel moment, nu-si putea reprima un zambet, desi ochii ii erau inundate de lacrimi,
pe care si le putea reprima in fata lui Arana. Se gandea ca acum, cand privea sigiliul rosu facut
cu inelul, cele doua picaturi de sange semanau mai degraba cu doua picaturi de sange. Hugo a
scos plicul si l-a pus pe masa. Cutia metalica s-a inchis cu o bubuitura puternica, scuipand "cheia-
nu-surub" care a cazut pe podea. Trapa in forma de piatra s-a inchis apoi cu un zgomot puternic,
iar imaginea Gradinii Deliciilor Pamantului s-a inclinat din nou. Baiatul a luat cheia si a
dezasamblat una dintre piesele ei, asa cum mai facuse o data; acestea s-au miscat din nou,
formand stiloul familiar. L-a folosit pentru a deschide plicul, indepartand sigiliul si apoi
asigurandu-se ca acesta a ramas pe fundul pungii si nu a trecut prin ea, asa cum a facut cu
piccolo-ul. in interiorul plicului, a gésit o bucata de hartie impé&turits in patru pérti. Hugo a scos-
o si mirosul parfumului mamei sale a inundat camera. Baiatul cunostea perfect acel miros, care
il ducea cu gandul la momentele minunate ale copilariei sale, cum ar fi atunci cand mama lui i
vindeca ranile, ii curdata murdaria de pe fata sau ii ciufulise parul cu mana, lucru care fi placea,
pentru ca stia ca il deranja in mod deosebit. "A fi timid nu este incompatibil cu a avea o coafurd
bund", maraia Hugo, ludndu-i mana mamei sale, care izbucnea n ras la isprava fiului ei de opt
ani. Scrisoarea era scrisa cu un scris imaculat, fara stersaturi sau stersaturi, perfect caligrafiata,
ca si cum un cleric ar fi copiat cel mai pretios codex sacru din toate timpurile. A luat scrisoarea
si a Inceput sa citeasca:

"Draga Hugo:

Daca cititi aceasta scrisoare, fara indoiala ca situatia pe care am evitat-o in toti acesti ani a
devenit realitate. Am facut tot ce am putut pentru a tine aceasta familie departe de Scoala
pentru Fiinte Mitologice. Scoala a fost foarte importanta pentru mine, pentru cd acolo am
intalnit fiinte foarte importante in viata mea, dar sa spunem ca lucrurile s-au complicat brusc si
a trebuit sa fug de acolo. Pregatisem de saptamani intregi o vraja pentru a crea un portal care
sa ma duca aici, In lumea reald, cum imi place mie sa o numesc, o lume in afara magiei. Daca
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totul merge conform planului, voi crea portalul, voi lasa sacul cu pietre pretioase si voi trece prin
el Tn cautarea unui nou viitor in afara magiei. Odata stabilit in acel nou viitor, nici macar Mirlén
sau Escorledn nu ma vor putea gasi. De asemenea, am investit timp in ascunderea obiectelor
importante pe care nu vreau sa le iau cu mine in rucsacul meu in drumul spre cealalta
dimensiune; vad ca ai gasit unele dintre ele. Asa te vreaul... dar trebuie sa te rog sa le folosesti
cu intelepciune (...)".

Scrisoarea a continuat sa vorbeasca pe un ton mai familiar, spunandu-i cat de mandra era de el,
cat de fericita era cu fiul pe care-si dorise dintotdeauna sa-l aiba. Cand a terminat de citit-o, a
intors hartia si a fost nemultumit.

- Ce s-a intamplat, Hugo, ce-i cu privirea asta pe fata ta? a spus Arana.
- Uite - nu ti se pare ciudat? a spus el, aratand spre textul de pe spate.
- De ce, a spus Arana, ce ciudat!

- Da, este foarte ciudat, a continuat Hugo. Este scrisa foarte neuniform, neglijent,
murdar... si nici macar culoarea cernelii nu se potriveste. Se pare ca a scris-o in graba.

Nu este cerneald, Hugo, este scris cu sange", a spus Arana. Pot sa detectez mirosul acela
de la kilometri distanta, indiferent cat timp a trecut, mirosul persista mereu.

- Sange? baiatul s-a speriat... al mamei mele?

- Nu stiu, Hugo. Nu am avut placerea de a o cunoaste; singurul lucru pe care pot sa ti-|
spun este ca apartine aceleiasi persoane ca si petele gasite in cartea cu titlu numeric, cu numele
tau pe ea. Hugo incepu sa citeasca partea ocru, de data aceasta cu mai multa dificultate decat
prima, fiind nevoit sa silabiseasca precum un copil aflat la primele lectii de lectura:

"M-au gasit! Trebuie sa-mi protejez familia. Trebuie sa te protejez pe tine mai presus de toate,
fiul meu. Se pare ca au gasit portalul, care nu a fost niciodata inchis, chiar daca a fost ascuns intr-
un loc aproape imposibil de gasit. Sdngele inseamnd viatd si moarte, Hugo. Sdngele este totul.
Tncd de cand erai mic, ai dat dovadd de atitudini magice enorme, dar am incercat sa te fac s
intelegi ca e mai bine sa nu te faci remarcat. Ai folosit magia din ce in ce mai mult, chiar si pentru
lucrurile de zi cu zi, devenind din ce in ce mai puternic fara sa-ti dai seama. Tatal tau a inceput
sa-mi puna intrebari si certurile au devenit din ce Tn ce mai dese; ma invinovatea pentru ca fiul
nostru mostenise acele blesteme de la mine si te punea in pericol din partea fortelor raului. Am
crezut intotdeauna ca sunt daruri, dar dupa luni de zile de certuri si reprosuri, am decis ca nu
mai puteam continua asa. Intr-o zi, m-am hotarat sa fac ceva... ceva ce regret in fiecare zi a vietii
mele: am pregatit o potiune straveche, o veche reteta secreta pe care putini vrajitori o cunosc
si chiar mai putini ar indrazni sa o foloseasca; am gasit-o cu ani in urma intr-un pergament uzat
in Scoald; scopul meu era clar: dupa ce o beau, uitand de puterile mele si de modul in care le
folosesc, energia mea magica ar fi nedetectabild; astfel, as fi indus Tn eroare raul; dar intr-o
scapare, te-ai apropiat de bucatarie si ai baut bine. Aproape ca te-a costat viata, lucru pe care
nu mi-l voi ierta niciodata. Erai foarte bolnav, in pragul mortii, iar eu si tatal tdu ne-am certat cu
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mare intensitate. Atunci, un gand a inceput sa prinda contur in capul meu: poate ca va trebui sa
gasesc o modalitate de a-mi recapata puterile in caz de nevoie. Cu portalul Scolii deschis, m-as
putea strecura inapoi fara sa las urme, stiind ca era foarte posibil ca camera mea sa ramana
inchisa timp de multi ani (...)".

Dupa un adio grabit, a urmat un post-scriptum: "P.S. Sangele este adevarata putere a vietii, fiul
meul! lar noi... noi suntem speciali! ".

Hugo a incercat sa isi aminteasca acel incident, dar nu a putut. A decis sa se concentreze cat mai
mult posibil, Tnchizand ochii: in minte i veneau doar flash-uri mici, fara sens; dar dupa ce a strans
scrisoarea cu putere in maini, atingdnd pentru a doua oara sangele uscat care se hotarase sa fie
cerneald, au Tnceput sa-i vina in minte zeci de imagini: cadre libere cu mama lui in bucatarie,
gatind sau ceva asemanator. A respirat adanc, ca si cum ar fi retrdit acel moment; Hugo s-a dat
jos din pat, somnoros. Mama lui era ocupata in bucatarie, pregatind micul dejun, jucandu-se cu
lucruri si oale si tigdi; a ghicit ca era deja tarziu, pentru ca era foarte atenta la zgomotele de
dimineata si era modul ei subtil de a-i spune lui Hugo sa se "trezeasca", ca era o ora rezonabila
pentru a se trezi. A auzit-o pe mama lui deschizand fereastra de la bucatarie si salutand-o pe
Silvia, vecina, o femeie de varsta lui, cu care se imprietenise foarte bine.

- S3 arunci gunoiul, Silvia? a spus Elissa. Asta trebuie sa se faca noaptea, femeie,
camionul a trecut deja de mult timp.

- Buna, vecine. Ai dreptate, ai dreptate. M-am culcat tarziu ieri, urmarind emisiunea aia
cu celebritati... siam adormit. Vrei sa bem o cafea dupa pranz? a intrebat Silvia.

- Sigur, treci mai tarziu", a spus Elissa in timp ce inchidea din nou fereastra si 1i facea
semn cu cealalta mana.

Elissa si Silvia s-au intalnit ntr-o zi la magazinul alimentar, iar apoi s-au vazut noaptea, in timp
ce duceau gunoiul. Se pare cad ea se mutase cu doar cateva luni fnainte Tn casa de alaturi, cea
despartita doar de curtea noastra. Au descoperit ca amandoua aveau cateva lucruri in comun:
sa se rupa de trecut si sa-l uite. Silvia era asiatica si a suferit abuzuri din partea sotului ei; dupa
o sentinta favorabila in favoarea ei, si-a luat banii care i se cuveneau si a fugit de fostul partener,
schimband nu doar orasul, ci si tara. Nu avea familie aici, iar pe putinii prieteni pe care i avea
candva (sotul ei nu o ldsa sa consolideze niciun fel de relatie), a decis sa fi lase In urma pentru a
inchide complet acel capitol din viata ei. Numele ei real era Phailin (in limba ei inseamna Safir),
dar dupa cateva saptamani petrecute in tara noastra, a decis sa se prezinte cu un nume mai
european, un nume comun, mai usor de retinut si de pronuntat pentru viitorii ei prieteni. Hugo
se trezea, in pijama, cu parul ciufulit si cu iepurasul Nico, animalul de plus care il ajuta sa doarma.
Intra in bucatarie si o vazu pe mama lui cu spatele la el, jucandu-se cu un mortar si un pisalog
foarte dragut, pe care nu-l mai vazuse niciodata. Mama lui s-a intors, i-a zambit frumos si i-a
spus:

- Buna ziua, dragostea mea. Ai dormit bine?

- Ei bine... Presupun ca da, a spus Hugo, deschizand gura cu un mare cascat. Am visat
animale si monstri, unii foarte ciudati.
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Mama lui i-a zambit. Era imbracata in uniforma ei de lucru; era asistenta sefa la spital si tocmai
venise dupa o zi lunga la camera de urgenta.

- Tti pregatesc imediat micul dejun si tu Tmi povestesti despre creaturile alea ciudate,
bine? spuse mama lui, privindu-l cu caldura, in ciuda oboselii evidente pe care o emana.

Dintr-o data, soneria a sunat si tatal ei s-a indreptat spre perdea. Vocea tatalui sau suna altfel
decat de obicei, ca si cum ar fi fost suparat:

- Elissa, este micul tau prieten! Ce moment sa vii! Nici macar dimineata nu putem
sa stam linistiti! spuse tatal morocanos, in timp ce impaturise hainele in salon.

- Cred ca a uitat sa-mi spuna ceva, omule! Tocmai am vorbit cu ea chiar acum... Vin
imediat!", a replicat mama, incercand sa justifice comportamentul precoce al vecinei
sale.

Elissa a iesit in graba din bucatarie, ciufulindu-i parul lui Hugo cu mana dupa ce a trecut pe langa
el. Parea vizibil nervoasa, mai mult decat se exprima de obicei; era ca si cum parintii ei erau
suparati si tocmai venisera dintr-o cearta cu cateva momente inainte ca Hugo sa se ridice. Baiatul
s-a indreptat spre mortarul metalic, cu pereti de sticla care 1i permiteau sa vada continutul
acestuia. Avea o culoare albastruie-verzuie, ca a marii, foarte atragatoare. A vrut sa-l guste;
mama ei fusese intotdeauna o bucatareasa grozava. Ar fi fost doar o inghititura, doar atat cat sa
nu observe nimeni... Apoi totul s-a innegrit. S-a trezit in cada, transpirand intre cuburi de gheats,
tremurand si sufocandu-se in acelasi timp, in timp ce tatal si mama lui, cate unul de fiecare parte,
il apucau de maini, mangaindu-l pe dos: "Ne-ai tras o sperietura groaznica, fiule!", a spus tatal
sau in timp ce-si stergea sudoarea de pe frunte cu cealaltd mana; dar acum esti bine si nimic si
nimeni nu ne poate desparti. Mama lui i-a mangaiat mana, in timp ce inelul celor doua picaturi
de apa se misca ca o corabie la mila valurilor, urmarind mana care mangaia bratul baiatului.
Hugo era confuz; nu-si mai amintea nimic din ceea ce se intamplase. Dintr-o data, un tunet
puternic a facut sa se cutremure casa; acoperisul s-a prabusit in timp ce o minge de foc uriasa
din bucatarie a cuprins totul. Tatal sau a reactionat intr-o secunda: a impins pieptul lui Hugo cu
putere pe fundul cazii, abia dandu-i timp lui Hugo sa respire; se ineca, ii era frig si cald in acelasi
timp, Tn timp ce privea in sus, prin suprafata incetosata a apei, a vazut obiecte zburand prin aer,
urmate de nori galbeni si rosiatici. Mai multe obiecte au cazut in cada, bucati de piatra care
facusera candva parte din peretele sau tavanul casei. Cand i s-a parut cd nu-si mai poate tine
respiratia, a observat cum presiunea mainii tatalui sdu a scazut; un sunet asemanator unui
scartait a fost urmat de miscarea unei grinzi uriase care, rotindu-se la un capat, a sfarsit prin a
lovi cu o violenta extrema peretele cazii, faicandu-l sa se sparga in zeci de bucati, multe dintre
ele infipte in corpul gol al lui Hugo. Apa din cada, impreuna cu gheata, a gasit in gaura deschisa
iesirea perfecta pentru toate precipitatiile, iar acest lucru I-a salvat de la Tnec pe Hugo, tinut
acum moale de bratul lipsit de viata al tatalui sau. A cazut la pamant in daramaturi, incercand sa
forteze o respiratie adanca care sa-i dea tot aerul de care avea nevoie pentru a nu-si pierde
cunostinta. Revenindu-si cu respiratii mari si adanci, a privit cum trupul tatalui sau zacea sub
daramaturi, strivit de cateva pietre si grinzi din ceea ce fusese acoperisul; in dreapta lui, la
aproximativ doi metri distantd, bratul unei femei, complet ars, iesea dintre zid si grinda: inelul
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cu doua picaturi de apa era incd pe degetul inelar. Hugo a inceput sad respire neregulat si
neregulat; se simtea ametit si, deodata, totul s-a innegrit din nou.

S-a trezit pe stradd, in bratele unei politiste care 1l tinea cu o patura. - Calmeaza-te, Hugo.
Eu sunt Maribel, am venit sa te ajut. Totul va fi bine.

- Unde sunt parintii mei? Hugo s-a uitat nervos in toate directiile. Mai multe masini de
pompieri si de politie inconjurau casa, in timp ce sirenele ambulantelor se auzeau de cealalta
parte a strazii. Dintr-o data, a simtit ceva ascutit in talie, in partea dreapta, ceva care il durea...
s-a atins si a tipat: o bucata de portelan i strapungea partea laterala, ca si cum un cutit I-ar fi
strapuns de la un capat la altul. Tn plus, mai multe cioburi ii ficuserd numeroase rani pe piept si
pe picioare, aratand calea unor dare subtiri de sange. A apucat bucata de portelan si a incercat
sa o smulga, scotand un strigat teribil de durere. "Hei, hei, Hugo, usurel!", a spus politia.
Ambulanta este pe drum. Ni s-a spus sa nu incercam sa scoatem bucata aia de portelan din tine,
altfel ai putea sfarsi prin a sangera pana la moarte. Eram in patrulare si am venit de urgenta cand
am auzit explozia; pe drum, am sunat la spital si la pompieri. Uite, ambulanta este pe drum! ", a
spus politista, privindu-I in ochi; dar nu a gasit niciun raspuns, pentru ca Hugo lesinase din nou.

Un sunet de sirene I-a readus din nou Tn constiinta; se afla in interiorul unei ambulante, plina de
cabluri si cu mai multe bandaje de urgenta acoperite cu pansamente, multe dintre ele imbibate
in sange. Purta un fel de masca transparenta, care il ajuta, de fapt, sa respire mai bine, desi
bucata ascutitd de portelan iesea, ca un iceberg, deasupra corpului sdu, pastrand forma curbata
a ceea ce fusese, candva, o parte din marginea cazii de baie. S-a uitat in stanga lui: o toalets,
care regla in permanenta aparatele si lua notite intr-un caiet, actiona rapid, ca si cum ar fi fost
un robot care facuse acelasi lucru de sute de ori; langa el se afla o tava cu mai multe bucati mici
de portelan, care fusesera scoase din corpul baiatului cu o pensetd. In ciuda acestei privelisti, se
simtea calm si relaxat: cu sigurantd cd medicamentele incepeau si-si facd efectul. in partea din
spate a ambulantei putea distinge alte doua persoane, asezate una vizavi de cealaltd, vorbind.
Pe de o parte era femeia politista, care tinea in mana un rucsac si il oferea unei doamne din fata
ei. Doamna era mai in varsta, cu parul carunt de culoare argintie si cu o unda mare care fi
strabatea parul de la stanga la dreapta. li pdrea cunoscuts; poate cd o mai vizuse inainte intr-
un magazin, in supermarket... dar acum voia doar sa se odihneasca. A inchis ochii si, in timp ce
cadea intr-un somn adanc, narcotizant, probabil cauzat de perfuzia din unul dintre brate atasata
la o perfuzie, i s-a parut ca aude o mica conversatie in departare.

- Dumnezeule! Ce-o sa fac acum? Nu sunt potrivit pentru aceasta sarcina. Abia il
cunosc...", a spus vechea cunostintd/necunoscutd.

- Nu-ti face griji, Matilde; pentru moment, te vom duce acasa sa te odihnesti. Vei vedea
totul mai bine dimineata", a spus politista in timp ce 1i inmana rucsacul.

Hugo a iesit din transa in care se afla; Arana il lovea cu labutele ei pe picior. Niciodata nu reusise
sa-si aminteasca atat de multe din acea zi. Privindu-si mainile, a vazut ca scrisoarea era complet
incretitd intre degete si ca sangele uscat se deplasa in linii mici spre palma mainilor sale, unde
ranile vechi se deschisesera pentru a absorbi si incorpora cerneala facuta cu sange in propriul
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corp. Desfacand hartia, nu se vedea decat prima parte a scrisorii scrise cu grija. Si-a amintit
cuvintele mamei sale: "Sdngele inseamnd viatd si moarte, Hugo. Séngele este totul. Si, dintr-o
data, totul a inceput sa capete sens.
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10. CEI SAPTE MAGNIFICI

Hugo si Arana au iesit din camera. Baiatul a pus scrisoarea impaturita n plicul sdu si a pus-o intr-
o geanta de pantaloni. Voia sa o tind aproape de corp, pentru ca era o amintire vie a mamei sale,
si nu vedea de cuviinta sa o tina in geanta magica, pe care o avea plina de obiecte. Pe coridor,
Hugo s-a gandit la Dimas, dar de data aceasta, coridoarele nu erau luminate. A spus cu voce tare:
"As vrea sa merg la Mirlén"..., dar nu s-a intamplat nimic. Fara ajutorul sistemului de navigatie
pe coridoare si cu pierderea energiei magice, le va lua destul de mult timp pentru a-i gasi pe
profesori. Arana a spus: "Putem incerca sa mergem prin unele dintre pasajele ascunse; inca mai
simt mirosul sangelui care m-a facut sa devin ceea ce sunt acum... Sunt sigura ca as putea ajunge
acolo fara probleme. Aceste coridoare scurteaza enorm de mult drumul, lucru pentru care
trupurile noastre epuizate ar fi foarte recunoscatoare." "Este o idee excelentda, Arana", a spus
Hugo cu o noua doza de energie reinnoita. Dupa cateva minute, au ajuns la capatul unui coridor
inchis. Baiatul nu a vazut nimic deosebit in el, caci toate erau la fel pentru el, dar Arana era sigura
ca acolo a intrat Hugo, cand |-a urmarit cu intentia de a-1 ucide; numai gandindu-se la asta i
dadea fiori. Cum putea sa se gandeasca sa-l ucida pe acel baiat fermecator? Acum, ea si-ar da
viata pentru acel baiat si pentru ca misiunea sa reuseasca. Hugo a pus mana pe piatra si a impins.
Piatra a palpait cu o lumina aurie, dar nu a ajuns sa declanseze mecanismul care facea ca usa
ascunsa sa se deschida. "Nimic, nu se poate. Se pare ca s-a blocat. Dintr-o data, Lucer le-a vorbit
telepatic: "Profesorii s-au adunat... trebuie sa vorbeasca urgent cu voi... va asteapta in camera
222."

- Cum ajungem acolo, Lucer? Sistemul de ghidare pe coridor nu functioneaza", a intrebat
Hugo.

- E in regul3, relaxeaza-te. Te voi ghida eu. Vad exact unde va aflati acum, deoarece
Mirlén are plasa ei tridimensionala intinsa in forma scolii, iar voi doi apareti ca doua puncte rosii.
Dar... ce cautati pe coridorul acela fara iesire? intreba surprins Lucer.

Hugo si Arana s-au privit neincrezatori; se parea ca Scoala ascundea multe lucruri, chiar si pentru
o fiinta atat de puternica precum Lucer. Gardianul a inceput sa-i ghideze, dandu-le instructiuni
precise pentru a ajunge acolo cat mai repede: "Intoarceti-vd si mergeti drept pe coridor;
intoarceti-va la prima la dreapta si continuati drept Tnainte pana la scari. Apoi luati al treilea
coridor la stanga si....

- Lucer, tu esti GPS-ul nostru - a ras Hugo.
- Ce este un GPS? a intrebat Arana.

- Este un acronim bine cunoscut in lumea reald; este un dispozitiv electronic care ne
ghideaza ca sa nu ne ratacim si sa ajungem la destinatie", a raspuns Hugo.

- Ah, poate ca inseamna Geniul care se pierde mereu...! GPS!", a spus Arana in timp ce
scotea un sunet zgomotos in sinea lui, pe care Hugo l-a interpretat ca fiind un racnet de paianjen.
Hugo a izbucnit Tntr-un ras imens, care, prin puterea telepatica a lui Lucer, s-a auzit in capetele
tuturor profesorilor adunati in sala 222.
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- Este acesta cu adevarat Alesul? Doamne, ce ne asteapta! a spus Aquariam, clatinandu-
si corpul transparent asemanator unei amoebe.

Dupa cateva minute, Hugo si Arana au ajuns in camera 222. Toti profesorii stateau in cerc si
discutau despre urmatorii pasi de facut. Dimas a devenit serios, si-a ajustat ochelarii si a spus:
"Luati loc aici, va rog, nu mai putem pierde mult timp!". In timp ce se apropia, Hugo si Arana au
ramas uimiti: o mana verde uriasa, monstruoasa si amenintdtoare statea in centrul camerei.
"Dupa cum stiti", a continuat vrajitorul, "am respins un atac recent printr-un portal, pe care, cu
ajutorul tuturor, am reusit sa-l inchidem in ultimul moment. Ne confruntam cu ceva nemaivazut
pana acum, forte ale raului care lucreaza in echipd, comandate de o fiinta cu o putere magica
incredibila. Batranul s-a manifestat Tntr-unul dintre tablourile mele, cerdnd ca misiunea de
salvare a lui Mesia sa fie inceputa cat mai curand posibil, deoarece cu cat dureaza mai mult,
speranta de a-l gasi In viata se reduce exponential, iar Scoala este expusda unor pericole
constante.

Hugo s-a ridicat in picioare si, uitandu-se la toti profesorii, a spus:

-Tncd nu stiu cum intentionezi si-mi indeplinesc misiunea, din moment ce nu am invitat
pana acum cum sa-mi folosesc puterile; stiu ca sunt legate de sange, dar nu prea stiu altceva...

- Nu te putem ajuta aici, Hugo, deoarece fiecare mag trebuie sa traga propriile concluzii
despre darurile sale. Este vorba de Codul magic, ceva ce nu putem incalca, chiar si Tnh acest
moment. Tot ce pot sa-ti spun este cd mama ta era uimitoare in a-si folosi puterile. Restul, va
trebui sa afli singur", a ridicat Dimas din umeri, in timp ce tinea Tn mana o pensula si un vas de
vopsea.

- Presupun ca vor fi cativa dintre voi cu mine, nu-i asa? Eu n-as rezista nici macar o
secunda acolo", a spus Hugo cu nerabdare.

Mirlén a luat cuvantul si a spus: "Imi pare rdu, Hugo, nu este posibil; scoala nu se poate lipsi de
niciunul dintre profesorii sdi in acest moment. Ar fi o sinucidere in lumina evenimentelor
recente. I-am pune in pericol pe toti cei care sunt aici si pe elevii nostri. Initial ne-am gandit ca
veti fi un comando de maximum zece fiinte, comandat de mai multi profesori. Dar, vazand cu ce
ne confruntam", a spus el aratand cu degetul spre mana verzuie, "nu veti putea alege decat cinci
elevi... si niciunul dintre ei nu poate fi din nivelurile superioare!

Baiatul a stat cateva minute pe ganduri; a inchis ochii pentru a se gandi la momentele in care
reusise sa-i vada pe elevi in plind luptd sau antrenament. intre timp, vrajitorii se holbau la el:
stiau ca il Tntreaba ceva foarte dificil, deoarece nu cunostea aproape pe nimeni din scoala, dar
Batranul il intrebase Tn mod special: "lasa-lI pe Ales sa-si aleaga singur echipa". Hugo a deschis
ochii si a spus:

- As dori sa contez, daca este posibil, cu Pegasullo (Pegasus inaripat si briza de gheata -
N4); Erizorro: (arici si vulpe care arunca tepi cu arcul sdu energetic -N3); Lontudgi (vierme care
devine urias si creeaza gauri de vierme sub forma de mini portaluri -N5) si ... facand o pauza
mare, a terminat de spus: Trantor (miriapod electric -N4).

- Tantor? Nu ai avut probleme cu creatura aia de cand ai venit, nu-i asa?
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- Ei bine, presupun ca am pornit cu stangul", a spus baiatul, zambind; "dar cum are
atdtea, sunt sigur ci unele dintre ele vor fi bune. In plus, tatdl meu obisnuia s&-mi spuni
intotdeauna ca trebuie sa-ti tii prietenii aproape de tine, iar pe dusmani si mai aproape", a spus
el, fluturandu-si mainile intr-un gest de apropiere.

- Dacd nu mé& Tnsald matematica, ai ales patru elevi, Hugo, a spus Mirlén. inca iti mai

lipseste unul...
- Sunt singurele nume pe care le stiu si nu cunosc nivelurile celorlalti", a raspuns Hugo.

Lucer si-a inchis ochii; cateva dintre sferele sale incepusera sa straluceasca puternic. Gardianul
s-a grabit sa spuna: "Avem un alt candidat care comunica cu mine telepatic: Thanis, micul Koala
cu puterea de a trece prin voluntari de materie de nivel 9."

- Imposibil, a spus Mirlén; Thanis este inca ingrijit in spital. Este un senior foarte talentat,
un profesor aspirant pe care nu-I putem cruta acum.

- Adevarat, spuse Lucer... dar ma roaga sa va reamintesc ca este accidentat si va fi
"retras" pentru urmatoarele saptamani. Nu va fi de prea mare ajutor aici, decat pentru a avea
nevoie de ingrijirea personalului medical. Doreste sa il insoteasca pe Hugo.

- E sinucidere! a exclamat Mirlén, vizibil speriata. Nu voi permite acest lucru!

- Ma tem c3, in acest caz, Mirlén, nu ai de ales decat sa o accepti! spuse vocea lui Thanis
in capul tuturor. 'Exista reguli la Scoal3, si eu le-am respectat intotdeauna; dar, conform Legii
Magice, pe care voi insiva ne-ati transmis-o, niciun elev sau profesor nu poate fi retinut la Scoala,
caci sederea la Scoala este in intregime voluntara. Daca, in calitate de elev, nu-mi veti permite
sa plec, atunci voi pdrasi Scoala chiar in acest moment. li voi astepta pe Hugo si pe restul
tovarasilor meiin afara Scolii; nu pot sta aici cu bratele incrucisate, simtindu-ma inutil, deranjand
Scoala intr-un moment in care avem nevoie de suma energiei magice a tuturor si nu de scaderea
unei fiinte Tn convalescenta. Simt ca este misiunea mea si trebuie sa fac tot ce pot pentru a-i
nsoti.

- Atunci asta e tot, Thanis! Tncepand din acest moment, nu mai esti elevd la Scoala de
Magie pentru Fiinte Mitologice! a spus Mirlén, vizibil nemultumita. Poti sa-ti iei lucrurile chiar
acum. Foarte bine, Hugo, ai deja suita ta de cinci membri! a spus Mirlén foarte suparata. O suita
de sase creaturi va pleca in acest moment spre un viitor incert numit Serpentidad.

- Sapte! a spus Arana, ridicandu-si un picior. Nu stiu daca ai observat, dar mi-a crescut o
chestie ciudata aici, pe talie (un sac de panza, asemanator cu al celorlalti, Tnconjura corpul
paianjenului).

- Cei sapte magnifici! a strigat Hugo, ridicand bratul in aer, in fata privirii uimite a tuturor
vrajitorilor. Din nou, privindu-i pe toti cei prezenti, Hugo si-a taiat calea de a explica cine erau cu
adevarat Cei Sapte Maghnifici.

Dimas zambea din fundul camerei; se uita la ultimul tablou pe care il pictase in timp ce se
intdmplau toate acestea: in el se puteau vedea toti membrii acestui grup anume: Pegasullo,
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Erizorro, Lontudgi, Trantor si Thanis, cu Hugo in frunte, urmat de Arana. Sub imagine, se afla un
titlu: "Cei sapte magnifici'".

! Cei sapte magnifici este un film american regizat de John Sturges in 1960, bazat pe filmul "Cei sapte
samurai" de Akira Kurosawa.
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11. MISIUNEA SE COMPLICA

in dimineata urmétoare, grupul a fost convocat in Aula Magna, a treia cea mai mare sali de clas
din intreaga scoala, locul unde profesorii luau de obicei deciziile majore ale scolii. Mesele erau
una langa alta, adoptand o forma circulara, intrerupta de un spatiu la baza acesteia, pe unde
intrau de obicei solicitantii la sedintd. In acel spatiu interior, niste bdnci mici, asezate in randuri,
permiteau grupului impar sa se aseze in centrul cercului, in vazul tuturor profesorilor. Grupul
era bine dispus, cu exceptia lui Trantor, care dadea dovada de morocania sa caracteristica de
timpuriu si de comportamentul sdu irascibil, impingandu-i pe ceilalti sa fie primul. Dimas s-a
ridicat de pe scaun cu o agilitate enorma care i-a surprins pe noii veniti; magato a spus: "Buna
dimineata, toata lumea. Ati fost chemati sa il ajutati pe Hugo in misiunea de salvare a lui Mesia.
Daca vreunul dintre voi are vreo obiectie sau vrea sa spuna ceva in legatura cu asta, acum este
momentul." Nimeni nu a spus nimic, desi o privire furtiva din partea profesorilor si a elevilor s-a
indreptat spre miriapodul urias, asteptandu-se ca Trantor sa se exprime impotriva lui, ceea ce,
in mod surprinzitor, nu s-a intdmplat. Tn timp ce Dimas continua s& vorbeascs, privirile celor
prezenti s-au indreptat spre Mirlén, care nu-si putea ascunde disconfortul fata de decizia lui
Thanis, pe care practic il crescuse ca pe un fiu de cand il gasise intr-o zi, singur si flamand, intr-o
dimensiune necunoscutd; era doar un mic koala infometat si trist, abandonat de familia sa.
Mirlén a decis sa 1l adopte, deoarece a observat rapid ca micul koala avea daruri magice
incredibile.

Dimas a continuat: "Conform informatiilor pe care le avem, Mesia ar putea fi tinut in
Serpentidad, sarpele care adaposteste un oras inauntru. Am fost acolo candva si este un loc
intunecat si periculos, cu mahalale pline de hoti, nelegiuiti, vrajitori si vrajitori, care cauta
aventurieri pentru a gasi noi prazi pentru a se imbogati sau pur si simplu pentru a se amuza, ceea
ce va poate costa viata. De asemenea, nu subestimati puterea lui Serpentidad; este o fiinta cu o
energie magica imensa care se hraneste practic cu vibratiile rele care se produc in interiorul ei,
desi asta nuTnseamna ca nu se va hrdni ocazional cu oameni neavizati care se apropie prea mult,
doar pentru placerea de a le zdrobi si sfasia trupurile. Se deplaseaza noaptea pentru a evita
razele soarelui in timpul zilei; dupa rasarit, se ascunde sub pamant cautand locuri umede, cum
ar fi mlastini sau mlastini, capabile sd adaposteasca o fiinta de o asemenea marime".

- Cum putem intra? a intrebat Hugo cu o oarecare ingrijorare.

- Aici incepe prima dintre probleme; nu vei putea intra decat daca ea te mananca direct. Gura
este poarta de intrare, dar, cu exceptia faptului cd adulmeca cu limba ei bifurcata, lunga de o
suta de metri, de obicei o tine inchisa", a continuat Dimas.

- Devorat de un sarpe, frumos mod de a incepe misiunea! Daca acel Serpentidad vrea sa
manance pe cineva ca mine, va trebui sa suporte cativa volti de electricitate... Poate ca va face
indigestie!", a ras cu pofta centipedele.

Dintr-o data, Lucer a inceput sa vorbeasca in mintile celor Sapte Magnifici: "Puterile voastre sunt
de ras in fata lui Serpentidad. Nu o luati cu usurinta! Dimas nu v-a spus tot adevarul despre vizita
sa in orasul sarpelui; odata, ca student, a mers sa cumpere niste ingrediente secrete imposibil
de gasit Tn lumea noastra... ingrediente care, combinate cu talentul sau magic, Ti vor conferi
calitatea de maestru in scurt timp. Dintre cei sapte membri ai acelei misiuni, doar Dimas a
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supravietuit; Serpentidad i-a devorat pe trei dintre ei fara sa clipeasca, in timp ce ceilalti abia au
reusit sa intre. Norocul initial al supravietuitorilor a fost de scurtda durata; au fost atacati de
numeroase ori, au cazut in ambuscade si au fost ucisi. Doar magato a reusit sa scape cu viata,
desi cu grave efecte fizice si psihice inca de atunci". "Uau, se pare ca vestile zboara repede pe
aicil", spuse Dimas amuzat, aratand ultimul tablou, in care Lucer putea fi vazut contactand
telepatic suita; recunosc ca am vrut in mod voluntar sa omit acest detaliu pentru a nu va
conditiona negativ; este o misiune dificild, nu negam asta, si trebuie sa acceptati ca multi dintre
voi s-ar putea sa nu se mai intoarca; ganditi-va ca vraja de protectie a energiei magice vitale nu
va functiona in afara acestei scoli... Veti fi singuri, cu puterile si abilitatile voastre; intre timp, noi
toti vom incerca zilnic sa sustinem Scoala pana la sosirea voastra. Ne punem toate sperantele in
tine. Nu aveti voie sa ne dezamagiti, prietenii mei", a incheiat Dimas, cu doua spray-uri in mana.

Mirlén si-a ridicat privirea si s-a adresat pentru prima data celor Sapte Magnifici:

- Acum stiti: Tnchisoare, vatamare grava sau moarte... toate acestea sunt optiuni mai
mult decat posibile Tn Serpentidad. Esti inca sigura ca vrei sa pleci? spuse el in timp ce o privea
pe Thanis cu o tristete profunda.

- Este datoria noastra", a spus Thanis. Scoala Tnseamna totul pentru mine... si sunt sigur
ca vorbesc in numele colegilor mei cand spun c3, daca va trebui sd o aparam sacrificandu-ne
vietile, va fi cu siguranta o moarte buna. Poate ca nu suntem pregatiti pentru ceea ce ne asteapta
acolo afara, dar ne-am antrenat din greu timp de multi ani si cu totii aspiram sa devenim intr-o
zi Fiinte Mitologice sau maestri, care vor fi amintiti pentru ispravile si aventurile lor. Daca vom
reusi, vom fi eroi si vom intra in istorie; lumile noastre natale vor fi mandre de noi si isi vor aminti
de noi timp de milenii.

- "Adevarat", spuse Mirlén. spuse Mirlén; dar... daca esuati, veti fi doar niste bieti
nenorociti care si-au investit viata si eforturile degeaba; poate ca, la urma urmei, nu va mai fi
nimeni care sa-si aminteasca nimic din toate astea, pentru ca Planul Maestrului Raului este sa
elimine pentru totdeauna Scoala, singura institutie care il opreste in scopul sau de a distruge
intregul univers cunoscut, transcenzand chiar si in alte dimensiuni.

Dupa ce a vorbit, s-a lasat o tacere stanjenitoare, greu de rupt. Hugo a respirat adanc si a spus:
- Ei bine, acum stim toate detaliile! Cum ajungem la ea?

- Asta e partea cea mai usoara", a spus Mirlén, intinzand plasa in aer deasupra capetelor
celor din partid. Plasa tridimensionala a inceput sa coboare prin corpurile grupului; odata ajunsa
pe pamant, a inceput sa ia o forma solida, ca un covor, trecand prin diferite culori pana cand a
ajuns la auriu. Interiorul a inceput sa se invarta si un fel de portal a aparut brusc. "Tot ce trebuie
sa faceti este sa treceti prin el. Te va lasa foarte aproape de Serpentidad, dar suficient de departe
pentru ca el sa nu te poata detecta cu usurinta cu limba lui bifurcata.

- Atunci da-i drumul! spuse brusc Arana spre surprinderea tuturor. Si, cu un salt, s-a
strecurat prin portal, disparand instantaneu. Portalul a inceput sa creasca in marime, controlat
in permanenta de Mirlén. Hugo s-a gandit pentru o secunda: "De ce ne-a luat atat de mult timp
sa Inchidem portalul mamei mele, daca Mirlén este o experta in usi interdimensionale pe care
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le poate controla in voie? Vocea lui Licer a devenit plauzibild Tn capul lui: "Usurel, Hugo. Mirlén
isi poate controla propriile portaluri, nu portalurile create de altcineva cu ajutorul propriilor
daruri magice. Hugo a zambit cautandu-l pe gardian cu privirea; facandu-i cu ochiul lui Lucer si
fara sa mai mediteze, si-a ajustat geanta in jurul taliei si, cu un mic salt, a disparut in vartej. "La
revedere, prieteni! ", a spus Mirlén, in timp ce un brat cobora si portalul a ocupat intreaga
suprafata a plasei". Restul celor Sapte Magnifici au inceput sa fie aspirati, ca si cum ar fi cazut
intr-o capcana cu nisipuri miscatoare; o lacrima a curs pe obrazul batranului maestru cand I-a
vazut pe Thanis zambind si facandu-i cu mana fnainte de a disparea complet.

Grupul a aparut intr-un loc intunecat si sumbru, cu un miros urat de la apa statuta. Copacii erau
gigantici, iar marimea lucrurilor i facea sa se simta ca niste furnicute n varful unui avion. Hugo
s-a gandit sa Tmpartaseasca acest gand cu grupul, dar |-a respins imediat cand a trebuit sa explice
ce era o furnica si ce era un avion.

- Aranal spuse Hugo. Am fost surprins ca ai sarit primul...; credeam ca ai spus ca ma vei proteja
intotdeauna..., a spus Hugo zambind.

- Asta am facut, raspunse pdianjenul; trebuia sa ma asigur ca cealalta parte erain
siguranta.

Hugo a mangaiat cu afectiune capul paianjenului. Momentul cald a fost intrerupt cand Trantor
a intrat in scena indreptandu-se spre Hugo, impingandu-l pe bietul paianjen, care a cazut cu
capul in noroi. Trantor s-a ridicat pe picioarele din spate si a spus amenintator: "Nu stiu de ce m-
ai ales pe mine, Hugo; dar daca tu crezi ca existd cea mai mica sansa sa fim prieteni, nu ma
cunosti...; tot ce vreau este sa devin maestru, iar aceasta misiune este o sansa buna de a ucide
cateva creaturi si de a castiga puncte suplimentare. Dar... s3 nu faci o greseald; poate ca una
dintre aceste fiinte esti tu" - spuse aratand spre Hugo intr-o atitudine amenintatoare. Arana se
ridicase si se tara din noroi, murdar si lovit. Trantor s-a intors spre ea si i-a spus: "Mi-a facut mare
placere sa le ucid pe surorile tale si o sa-mi faca si mai multa placere cand o voi termina cu mama
ta, violonista. Cu siguranta ca vei avea ceva de obiectat la asta...; daca vrei, putem rezolva asta
chiar acum..." -afirma ea 1n timp ce labele ei se incarca de electricitate. Un zid de gheata a
inceput sa se formeze intre miriapod si paianjen. Pegasullo isi sufla aerul inghetat intre cele doua
fiinte. "Cred ca e timpul sa racim putin lucrurile pe aici... nu esti de acord, Trantor? Este clar ca
Hugo te-a ales pentru abilitatile tale, nu pentru buna ta dispozitie si compania placuta. Crezi ca
ai putea sa-ti pastrezi volanasele pentru dusmanii nostri?", a spus calul inaripat. Trantor a lansat
un fascicul electric care a desfiintat zidul de gheata in doua secunde. "Sigur, calutule!... dar e
cam frig aici, asa ca voi avea grija sa incalzesc atmosfera din cand in cand", a spus miriapodul,
strambandu-si cele cateva perechi de ochi. Si, fara sa mai arunce o privire, s-a indepartat, lasand-
o pe Arana stergandu-si fata cu partea superioara a picioarelor. "Uita-te acolo", a spus Erizorro.
Fara indoiala ca Serpentidad a trecut pe aici. Cine altcineva ar putea face asa ceva? " Toti s-au
uitat in directia pe care o arata Erizorro: un sant de doua sute de metri se deschidea intre
mlastina si niste copaci uriasi, care fusesera smulsi din radacini.

- Asa se Intamplad", a spus Lontudgi intinzandu-si gatul (din lipsa de brate).

- De unde stii asta? a intrebat Hugo.
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- Uita-te la acele stanci... au fost mutate de la locul lor si deplasate spre nord. -
Doamne, Lontudgi! Esti un urmaritor expert, a spus Thanis, zambind.

- Ei bine, sa spunem doar ca sunt expert in tarare", a spus viermele, care si-a dublat
dimensiunea de cand a sosit.

Grupul a Tnceput sa mearga (sau sa se tarasca) intr-un ritm bun; Erizorro a cerut sa mearga
primul, pentru ca avea o priveliste excelenta, in timp ce-si purta arcul incarcat cu una dintre pene
sale ventrale; Trantor a urmat in spate, oprindu-se din cand in cand la vreun zgomot ciudat sau
neasteptat, ramanand in alertd; Lontudgi, Hugo si Arana l-au urmat, in timp ce Thanis si
Pegasullo au ramas in spate. Calul Tharipat zbura din cand in cadnd in sus, cautand vreun semn de
pericol. Thanis, cu un brat Tn esarfa si inca vanat de la ultima batalie, incerca pur si simplu sa se
gandeasca la altceva, ceva care sa-i distraga atentia de la acest loc neplacut. Dintr-o data, o
sageata neagra venita de nicdieri a strabatut aerul, lovind una dintre aripile lui Pegasullo si, in
timp ce acesta topadia prin aer, a cazut la pamant cu un zgomot puternic. Zeci de sageti au inceput
saiasa din diferite directii, dar nu si-au gasit tinta; cu o viteza incredibild, Lontudgi isi cvadruplase
si mai mult dimensiunea, creand un portal in cap si altul in coada, astfel incat sagetile intrau pe
o parte si ieseau pe cealalta spre directia din care fusesera lansate. Mai multe vuieturi au spart
noaptea, astfel ca figuri intunecate, perfect camuflate ca niste crengi de copac, au cazut la
pamant. Thanis s-a miscat rapid, electrizand cateva dintre acele fiinte care zaceau ranite sau
muribunde, in timp ce Erizorro a doborat mai mult de o duzina cu sagetile sale ghimpate. Hugo,
Arana si Thanis au fost invaluiti de Lontudgi, care se comporta ca si cum ar fi fost un zid de
protectie pentru noii sai prieteni. Pegasullo se alaturase si el, zburand din nou haotic si neregulat,
tragand cu respiratia lui rece care i-a inghetat pe mai multi dintre atacatori. Restul creaturilor,
surprinse de un asemenea raspuns la atacul sau, au fugit ingrozite, lasand in urma multe dintre
arcurile lor. Trantor a prins una dintre ele, tinand-o cu mai multe labe in timp ce 1i aplica mici
socuri, spre suferinta evidenta a animalului; arata ca un fel de insecta baston, perfect conceputa
pentru a se camufla printre copaci. Avea in spate un fel de cos care tinea un numar mare de
sageti, un tahali sau o bentita la gat pentru a purta o sabie si o curea de piele la nivelul pieptului
pentru a purta o sulita. Toate acestea, impreuna cu cele cateva perechi de picioare, ii dadeau un
aspect teribil in ciuda dimensiunilor sale mici.

- Trantor, lasa-l sa plece, a spus Hugo.

- Sigur, cu placere", a spus miriapodul, in timp ce i-a administrat un soc electric letal
micutei creaturi, carbonizand-o instantaneu.

- La naiba, Trantor! ... Am vrut doar sa vorbesc cu el, a spus Hugo morocanos.

- Sa vorbesc cu el? Despre ce? Despre vreme? Nu ne putem permite sa facem ostateci,
raspunse Trantor. Trebuia doar sa cheltuim timp si energie pentru a discuta cu un inamic inarmat
pana in dinti care voia sa ne nimiceasca pe toti... Trezeste-te, Hugo! Nu esti in lumea ta reala!
Aici, oamenii mor pentru fiinte ca aceasta!

- Pentru prima data, si fara a crea un precedent, trebuie sa fiu de acord cu Trantor, Hugo,
a spus Thanis. Nu cred ca ne-ar fi spus nimic util, in afara de a incerca sa evadeze, sa ne minta
sau sa ne ucida la prima ocazie.
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Pegasullo s-a apropiat de grup. Una dintre aripile sale a fost stradpunsa de sageata neagra. Sunt
bine, a spus calul Tnaripat. Sdgeata mi-a intrat intre penele din spate si mi-a ingreunat zborul,
atata tot...; nu m-a ranit la aripa, dar nu pot sa o scot." Hugo s-a apropiat si a incercat sa traga
sageata Tnapoi, dar nu a putut; forma de harpon a sagetii I-a impiedicat sa faca acest lucru. Arana
s-a apropiat si a urcat pe corpul calului pana cand s-a apropiat de aripa in cauza; ca un luptator
de karate, a rupt sdgeata cu o loviturd puternica si tdioasd. "Incearci acum, Hugo... dar ar fi bine
sa o tragi Thainte", a spus pdianjenul. Hugo a apucat sageata de arborele cel mai apropiat de varf
si aceasta a iesit fara probleme. "Mult mai bine!", a spus Pegasullo, batand din aripi cu putere in
timp ce afisa un zambet mare. Cred ca asta a fost prima noastra batalie in afara Scolii, nu-i asa?

- Doar 20 de puncte XP? s-a plans Trantor in timp ce se uita la piatra pretioasa neagra
din punga sa, "Am omorat o duzina de creaturi Tmputite ca acestea!

- Cred ca pana la urma nu au fost o amenintare prea mare", a spus Lontudgi,
recapatandu-si forma obisnuita.

Au urmarit urma lui Serpentidad timp de cateva ore, acordand o atentie si o grija deosebita
oricarui posibil atac venit din acel mediu ostil. Mirosul era dezgustator, iar fiinte ciudate fi
urmareau si se ascundeau in calea lor. La cateva sute de metri distanta au vazut-o pe
Serpentidad, care se misca in continuare incet, dar impasibil. Cand au ajuns in dreptul cozii sale,
s-au minunat de marimea sarpelui colosal, care se deplasa intr-un cerc imens spre stanga.
Pegasullo si-a luat zborul, facand sarituri rapide din aer pentru a avea o perspectiva mai clara
asupra miscarii extraordinare a fiintei. De sus putea vedea mlastina uriasa in care se aflau si cum,
intr-o mica poiana, se afla un mic sat format din case de lemn construite peste apa barata.
Serpentidad il Tnconjura, ca un piton urias care isi proiecta imbratisarea mortala tnhainte de a-si
manca prada. Oamenii din sat fugeau panicati in toate directiile, sarind in apa sau incercand sa
scape cu barcile lor. Era prea tarziu, Serpentidad reusise sa 1i incercuiasca complet facand mai
multe cercuri concentrice, din ce in ce mai stranse; satul era condamnat. Pegasullo a coborat si
a povestit grupului ceea ce vazuse. Se decideau ce sa faca, cand au inceput sa auda lemnul
crapand si casele fiind reduse la ruine. Serpentidad s-a inaltat maiestuos deasupra satului si,
deschizandu-si gura, a luat clearing-ul dintr-o musc&tura. In timp ce se retrigea, un fel de crater
a ocupat ceea ce fusese odata satul, umplandu-se de apa in cateva minute, lasand un peisaj
mlastinos ca si restul suprafetei.

- Poate ca ar trebui sa incercam la lumina zilei", a spus Thanis, mangaindu-si cu cealalta
mana bratul ranit in esarfa. Profesorii ne-au spus ca obisnuia sa se Ingroape singura, dar daca o
urmarim, am putea gasi o cale de intrare fara sa ne devoreze mai intai. Va trebui sa vina pentru
aer....

- Cred ca este o idee excelentd, a spus Hugo; sa o facem la caderea noptii mi se pare
prea periculos. Hai sa gasim un loc unde sa ne petrecem noaptea.

S-au uitat cu totii in jur: copaci imensi, o zona mlastinoasa, nisipuri miscatoare... parea aproape
imposibil sa gaseasca un teren sigur si solid pe care sa campeze. Lontudgi se intinse in sus,
ocolind unul dintre copacii uriasi cazuti. "Am putea campa aici, pe copac", a spus viermele; acele
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crengi sunt perfecte pentru a ne odihni nevazuti. in plus, putem folosi frunzisul pentru a ne face
niste paturi destul de decente". Toata lumea a fost de acord cu asta, in timp ce Lontudgi si-a
modificat forma, crednd un fel de treapta in partea de sus a corpului sau, dandu-i aspectul unei
scari pe care sa urce. Cei mai multi au fost recunoscatori pentru gest si s-au urcat ca si cum s-ar
fi urcat intr-un avion ciudat. Trantor, optand pentru individualism, a decis sa urce in copac prin
propriile mijloace, ceea ce nu i-a luat decat cateva secunde. Hugo si Arana s-au oferit voluntari
pentru a asigura primul ceas al noptii. La cate vazusera, nu-si puteau permite sa se odihneasca
nesupravegheati.

Odata cu prima raza de lumina a zorilor, un jet bun de apa putreda a cazut peste Hugo si Arana.
S-au trezit speriati, uitandu-se la fiinta care o aruncase peste ei. Ups, scuze, ce omisiune
prosteasca! a spus Trantor cu un ranjet si o strambatura. Purta un frumos scut de aur, pe care,
fara indoial3, il folosise pentru a cara apa de-a lungul laturii sale concave si pentru a le provoca
acea trezire neplacuta. Apoi a pus scutul in punga lui de panza.

- Multumesc, Trantor, a spus Hugo cu sarcasm. imi place un dus bun dimineata.

- De ce trebuie sa suportam o fiinta atat de josnica? a spus Arana, stergandu-si fata
pentru a doua oara in scurt timp.

v ou A

- Ei bine, atunci cand va veni momentul, Trantor poate fi decisiv. Este, fara indoiala, un
luptator incredibil. .... Daca in schimb trebuie sa-i suport aroganta, provocarea si temperamentul
sau rau, atunci o voi face. Orice pentru a indeplini misiunea", a spus Hugo cu un calm aparent.

- inteleg", a spus Arana. Nu trebuie sd ne pldcem unul pe celilalt, ci doar s& lucrdm
ifmpreuna atunci cand trebuie.

Hugo a dat din cap si i-a facut cu ochiul zambind. Puteai vedea de la distanta legdtura uriasa
dintre ei; devenisera inseparabili.

Grupul a putut vedea ca Serpentidad se mutase din nou in timpul noptii, dar nu le-a fost greu sa
il ajunga din urma; sarpele se mutase spre vest de data aceasta, cautand o zona mai putin
impadurita pentru a se ascunde de soarele arzator. Se misca mai repede decat noaptea, desi
puteau sa-l urmadreasca cu un ritm normal. Un sunet tunator i-a alertat si pamantul a inceput sa
vibreze, ca un cutremur. Serpentidad incepuse sa sape in pamant, un teren mai uscat, lasand in
urma apa mlastinoasa si putreda. Vibratiile 1l faceau pe Lontudgi, care era deosebit de sensibil
la toate miscarile pamantului, foarte nervos. Pegasullo si-a luat zborul si a confirmat ceea ce
toata lumea presimtea deja: Serpentidad se ingropase, sdpandu-se din cap panain coada, facand
0 gaura imensa in pamantul cald. Grupul o urmarea indeaproape, evitand in permanenta sa se
apropie prea mult. Dupa doua ore, Serpentidad disparuse, ldasand doar o brazda uriasa de
pamant rascolit. "Hai sa cautam capul", a spus Erizorro, in timp ce-si tragea arcul, iar penele 1i
tot ieseau din spate. Lontudgi a spus: "Priviti! Asta trebuie sa fie!". S-au uitat cu totii in directia
in care se intindea viermele; o movila, de marimea unei coline, a iesit deasupra pamantului
orizontal si uscat. Grupul s-a apropiat incet, incercand sa faca cat mai putin zgomot posibil, caci
stiau cu totii cat de deosebit de sensibili sunt serpii la vibratiile din pamant. Grupul se deplasa in
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sirindian, pe rand, cu miscari lente si silentioase; cand se aflau la aproximativ o suta de metri de
movild, pamantul s-a scuturat sub picioarele lor si un cap de sarpe urias si-a facut aparitia,
aruncandu-i pe membrii grupului in aer: Erizorro a facut cateva piruete in aer, incolacindu-se
intr-o minge, ceea ce i-a permis sa aterizeze n picioare; Trantor a cazut cu capul inainte, dar
structura sa asemandtoare unei armuri nevertebrate |-a salvat de la o lovitura fatald; Hugo I-a
apucat de unul dintre picioarele lui Arana, in timp ce Pegasullo a actionat cu mare viteza,
apucandu-l pe baiat de haine cu dintii, scutindu-i de o cadere care promitea sa fie cel putin
dureroasa; Thanis a cazut cu fata in jos pe pamant, dar pur si simplu a trecut prin el ca si cum nu
ar fi fost nimic; a reaparut intins cu fata in sus, cu un zambet pe fata (abilitatea sa de a se
descompune si de a trece prin materie fi salvase viata); Lontudgi nu a fost la fel de norocos: cu o
miime de secundda mai devreme, a observat cd solul nu era in regula si si-a cvadruplat
dimensiunea pentru a se pune in defensiva. Serpentidad il prinsese cu gura, de la mijloc pana la
coada, lasandu-i jumatate din corp afara. A scos un strigat de durere: sarpele il devora de viu, il
mesteca. Bietul vierme a inceput sa-si expulzeze fluidele vitale pe gura, in timp ce tovarasii sai
priveau neputinciosi, ingroziti. Serpentidad si-a coborat capul si i-a ajuns din urma pe ceilalti:
"Mai, mai, deci ati vrut sa intrati in mine?", a spus el in timp ce continua sa-l tind pe bietul
Lontudgi de o parte. Te-am putut auzi la kilometri distanta si te-am putut simti cand ai intrat prin
portal. Mirlén a fost cea care te-a trimis aici sa mori? a spus el in timp ce radea zgomotos. A fost
suficient sa te faca sa crezi ca spatele meu era capul meu, nu-i asa? Insecte previzibile ce sunteti!
Veti muri pentru indrazneala voastra! ". Lontudgi, in pragul inconstientei si cu o ultima tresarire
de viata, a oftat: "Acum sau niciodata! ". A creat un portal langa capul sau, care s-a conectat la
portalul creat in coada sa, care fusese inghitita de sarpele monstruos. Imediat, toata lumea a
inteles mesajul si s-a aruncat cu capul Thainte Tn portal, disparand brusc in timp ce Serpentidad
termina de inghitit viermele nenorocit si se plangea ci a ratat restul de risfit. In realitate, nu
avea de ce sa-si faca griji; cu siguranta parazitii din interiorul ei aveau sa aiba grija de ei in timp
ce ea, marele sarpe, sugea energia din ei minut cu minut.

Co-funded by the [EEEFE
74 Erasmus+ Programme Y
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

12. SUFLETELE INTUNECATE

Grupul a aparut de cealalta parte a portalului doar pentru a vedea coada lui Lontudgi, acum fara
viata, inchizandu-l din nou pentru totdeauna. "La revedere, prietene", a spus Thanis. Odihneste-
te Tn pace." Si a pornit pe o alee luminata doar de torte. Restul grupului se uita la el putin
nedumerit: Cei Sapte Magnifici nu rezistasera mult timp, iar Thanis parea sa intoarca prea usor
0 noua pagina.

- Stiu la ce te gandesti, dar nu ne putem abate de la misiunea noastra, a spus Thanis,
intorcandu-se de la distanta. Important este sa il salvam pe Mesia, indiferent de costuri, si sa
salvam Scoala.

- Cum poti fi atat de insensibil? a exclamat Pegasullo. Tocmai ne-am pierdut prietenul
care si-a dat viata pentru noi.

- Stiu, dar nu avem timp sa ne plangem pentru ca suntem doar pioni de sah mutati de
destin. Jocul a inceput de mult si, dupa cum bine stiti, pionii sunt primii care sunt sacrificati.

- Nu te recunosc, Thanis, a continuat Erizorro. Reprosul tau fata de Mirlén, care te-a
tratat intotdeauna ca pe un fiu, si acum asta. E un detaliu aici care ne scapa... Stii ceva ce noi nu
stim?

- Cu totii avem intuitii, idei, gadnduri... dar nu cred ca este momentul sa le impartasim,
nu-i asa? a raspuns Thanis in timp ce se intorcea din nou.

Trantor interveni brusc: "Haideti, avem multe creaturi de ucis! Orasul dsta pare perfect pentru
puncte bonus", a spus el in timp ce si-a impreunat labele si un arc de electricitate albastra si alba
a luminat atmosfera.

Au Tnceput sa mearga pe strazile inguste, in timp ce fiinte ciudate se holbau la ei. Toate erau
foarte slabe, cu ochi goi, fara viata.

- Se pare ca traiul in Serpentidad Tti plictiseste existenta, a spus Hugo. - Am mai fost
aici o data cu mama mea, a spus Arana.

- Serios? a intrebat Hugo. Si de ce nu ai spus nimic pana acum?

- Ei bine, nu era o amintire pe care aveam chef sa o retraiesc. Am venit impreuna cu
Anarafia si cu zeci de surori de-ale mele. Mama mea negocia cu Serpentidad pentru a intra in
siguranta. Cand a deschis gura pentru a ne ldsa sa intram, ne-a tradat si a devorat cateva dintre
surorile mele. Odata intrate inauntru, mama mea a spus: "Ei bine, acestea sunt victime pe care
ni le putem permite. In curand, voi depune ous si noi fiice se vor aldtura armatei noastre... Vreau
sa spun "familia noastra"", a corectat paianjenul in timp ce radea zgomotos. Desi, acum, cand
ma gandesc, mi-e rusine ca am avut o astfel de mama; la vremea aceea nu eram constienta sau
nu-mi pasa.... Pur si simplu ma supuneam si nu gandeam. Totul era usor, pentru ca stiam in orice
moment ce am de facut; acum Tnsa totul este mai dificil, dar sunt mult mai fericita. Ei bine, ceea
ce am vrut sd va spun, a continuat paianjenul, este ca Serpentidad se hraneste cu oameni si
creaturi nepdsatoare de la suprafata, dar se hraneste si cu energia din interiorul orasului si a
locuitorilor sai. Am vazut o multitudine de fiinte deteriorandu-se incet, devenind incruntate,
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neincrezitoare si periculoase. Tn acest oras, ei luptd pentru supravietuire in fiecare zi. Nu am
crezut niciodata ca ma voi mai intoarce aici... dar daca Misiunea ne aduce aici, presupun ca era
destinul meu sa imi infrunt vechile temeri.

- Acum Tnteleg de ce nu ai vrut sa retraiesti acel moment. Ne plimbam doar de douazeci
de minute, iar moralul meu a scazut considerabil, a spus Hugo, intristat.

Thanis si Erizorro au cazut in pas, mergand unul langa altul. Este un sentiment ciudat, ca o stare
de deprimare, oboseala si apatie", a spus Erizorro. Cu totii il simtim de cand am ajuns; important
este sa fim constienti ca este un efect cauzat de faptul ca ne aflam aici, asa ca timpul pentru a
ne indeplini misiunea va fi o variabila de care trebuie sa tinem cont in permanenta, deoarece cu
cat petrecem mai mult timp aici, cu atat mai greu ne va fi sa ne atingem scopul: salvarea lui
Mesia". Toata lumea a dat din cap in liniste la cuvintele ariciului.

Au continuat sa mearga pe alee in timp ce au auzit mai multe ferestre trantindu-se in graba in
spatele strainilor. Unele fiinte se apropiasera in grupuri, intentiile lor cu siguranta nu foarte
oneste, dar cand au vazut un miriapod vertical de aproape trei metri inaltime luminand grupul
cu electricitatea sa, s-au gandit mai bine. Dupa alee, au ajuns pe o strada mai larga. Era destul
de aglomerata si plina de viata, cu tarabe de tot felul. Anturajul nu a trecut neobservat, caci
aveau un aspect destul de Tngrijit in comparatie cu locuitorii din Serpentidad. Mai multe animale
asemanatoare unor soareci cu aripi de libelula erau cocotate pe tarabe, incercand sa profite de
neatentie pentru a lua cu ei mancarea stricata care se vindea. Un vanzator a prins mai multi
dintre ei cu o carp3, i-a aruncat la pamant si a inceput sa-i calce fara mila: "Afurisitii de soareci,
mereu fura mancare! A ridicat trupurile zdrobite ale creaturilor ciudate si, fara sa mai stea pe
ganduri si in vazul tuturor, le-a aruncat in tigaie impreuna cu restul creaturilor care au avut
aceeasi soarta. Tigaia a bolborosit cu un ulei negru, ars, scuipand un nor negru care era destul
de toxic pentru noii veniti.

- Straini! Ti-e foame? Vreti soareci proaspeti la gratar? Sunt proaspeti, nu ca cei de la
taraba de peste drum", a spus el aratand cu degetul spre concurentul sau.

- Multumesc, a spus Hugo dezgustat. Am mancat deja. Poate alta data.
Sau poate niciodata! spuse Arana cu o manifestare de dezgust nestapanita.

Dintr-o data, o fiinta infasurata intr-o gluga si care se misca cu o viteza incredibilad a tdiat
nepasatoare franghia lui Hugo care tinea sacul de panza, fugind pe strada, in timp ce sarea intr-
un jgheab si se urca pe una dintre cladirile din stanga. "Geanta mea! a spus Hugo ingrozit, trebuie
sa o recuperez! ". Si cand era pe punctul de a alerga dupa hot, Thanis I-a apucat de brat si i-a
spus

- Asteapta Hugo, priveste cu atentie! Si, incredibil, dupa cateva secunde, geanta a aparut
din nou la talia lui, cu franghia perfect refacuta.

- Ha ha ha ha ha ha! Ce dezamagire trebuie sa fi avut hotul! Hugo a ras amuzat.

Au continuat sa mearga de-a lungul bulevardului, traversand unele strazi in timp ce vehicule pe
roti erau trase de creaturi de toate felurile, care transportau butoaie, saci sau chiar alte fiinte in
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schimbul cdtorva monede. Au vazut tot felul de jafuri, crime si chiar creaturi intemnitate Tn custi
trase de carute. Legea din Serpentidad era ochi pentru ochi; nu exista politie sau ceva de genul
acesta. Daca voiai ceva, pur si simplu luai; iar daca erai prins, puteai sa mori incercand si,
eventual, sa sfarsesti intr-o tigaie cu uleiul mai negru decat carbunele. Thanis si Hugo, care erau,
fara indoiala, cei mai diplomati din grup, au inceput sa opreasca oamenii pe strada, intrebandu-
i despre Anarafia si Mesia, dar nimeni nu stia nimic, sau cel putin nu voiau sa spuna. Trantor doar
impingea toate fiintele care aveau ghinionul de a se afla in calea lui; intr-una din tarabe, a luat
ceea ce parea a fi o tepusa de gandac si, in fata vanzatoarei, a bagat-o in gura, scotand batul
murdar.

- Mancarea aceea costa cinci Serpentinos, domnule”, a spus politicos batrana
vanzatoare.

- Asta numesti tu mancare? a spus Trantor in timp ce manca o alta frigaruie din ceea ce
semana cu insectele de soareci pe care le vazuse.

- Acestea sunt mai scumpe, deoarece sunt mai evazive si mai greu de prins. imi datorati
15 Serpentine, domnule, a spus batrana in timp ce intindea una dintre palme pentru a primi
banii.

- Sigur, sigur! Poti sa-mi dai rest pentru asta? Nu cred ca am ceva mai mic, a spus Trantor
zambind in timp ce facea mai multe bile de electricitate intre labe. Mai multi clienti s-au dat
inapoi speriati, indepartandu-se de puternica creatura.

- Usurel, domnule! spuse batrana ingrozita. Azi e din partea casei! a spus ea in timp ce
facea cativa pasi thapoi.

- O iau pe asta pentru drum", a spus Trantor, apucand si ultima frigaruie a batranei de
la Mousebug; vanzatoarea a inceput sa se indepdrteze, cazand pe spate peste o galeata de
mancare putreda, spre rasul celorlalti trecatori si al lui Trantor insusi, in timp ce se uita la Hugo
si privea dezgustata cum miriapodul devoreaza frigaruia dintr-o singura muscatura. Mai multe
creaturi minuscule au aparut tarandu-se de-a lungul peretelui, furand mancarea saracacioasa de
pe taraba, in timp ce batrana se blestema pentru ghinionul ei. Hugo a decis sa treaca cu vederea
incidentul, deoarece stia ca, in adancul sufletului sdu, Trantor cauta o confruntare cu baiatul,
intr-o dorinta vadita de razbunare pentru incidentul cu vopseaua cu spray. Arana s-a uitat la
Hugo si, ca si cum l-ar fi ascultat, a spus: "Este mai bine asa, Hugo; Trantor te provoaca tot timpul
si, cu siguranta, va continua sa faca asta cu orice fiinta nefericita pe care o vom intalni. Stie foarte
bine ca, din cauza comportamentului tau empatic, te deranjeaza in mod deosebit aceasta
atitudine. Paianjenul a continuat: "Gandeste-te ca batrana a fost aici ieri si probabil ca va fi aici
si maine. Va fi jefuita si maltratata in fiecare zi, chiar si atunci cand vom pleca. Orasul asta e
condamnat. Hugo s-a gandit pentru o clipa daca cele cateva ore pe care le petrecusera deja in
Serpentidad isi faceau simtita amprenta asupra comportamentului sau, fara sa se simta deosebit
de rau ca nu a venit Tn apararea batranei. Poate ca era un pic din amandoua...

Pegasullo a decis sa investigheze din aer de ceva vreme. Cand a aterizat, locuitorii din
Serpentidad au fost uimiti de o astfel de fiinta Tharipata care emana energie si frumusete.
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- Am vazut Serpentidad din aer si este destul de curios: sunt strazi aglomerate,
bulevarde, case joase, blocuri de locuinte... Am vazut chiar si un parc cu copaci cu frunze... Dar
ceea ce este cu adevarat frapant este ca, pe masura ce te indepartezi de aici, cladirile sunt din
ce In ce mai ruinate. Ultimele abia daca mai stau in picioare si sunt o multime de cadavre pe
strazi.

- Serpentidad Tnghite satele si orasele mici. Le incorporeaza in interiorul orasului sau, astfel incat
cartierele cele mai darapanate se indreapta spre final... sunt cu siguranta substantele reziduale
ale sarpelui insusi", a spus Arana, ridicand doua dintre picioare in semn de explicatie.

- Vrei sa spui ca pentru a iesi trebuie sa trecem prin aparatul excretor al sarpelui? a spus
Erizorro, socat.

- Aparatul excretor? a intrebat Trantor.

- Da, Trantor! Acolo unde ies toate gunoaiele oricarei fiinte vii... cu siguranta te vei simti
ca acasa cand vom merge acolo, nu-i asa? a spus Arana pe un ton eminamente sarcastic, in fata
privirii uimite a lui Hugo, care a dat din cap. De data aceasta, insa, a avut noroc: centipedele
increzut nu-l auzise pe paianjen, asa ca ceea ce ar fi fost o bataie in toata regula a putut fi evitat.

- N-o0 exclude, Erizorro, spuse Pegasullo; nu cred ca Serpentidad ne va lasa sa iesim din
gura lui fara sa ne joace din nou vreo festa murdara. Nimeni nu ne-a spus ca vom iesi de aici in
viata, asa cd a iesi de aici un pic murdar, dar in viata, este cu siguranta o optiune pe care o semnez
cu placere chiar acum.

Toti au dat din cap la unison, chiar si Erizorro, care pentru prima data adoptase o atitudine mai
putin ofensiva, purtandu-si arcul descarcat. Arana facu un pas inainte si spuse: "Asa am plecat si
data trecuta; am mers in partea de jos a orasului, unde totul era in ruine, inconjurati de moarte
si distrugere din toate partile. Propriul stomac al sarpelui este responsabil pentru distrugerea a
tot, cu un acid capabil sa dizolve piatra si metalul; multe dintre surorile mele nu au putut rezista
acidului. Mama mea, dupa ce mai pierduse inca o duzina de fiice Tn acest fel, a venit cu un plan:
a cantat la vioard, o melodie care ne invita sa tesem panze la mare viteza. Cele cateva fiice
ramase au inceput sa teasa Tmpreuna un cocon, fara sa gandeasca, miscate de melodia magica.
Cand acesta a fost construit, mama i-a dat tusa finala, tesand un invelis din firele sale de o
rezistentd enorma si o mare capacitate de lipire. n acest fel, am intrat cu totii in interiorul
coconului, Tn timp ce mama mea a sigilat intrarea din interior. Doar o ora mai tarziu, ne aflam in
afara sarpelui, intr-o mlastina, unde un nou oras se inalta maiestuos, rusinos. Cadavrele si orasul
insusi se scufundau n adancuri, incetul cu incetul...".

Deodata, o fiinta ciudata, cu un nas urias si ochi iesiti din orbite, asemanatoare unui dihor,
acoperita cu o haina neagra murdara care se tara pe jos, s-a apropiat de suita:

- Am auzit ca suntetiin cautare de informatii despre un anume Mesia. Cunosc un prieten,
care la randul sau are un prieten... care ar putea cunoaste detalii care, fara indoiala, te-ar
interesa. Pentru o taxa modesta de 500 de serpentine.

- Cinci sute de serpentine? Incerci sd ne pacélesti? a spus Thanis cu o atitudine amuzat3,
dar si conversativa.
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- Dar Thanis! spuse Hugo. N-avem nici macar una dintre aceste serpentine, a spus el,
apucandu-l de brat si indepartandu-I de noul venit.

- Vorbeste pentru tine, dragul meu prieten", a spus Thanis, scotand din punga un obiect
mic, negru ca jetul, cu simboluri ciudate de aur si doua gauri, una de intrare si una de iesire.

- Ce-i asta? a intrebat Hugo.

Aceasta, Hugo, este solutia la problemele noastre. 1l numesc duplicator si serveste,
printre altele, la obtinerea unui duplicat perfect a ceea ce introducem prin aceasta gaura, cu o
replica exacta care iese pe partea cealalta. Este perfect pentru a obtine bani rapid, dar asta nu
fnseamna ca ne vom ldsa inselati.

Thanis s-a apropiat de strdin si i-a spus:
- Va putem oferi 100 de banderola.

- O suta de serpentine? spuse noul venit cu un aparent disconfort. Am o familie
numeroasa de care trebuie sa am grija, o mama foarte bolnava si, dupa cum vedeti, este greu sa
supravietuiesti Tn acest oras.

- Bineinteles, bineinteles...! M-ai convins, a spus Thanis, asa ca iti ofer doua sute de
serpentine, si asta e ultima mea oferta. Accepta-i sau lasa-i! Cu siguranta, intr-un oras atat de
mare ca acesta, si unde banii nu se gasesc usor, vor fi zeci de oameni dispusi sa te ajute pentru
o bucata de paine.

- Bine, bine, bine! spuse stradinul; 200 de serpentine ar trebui sa ajunga...! Numele meu
este Lenish. Urmati-ma si va voi conduce la cineva care are informatii relevante despre aceasta
fiinta pe care o numiti Mesia.

Grupul |-a urmat pe Lenish, care i-a condus pe stradute Tnguste unde zeci de creaturi lovite erau
Tngramadite langa focuri de tabara, luptandu-se si chiar ucigandu-se intre ele. Multi dintre morti
au fost aruncatiin focuri, servind drept cina pentru creaturile sfrijite care se ingramadeau in jurul
lor. Crima si canibalismul erau la ordinea zilei intr-un oras in care lipsa de autoritate era mai mult
decat evidenta si fiecare fiinta isi castiga existenta cum putea, inainte de a ajunge in mahalale,
unde ruina sfarsea in cele din urma prin moarte. Acesta era Serpentidad: unele mahalale
ajungeau si altele plecau, un ciclu de viatd si de moarte pe care toti locuitorii sai 1l cunosteau
foarte bine.

Dupa ce au mers cateva minute in spatele lui Lenish, ferindu-se de hoti si de raufacatori (Lenish
insusi a dat un pumn teribil unei fiinte sfrijite cu un portbagaj urias, care se apropiase pasnic sa
cerseasca niste banuti de la strdini), au ajuns la capatul unei stradute intre cladiri cu mai multe
etaje subrede. "Aici este! " - a spus Lenish. S-a intors spre grup, afisand un zambet sinistru, in
timp ce Tsi tragea gluga neagra peste cap, lasand la vedere abia daca se vedea doar nasul
proeminent. Brusc, mai multi barbati cu cagule din toate directiile si-au facut simtita prezenta,
incoltind Tn doar cateva secunde. Se miscau cu mare agilitate si nu pareau a fi la fel de decazuti
ca restul locuitorilor din Serpentidad. Era clar ca fsi castigau existenta din furturi si crime, ca erau
organizati, ceea ce le dadea posibilitatea de a trdi oarecum confortabil in orasul intunecat.

Co-funded by the [EEEFE
79 Erasmus+ Programme S
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

Thanis a scanat situatia cu privirea si a putut numara peste treizeci dintre ei, toti imbracati in
haine si cagule negre, Tnarmati pana in dinti cu o varietate de arme albe, cum ar fi pumnale,
sabii, topoare si chiar o cimitird. Lenish facu un pas inainte cu un metru spre grup, in timp ce
scotea de la spate doua pumnale de jumatate de marime, pe care le legana cu indemanare, ca
si cum ar fi fost expuse. Dupa ce a atras atentia celor prezenti, a luat cuvantul:

- Ei bine, sa ne intoarcem la afacere; vor fi 500 de serpentine! Dar... pentru fiecare dintre
capetele voastre! Asta inseamna... 500 x 6 = 3000 de serpentine!

- Suntem strdini nou-veniti. Nu avem bani acum... dar daca ne dati doua-trei zile, sunt sigur ca
am putea face o noua intelegere", a spus Thanis intr-o maniera concilianta, cu palmele intinse,
inca cu prastia la bratul drept. Dintr-o datd, un fluierat a rasunat in aer; o sageata neagr3, iesita
din mustiucul unuia dintre agresori, a fost infipta in palma lui Thanis. Thanis s-a uitat fix la
sageata, a inceput sa transpire si a cazut prabusit la pamant. "Thanis! " - a strigat Hugo speriat,
in timp ce alerga spre prietenul sau. Dar o jumatate de duzina de sageti s-au infipt Tn pamant
Tnainte ca el sa se poata apropia. Pegasullo, ascunzandu-si aripile pe spate, a facut cativa pasi
Tnapoi, despartindu-se de tovarasii sai. A luat avant si si-a luat zborul. Cand se afla la aproximativ
cinci metri naltime, mai multe carlige metalice folosite pentru a urca pe pereti au plutit
deasupra picioarelor sale, in timp ce franghiile de care erau prinse erau tinute de mai multi
dusmani. in ciuda eforturilor lui Pegasullo, forta atacatorilor |-a ficut sd cada la pAmant cu un
zgomot puternic, fiind legat cu usurinta in cateva secunde, dupa ce a primit doua sageti negre in
gat, care i-au luat rapid toata vigoarea initiala a calului inaripat. Trantor insusi a ramas tacut,
constient ca se aflau intr-o situatie delicatd; a decis sa nu-si arate puterea in speranta ca va putea
actiona intr-un moment de neatentie. Lenish isi relua discursul:

- Ei bine, se pare ca acum avem toata atentia dumneavoastra. Ei bine... unde
ramasesem? Ah, da! 500 de serpentine pe cap...! Cred cd m-am mai gandit... pe cap, dar nu
pentru voi... ci pentru noi! Ti-am spus deja ca am o familie numeroasa... Vi-i prezint pe fratii mei,
Suflete Intunecate. in prezent suntem 55, asa ci... Matematica! a strigat Thanis in timp ce se uita
in urma. La cat se ridica acest numar? Tunaru este matematicianul nostru, matematicianul
nostru, a spus el razand in hohote, caruia i s-a aldturat si restul oamenilor cu gluga. Unul dintre
Suflete Tntunecate a ficut un pas in fatd si si-a tras gluga la loc: "Lenish, ti-am spus cd nu sunt
matematician si ca m-am saturat de aceasta gluma." Tunaru arata exact ca Lenish, cu trasaturi
ceva mai blande si o voce mai putin grava; era cu sigurantd o femeie, putin mai scunda decat
ceilalti. Avea o cicatrice in forma de "2" care ii traversa fata, deformand-o complet. Se parea ca
toata lumea ii spunea "matematiciana" din acest motiv, ceea ce o jignea foarte tare pe Tunaru,
profitand de fratii ei pentru a rade si mai mult. Hugo a avut o licarire a Scolii si, cum aici, intr-o
lume fantastica dintr-o alta dimensiune, existau si batausi si victime. S-a gandit ca Lenish ar fi
"Macheta" grupului.

- Taci din gurad, prostule, daca nu vrei sa sfarsesti ca hrana pentru soareci! a spus Lenish, vizibil
suparat. l-am promis mamei tale ca voi avea grija de tine, dar din cauza ta am pierdut
cincisprezece membri ai familiei; tot ce trebuia sa faci era sa-mi urmezi instructiunile, dar nu ai
fost n stare sa faci o simpla lovitura pe care ar fi putut sa o faca si un copil mic. Chiar si ieri ti-
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am ordonat sa furi geanta unuia dintre acesti strdini, iar cand mi-o aduci, spui ca a disparut. Esti
rusinea acestei familii! Daca nu ai fi fost nepoata mea, as fi terminat cu tine de mult timp.

- Lenish, jur ca-ti spun adevarul! Am furat geanta de la baiatul din fata ta, dar cand am fost in
siguranta, am privit-o cum dispare intre degetele mele", s-a justificat Tunaru.

Lenish s-a apropiat de Hugo, tinand pumnii invers (unul in sus si celalalt in jos). Hugo a facut un
pas inapoi, intimidat, in timp ce Arana se afla intre ei. Deodata, Lenish, rotindu-se pe el insusi cu
o viteza ametitoare, a smuls geanta lui Hugo, ferindu-se de pdianjen fara sa-l atinga abia. Cand
si-a recapatat pozitia initiala, a aratat punga tinuta de unul dintre pumnale.

- Te referi la geanta asta, Tunaru? O vad destul de reald, a spus Lenish in timp ce o
invartea pe varful ei, aclamat de restul sufletelor intunecate, care se invarteau amenintator in
jurul grupului lui Hugo.

Dupa cateva secunde, punga a devenit translucida, apoi transparenta, pana cand a disparut in
cele din urma. Apoi a reaparut la talia lui Hugo.

Mai, mai, mai! spuse Lenish surprins. Se pare ca Matematicianul Tunaru avea dreptate,
a spus el in timp ce privea fix la geanta lui Hugo. Deci nu sunteti niste strdini obisnuiti... sunteti
vrajitori... Si noi, cei de la Dark Souls, ne rugam pentru cdteva monede...

- Cateva monede? a spus Hugo, surprinzandu-i pe toti. Ne cereti o cantitate uriasa de
Serpentinad, o cantitate care, din cate am vazut, ma indoiesc ca mai exista in tot orasul. Observam
cum oamenii de aici abia daca au suficienti bani pentru a supravietui, in timp ce hoti priceputi
ca voi Ti jefuiesc pe bietii nenorociti care ratacesc fara tinta pe strazi.

- Priviti fratilor, avem un erou aici! Vrei sa mori ca un erou, baiete? a intrebat Lenish.

- Nu-mi pasa ce faci, Lenish! Tot ce stiu este ca am avut o intelegere initiald, ca ne-ai
spus ca ai informatii despre Mesia, iar acum ne aflam intr-o ambuscada intinsa de un hot ordinar.

- Hot... si criminal! a adaugat Lenish, apropiindu-se de Hugo. Daca crezi ca ma vei insulta
in fata fratilor mei si vei scapa nevatamat, te inseli amarnic. O sa platesti pentru indrazneala ta,
omule, a spus el, apropiind pumnalul de fata lui Hugo, stii ca ai un nas frumos, cred ca o sa-I
pastrez ca amintire! Deodata, chipul lui Lenish s-a schimbat complet: ochii i s-au largit ca niste
farfurii, in timp ce fata i s-a rupt intr-o grimasa de durere care i s-a desenat pe fata cu
incetinitorul, urmata de un tipat ascutit si continuu care a rupt linistea din alee. Ochii lui au privit
in jos, in directia piciorului sdu, care era cel care emitea semne clare de durere usturadtoare;
paianjenul infipsese un fel de aschie de lemn in piciorul hotului, care o scosese din nou cu putere
tinandu-I intr-unul din picioarele din fata in caz ca ar fi trebuit sa 1l foloseasca din nou. Lenish se
uitd cu ura la fiinta de acolo jos, in timp ce Arana il privea ihapoi cu dispret. Lenish a schiopatat
fnapoi si, aratand cu un deget osos spre grup, a strigat cu ura profunda: "Omorati-i! Omoara-i
pe toti! ". Sufletele Intunecate s-au ndpustit asupra grupului, in timp ce Trantor s-a ridicat pe
picioarele din spate si a inceput sa creeze campuri electrice incredibile. Erizorro fisi incarca arcul
cu sageti energetice. Arana tinea aschia intr-o laba, in timp ce isi arcuia restul cu o pozitie clar
ofensiva. Hugo scotea din geanta ceea ce avea mai apropiat de o arma: o creanga lunga, ascutita
la varf. Scoase fiola Scorleonului si, fara sa stea pe ganduri, o apuca de gat si o tranti pe capetele
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ascutite ale palosului de putin peste doi metri, in timp ce un lichid negricios patrundea in
varfurile aschiate. "Ce risipa! s-a gandit Hugo, dar chiar ne aflam intr-o situatie foarte
complicatd." Mai multe Suflete Tntunecate au rdmas nemiscate in timp ce il priveau pe Hugo
cum scotea o creanga de un asemenea calibru din mica sa punga. Erizorro a incarcat cate zece
sageti pe rand, intinzandu-le in forma de evantai; a tras ranind sase Suflete intunecate, dar
altele, s-au ferit rapid de ele cu o agilitate care i-a surprins pe toti si pe toate. Trantor a electrizat
mai multi atacatori de la distanta, in timp ce mai multe sageti negre au ricosat in carapacea lui
dura. "Vrei sa ma otravesti cu sageti, ma? la putin din otrava mea!" - A spus in timp ce si-a marit
foarte mult energia din mai multe picioare, aruncand electricitate din diverse unghiuri, in timp
ce mai multe Suflete Tntunecate incercau si se fereascd cu greu de ea, lovindu-i mai multe
membre si [dsandu-le convulsii pe loc. Arana se misca rapid in timp ce-si invartea picioarele cu
lovituri puternice spre picioarele unora dintre atacatori, care cadeau pe spate, confuzi de viteza
micului paianjen, care, de asemenea, ii pazea cu gelozie spatele lui Hugo. Baiatul manuia creanga
de parc3 ar fi fost o sulitd, in timp ce mai multe Suflete Intunecate se grupau pe un zid gata s3
sara peste el, subestimand puterea ramurii. Hugo a reusit sa-i atinga pe mai multi dintre ei cu
varful, inghetandu-i imediat la pamant. Uneori parea chiar ca era de ajuns ca varful sa treaca
doar pe langa ei, fara sa-i atinga, iar ei cadeau pe trotuar, articulatiile lor contractandu-se in
unghiuri ciudate, demne de o otrava de cea mai mare putere. Desi initial grupul a ripostat destul
de curajos, intensitatea si viteza cu care sufletele intunecate au atacat si-au pus amprenta asupra
reflexelor si a fortei suitei, retragandu-se pana cand au fost spate in spate. O ploaie de sageti a
strabatut aerul, lovindu-l pe unul dintre ei pe Erizorro si pe altul pe Arana, care a cazut la pamant
dupa cateva secunde. Mai multi oameni cu gluga au aruncat carlige de franghie spre picioarele
din spate ale lui Trantor, in incercarea de a-lI dezechilibra, dar nu s-au gandit ca miriapodul fsi
concentrase descdrcdrile asupra acelor piese metalice, electrizandu-i pe unii dintre hotii si
asasinii care incercau si-l doboare. Doud Suflete Intunecate s-au ndpustit asupra capului
centipedului, cu pumnalele stranse, gata sa injunghie. Cand Trantor i-a observat pe cei doi
inamici de deasupra lui, a Tnceput sa se clatine si sa se miste cu o viteza enorma. Hugo I-a privit
cu coada ochiului cum tinea la distant3 doua Suflete Intunecate, vizualizdnd pentru o clipd in
Trantor si in atacatori, senzatia pe care a trait-o cu Taurul Mecanic la targul local, urmata de
incurajarea parintilor sdi de a mai rezista inca putin, inainte de a fi trimis in gol pe covor.
intorcandu-se spre Trantor, a vizut cum unul dintre atacatori si-a infipt pumnalul intr-unul din
pliurile gatului centipedului, unde carapacea acestuia era mult mai putin dura, facandu-l sa se
opreasca in loc, aruncandu-se la pamant, in Tncercarea de a-i doborf pe cei doi Dark Souls cu
picioarele din spate. Reusi sa elimine unul, sfasiindu-i pieptul Tn mai multe locuri cu picioarele
sale posterioare puternice si ascutite, dar pe celalalt, inca se agata strans de pumnalul sau, pe
care il scoase cu ferocitate pentru a-l tinti la cap, sub privirile Tngrozite ale lui Trantor, care il
privea cu cele cateva perechi de ochi mari, constient de sfarsitul sdu eminent pentru ca fi
subestimase pe acesti adversari. Deodata, in timp ce Dark Soul si descarca cu putere pumnalul
pe capul miriapodului pentru a-I termina, ceva l|-a intrerupt brusc; patru aschii zimtate au iesit
din trunchiul sdu, asa cum facea Xenomorful din Alien, al optulea pasager? , iesind din pieptul
comandantului Kane, in timp ce acesta isi arcuia corpul pe spate si "fiinta ciudata" iesea din

2 Alien: Al optulea pasager, cunoscut si sub numele de Alien, este un film horror science-fiction regizat
de cineastul britanic Ridley Scott. A fost lansat in 1979.
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maruntaiele sale. Dark Soul privea confuz la creanga ciudata, tinand cutitul flasc in fata lui
Trantor. Apoi, a inceput sa se convulsioneze, indoindu-se in mod ciudat la articulatii. Trantor a
privit din nou cum Strdinul a disparut Tnapoi in trupul agresorului, care a cazut mort si teapan pe
o parte. Miriapodul uimit I-a privit pe baiat Tnvartindu-se pe el insusi, tinand un fel de creanga
ca o sulitd, pentru a-i tine la distantd pe restul rdufacatorilor. in timp ce Trantor isi inclina capul,
incercand sa opreasca sangerarea, si-a concentrat energia pentru a trage o mica explozie asupra
celor doua creaturi care se concentrasera asupra baiatului; nu a facut decat sa le ameteasca, dar
le-ar fi facut sa castige ceva timp. Lenish privea ingrozit scena: inca ii depaseau numeric pe acesti
straini pe care, fara indoiald, 1i subestimase, dar multi dintre fratii sai cazusera, iar restul
incepusera sa ezite, incetinind atacurile, retragandu-se si asteptand instructiuni de la liderul lor.
Era timpul sa puna capat acestei farse; nu mai ramasese decat un miriapod ranit care nu mai
intimida pe nimeni si un baiat cu o creanga batuta pe care ar fi putut, fara indoial3, sa o taie in
mai multe jumatati daca ar fi putut sa se miste liber si daca paianjenul ala blestemat nu i-ar fi
facut piciorul inutil. Tncd mai avea indemanarea de aruncétor de cutite pe care o antrenase atat
de bine; a luat unul dintre pumnale si |-a tinut de varf, tintuindu-I pe Hugo cu cealalta mana, ca
si cum ar fi fost o tinta. La distanta aceea ar fi fost usor de nimerit, dar el nu voia sa-l raneasca;
voia sa infunde pumnalul chiar intre ochii baiatului, acel om blestemat care provocase atatea
victime in linia lui de sdnge. Cand a obtinut unghiul perfect de tragere, in timp ce Hugo se misca
in cerc pastrand distanta de cateva Suflete Tntunecate cu creanga, a aruncat cutitul exact in
momentul in care bratul sdu a fost deviat de o loviturd venita din spate. "Dar ce naiba...? a spus
Lenish, intorcandu-se si gasindu-se chiar langa Tunaru. M-ai facut sa-mi ratez lovitura!", a spus
ea n timp ce dddea un pumn imens nepoatei sale, cizand la picioarele ei zdravin. Intre timp,
cutitul se invartea in aer invartindu-se spre capul lui Hugo, taindu-I in obrazul stang si, in cele din
urma, plonjand in pieptul unuia dintre Suflete Tntunecate, care a cdzut cu fata in fatd pe
pumnalul proaspat aruncat. Sangele lui Hugo a inceput sa i se scurga pe obraz, patandu-i fata si
hainele, in timp ce continua sa se invarta cu creanga vizibil obosita. Agresorii au vazut ferocitatea
baiatului, ascutita de sangele care ii curgea pe fata, ceea ce, fara indoiald, i-a dat si mai mult
respect. Lenish si-a luat al doilea pumnal si se pregatea sa-l arunce din nou asupra baiatului.
Hugo se oprise, vizibil ametit din cauza invartirii si chiar a pierderii de sange, abia tinand creanga,
cu varful ei atingand pamantul. De data aceasta, Lenish a tintit spre inima lui, intr-un unghi
perfect, fara nicio opozitie; dar din nou, o durere profunda, de data aceasta in piciorul stang, I-a
impiedicat sa o arunce. Tunaru, de la sol, isi infipsese pumnalul in gamba dreapta, facandu-l sa
se dezechilibreze complet si sa cada la pamant cu un urlet adanc de durere.

- Ahhhhhhhhhhhhhh! Ce-ai facut, catea tradatoare ce esti! a spus Lenish, privindu-l cu un
resentiment profund.

- Am facut ceea ce mama mea ti-a cerut sa faci, sa ma protejezi. Sd ma protejezi de tine
si sa protejezi intregul nostru clan, pe care nu ai incetat sa-l manipulezi si sa-l folosesti in
avantajul tau de cand a murit tatal meu.

- Ar fi trebuit sa am grija de tine mai devreme, asa cum am avut grija de tatal tau", a spus
Lenish de la etaj, cu o privire rautacioasa si un zambet rautacios.
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- Intotdeauna am banuit acest lucru”, a spus Tunaru, dar nu fusese sigurd pand n acest
moment. Scotand pumnalul din vitelul unchiului ei, i-l1 infipse in inima, daca o astfel de fiinta avea
vreodata una, in fata privirii speriate a lui Lenish, care nu reusea sa termine nici macar ultimul
cuvant pe care urma sa-l spuna. Tunaru s-a ridicat in picioare, a tinut pumnalul insangerat sus
in mana si a strigat cu o voce puternica: "Suflete intunecate! Fratilor! Lenish este mort; lacomia
si avaritia lui, impreuna cu pofta de putere, nu ne-au adus decat nenorociri si moarte. Clanul
nostru, alcatuit din razboinici renumiti, angajati pentru a-i apara pe cei mai slabi, a devenit o
scoald de hoti si criminali cand Serpentidad ne-a devorat orasul. Este adevarat, stiu ca suntem
condamnati aici, ca valorile noastre nu mai sunt ceea ce erau odata... dar eu zic ca este timpul
sa ne schimbam; poate putem contribui la transformarea Serpentidadului intr-un loc mai bun si
sa-i ajutam pe bietii nefericiti care, ca si noi, au avut ghinionul de a ajunge aici. L-ati cunoscut cu
totii pe marele Eldritch, tatal meu. Acest derbedeu, pe care am avut ghinionul de a-l avea ca
unchi, tocmai mi-a marturisit tradarea sa, punandu-si capat vietii pentru a fi seful nostru.
Fratilor! Sunteti cu mine?", a strigat din nou, in timp ce ecoul rasuna in aleea acum tacuta?
Sufletele Tntunecate incd in picioare I-au privit surprinsi pe Tunaru, si-au coborat armele si,
uitandu-se unii la altii fara sa stie prea bine ce sa faca, au izbucnit intr-un strigat de bucurie: "Da,
suntem cu tine! ".

Hugo a aruncat creanga la pamant, respirand greu. Si-a sters rana de pe obraz cu mana; taietura
inca sangera abundent, desi parea a fi o tdietura destul de superficiala. S-a indreptat spre
Trantor, care inca isi intorcea gatul intr-o parte, acoperind sangerarea.

- Te simti bine, Trantor? a intrebat el.

- Bineinteles ca sunt bine, nu va fi vreun ninja cu nasul mare care sa ma termine! a raspuns el
sec.

n ciuda acelui rdspuns morocédnos, Hugo a sesizat o schimbare de energie in miriapod. Desigur,
stia ca nu avea sa-i multumeasca, dar cel putin nu-l mustrase si nu-l amenintase in niciun fel. Era
un progres, pana la urma. Apoi a alergat spre Arana, care era inca pe jos langa Erizorro.

- Sunt otraviti! a spus Tunaru. Si ma tem ca, daca nu li se administreaza repede serul,
nu-si vor mai recapata niciodata cunostinta.

- Aveti antidotul? a raspuns Hugo nervos.

- Sigur, dar nu aici in volumul de care aveti nevoie. Calul inaripat are doua sdgeti in gat;
fara indoiald, dupa constitutia sa, va avea nevoie de mult mai multe decat restul, daca ajungem
la timp. Cu totii purtam cu noi un pic de antidot, pentru c3, in ciuda priceperii noastre la arme,
se mai intampl4 din cand in cand accidente. Sufletele Tntunecate au scos un fel de pastil, de cel
mult doi milimetri, pe care o purtau la centura. Tunaru a scos o sticluta din flaconul ei. Cu totii
au inceput sa toarne pastila microscopica in acel recipient. Ranitii isi puneau si ei antidotul in
acest scop, la fel ca si mortii, care, fara sa stie, isi aduceau ultima contributie la viata de dupa
moarte. Dupa ce totul a fost adunat, Tunaru a scufundat varful sagetilor otravite in flacon, care
a produs un vapor verzui, ca o reactie chimica, dizolvandu-se complet intr-un strat subtire de
lichid care abia pata fundul recipientului. Tunaru a scos sagetile si le-a inmanat unuia dintre fratii
sai.
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- Dar asta e otraval.... a spus Hugo furios.

Antidotul are nevoie de otrava pura pentru a se activa, nu de cea pe care prietenii tdi o
au dejain sange. Nu e prea mult, dar deocamdata e ceea ce avem la indemana. Nu avem obiceiul
de a ne vindeca victimele...

Tunaru i-a dat sticla lui Hugo si i-a spus:

- Va trebui sa alegi; nu le poti salva pe toate. Pune o picatura in fiecare ochi. E cel mai
rapid mod de a intra in organism. Pe cal, va trebui sa pui mai multe... poate doua, cate una
pentru fiecare sageata. Nu stiu... nu sunt familiarizat cu constitutia acestor creaturi si cu
capacitatea lor de vindecare.

- Cum ramane cu paianjenul? a intrebat Hugo. Are mai multe perechi de ochi.

O picatura in fiecare ochi, a repetat Tunaru. Hugo s-a uitat la grup si, Tnclinand
recipientul, se indoia ca picaturile de care avea nevoie vor iesi. Arana le-ar fi luat aproape pe
toate, cu cei opt ochi ai ei, si probabil ca nu ar mai fi ramas prea multe pentru ceilalti. A incercat
sa se concentreze pentru o clipa asupra misiunii, incercand sa nu-si lase sentimentele sa-I
impiedice sa faca alegerea corecta. Pegasullo si Erizorro erau foarte puternici; Thanis nu era inca
pe deplin recuperat si puterile sale erau foarte limitate; Trantor nu avea nevoie de el, caci
sagetile nu-i puteau strapunge structura, desi era inca ranit la gat; Arana era prietenul sau de
nedespartit, care 1l salvase in mai multe randuri. Fara sa stea pe ganduri, se apropie de prietenul
ei arahnid si, cu o grija extrema, 1i deschise ochii cu degetele unei maini, in timp ce rasturna incet
flaconul, pentru ca pretioasa doza sa cada exact cum trebuie: o picatura in fiecare ochi. Apoi s-a
apropiat de Thanis, care a primit si el cele doua picaturi corespunzatoare. Erizorro a luat practic
ceea ce mai raméasese. in cele din urm3, s-a apropiat de Pegasullo; inclinand flaconul, nu mai
vedea niciun lichid; poate ca ar putea lua o picatura de pe pereti, s-a gandit el cu putina speranta.
A deschis ochiul stang al calului si a rasturnat complet borcanul. Nu a cazut nici o picatura, dar
ultimele urme de lichid s-au adunat pe pereti; a Tnceput sa intoarca borcanul, sperand sa mai
prinda vreo urma din el. Aglomerandu-se oarecum intr-o parte, a reusit sa faca sa cada o picatura
microscopica in ochiul calului Tharipat.

- Esti sigur c& nu mai ai? a intrebat Hugo nervos. Poate c3 e un Suflet Intunecat de
verificat...

- Totul este acolo", a raspuns Tunaru. lar noi nu locuim suficient de aproape ca sa va
aducem la timp ceea ce va trebuie. Ma tem ca prietenul tau Tnaripat nu va reusi sa ajunga.

Dupa cateva minute chinuitoare in care Hugo se intreba daca actionase bine sau nu, Arana
deschise ochii si se aseza.

- Ce s-a intamplat? a intrebat el.
- M-ai speriat de moarte, Arana! spuse Hugo.

Thanis si Erizorro s-au asezat aproape in acelasi timp, frecandu-si ochii.
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- E un efect al antidotului, a spus Tunaru, o iritatie care nu va dura mult, rezultat al
puritatii otravii.

- Presupun cd e mai bine decat sa nu fii mort! spuse Thanis, ridicaAndu-se. L-a vazut pe
Pegasullo la pamant si a spus: "Hai, ridica-te, cal lenes! " ... dar Pegasullo a rdmas nemiscat.
Erizorro s-a apropiat de el. |-a verificat pulsul si, dupa ce s-a uitat Tn ochii lui, a coroborat ca erau
sticlosi, albi, fara viata. "Ma tem ca prietenul nostru a zburat mai sus de data aceasta", a spus el
cu ochii Tn pamant.

Dupa ce si-a luat ramas bun de la prietenul sau Tnaripat, spunand cu voce tare cateva cuvinte
care i-au linistit pe toti, Thanis a luat cuvantul si a spus: "Ne vom asigura ca moartea lui Pegasullo
nu a fost in zadar si ne vom continua misiunea, chiar dac3 ne va costa vietile. 1i datordm asta.
Este timpul sa 1l gasim pe Mesia. Ne aflam in acest oras de cateva zile si cu totii simtim o lipsa de
curaj si chiar o scadere a puterilor noastre. Trebuie sa-I gasim, sa-l salvam si sa iesim din acest
oras fantoma blestemat, unde au ramas doar mortii vii. "Multumim pentru ceea ce primim", a
spus Tunaru cu o grimasa pe gura sa diforma; "dar cred c3, ai dreptate.... Va vom ajuta sa va
gasiti Mesia, vom scotoci orasul daca va fi nevoie pana vom gasi un indiciu. Stim cum sa va gasim,
nu va faceti griji; un grup ca al vostru nu trece neobservat in Serpentidad. Multumita tie, am
inteles misiunea pe care trebuie sa o indeplinim Tn acest oras. Si, pe Eldritch, o vom duce la bun
sfarsit", a spus el ridicand pumnul in aer, urmat de uralele celorlalti Dark Souls. Si, intr-o clipita,
au disparut de pe alee. Arana s-a urcat pe unul dintre pereti sub pretextul de a vedea de sus o
posibild cale de urmat; in timp ce ceilalti se pregateau sa plece, Hugo s-a uitat la creanga si a
decis s3 ia o sabie mare care apartinea unuia dintre Sufletele Tntunecate czute. A aruncat-o in
fundul rucsacului sau. Era clar ca era nevoie de arme mai puternice, desi creanga il ajutase cu
siguranta foarte mult. Dintr-o data, Arana s-a napustit asupra gatului lui Trantor si a muscat din
rana deschisa. Trantor s-a rasucit de durere si a inceput sa se rasuceasca pentru a se scutura de
arahnida. Arana a sarit Tnapoi pe perete.

- Dar... ce faci, Arana? a spus Hugo.
- Pentru a salva viata "prietenului nostru" Trantor, a raspuns pdianjenul.

- Sa-mi salvezi viata? Vei vedea cat de recunoscator iti sunt", a spus el, incarcandu-si
labele cu electricitate cu mai putind intensitate decat de obicei.

- Pe langa faptul ca esti insuportabil, esti un prost fara speranta! Rana ta se infecta, iar
lipsa de energie electrica pe care o emani este evidenta. Saliva mea are un efect care te va ajuta
sa lupti impotriva infectiei, dar este doar prima parte. Si, deodata, a aruncat un fir de panza in
gatul miriapodului, astupand rana cu o precizie incredibila.

- Aceasta ar fi a doua parte", a spus paianjenul in timp ce miriapodul incerca, fara succes,
sa se scuture de panza.

- Trantor, calmeazi-te! spuse Thanis. Stiu ce incearcd s& faca prietenul nostru cu opt picioare. in
lupta, am vazut cateva dintre surorile ei salivand pe ranile ei si folosind firele pentru a opri
sangerarea. Are sens si nu strica sa incercam, nu-i asa?
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- Daca simt vreo durere sau daca puterile mele sunt afectate... pregateste-te sa mori,
arahnida blestemata! a spus Trantor pe un ton amenintator.

- Multumesc, Trantor, nu ma asteptam la mai putin de la tine! spuse Arana amuzata.
Acum e randul tau, Hugo. Stiam ca Trantor nu m-ar fi lasat sa-i dau acel leac daca m-ar fi vazut
ca ti-l fac tie mai ntai; orgoliul lui nu I-ar fi lasat. Asa ca, sa zicem ca mi-am luat licenta de a-l
prinde pe loc, cu garda jos.

- Ei bine, atunci e randul meu, a spus Hugo cu un zambet si cu fata insangerata. S-a intins
pe jos, iar pdianjenul i-a muscat usor rana de pe obraz, eliberand pe ea o saliva alba. Apoi a
eliberat cateva fire, sigiland-o complet.

- Mai, Arana! spuse Hugo. Simt o bubuitura foarte reconfortanta in rana mea; esti o
asistenta excelenta.

- Multumesc! spuse Arana, coborand ochii intr-o atitudine rosie; dar eu nu am atata
merit... toate surorile mele, in afara de mama, au acest dar.

Grupul si-a Tnceput calatoria, lasandu-si prietenul Tnaripat in urma. Arana a ramas in urma,
stergandu-si firele ramase de pe abdomen. S-a apropiat rapid de capul lui Pegasullo. Grupul a
privit-o de la distanta. "Se pare ca Arana s-a imprietenit bine cu prietenul nostru fnaripat”, a spus
Thanis cu un zambet.

Paianjenul Tsi misca picioarele mangaind capul calului in timp ce acesta era cu spatele la prietenii
sai.

- Arana, plecam, nu avem timp de pierdut! spuse Thanis.

- Vin, tocmai imi luam la revedere", a spus Arana vizibil afectat, cu ochii sticlosi. Arana a
fugit la prietenii ei.

- Arana, ce ai acolo? a intrebat Hugo Tn timp ce arata spre o rand sdngeranda de pe laba
din fata a prietenului ei.

- Nimic, o rand de luptd. Aceste Suflete Intunecate erau tari ca piatra", a riaspuns
paianjenul. A aplicat saliva si o ultima suvita find pentru a o sigila si a spus: "Gata! Sa mergem?
Si paianjenul a Tnceput sa mearga repede, strigand: "Sa-I prindem pe Mesial

Grupul a urmat-o cu un pas bun, indepartandu-se de alee. Cu cateva minute Tnhainte, distanta si
trupul paianjenului impiedicasera grupul sa vada cum si-a luat ramas bun de la Pegasullo: cu
unul dintre picioarele din spate a facut o taietura curata pe unul dintre picioarele din fata, lasand
sa cada picaturi aurii pe botul animalului. De fapt, daca grupul ar mai fi ramas pe alee doar cateva
minute, ar fi vazut cum sangele Aranei ar fi inceput sa se invarta, sa se adune si, in cele din urma,
sa se Tmparta perfect in doua picaturi mari care au plutit spre ochii fara viata ai ecvideului
naripat. In doar cateva secunde, sdngele s-a indreptat spre lcrimalele lui Pegasullo, infiltrandu-
se complet in corpul acestuia.
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Grupul a iesit din reteaua de alei intunecate; mai multe creaturi se tarau pe jos, expirandu-si
ultimele suflari. Multe altele zaceau moarte in colturi. Casele intunecate, sumbre, cu peretii grav
deteriorati, aveau sa fie in curand alungate din Serpentidad in ciclul sdu nesfarsit de viata si de
moarte. IntorcAndu-se pe una dintre arterele principale ale orasului, cea cu cea mai mult3
activitate si viata (ca sa o numim asa), grupul a simtit anumite schimbari fatd de noul lor sosit.
Locuitorii le faceau loc, unii cu precautie si altii cu teama. Fara indoiala ca vestea se raspandise
rapid despre acest nou grup de fiinte cu abilitati magice care se luasera cu sufletele intunecate.
Cei mai indrazneti isi ofereau marfa, dar erau foarte atenti sa nu-i faca pe noii veniti sd se simta
inconfortabil. in cele din urm3, nu conta, cici si ei erau condamnati sd trdiasca acolo, pana cand
Serpentity le fura energia, le intuneca sufletele, 1i degrada, pana cand hotadra ca nu mai erau de
folos si Ti expulza din sistem. Deodat3, o duzin3 de Suflete Intunecate au dat buzna pe Bulevard,
provocand teroare in randul comerciantilor, obisnuiti sa sufere jafuri sau sa plateasca pentru o
presupusa securitate care era inutild, un fel de taxa care servea la oficializarea sociala a jafului
la care erau supusi in fiecare luna. Multi au inceput sa-si stranga nervosi si grabiti tarabele,
asteptand o luptad iminenta care nu a mai venit. Tunaru a facut un pas in fata si, trdgandu-si jos
gluga, si-a Impartasit nca o data fata desfigurata de "2". "Vesti bune!", s-a grabit el sa spuna. Se
pare ca, dupa spusele informatorilor nostri, Anarafia a sosit in oras impreuna cu Mesia.
Serpentidad nu a facut nicio obiectie cand a observat cantitatea enorma de energie emanata de
acea fiintd minuscula."

- Mama mea este aici? a spus Arana, facand un pas inainte de cativa metri.

- Ma tem ca nu mai este cazul. Nu stim cum a iesit din Serpentidad, pentru ca, dupa cum
probabil va dati seama, foarte putini oameni reusesc sa iasa. Modul obisnuit de a scapa este sa
sfarsesti mort si ingropat intre zidurile decrepite ale cladirilor scufundate din mahalale.

- Dar de ce I-ati adus aici? a intrebat Arana nelinistit.

- Conform informatiilor pe care le am, Mesia este vulnerabil in primele luni de viata si ar
putea fi chiar sacrificat, ceea ce ar inclina balanta in favoarea fortelor raului intr-un mod
iremediabil. Exista o forta malefica imensa in spatele tuturor acestor lucruri; nu-i cunosc numele,
dar mi s-a spus ca este o fiinta straveche de o putere incredibild, un fel de zeu primordial care
exista de la inceputul timpului. Se pare ca aceasta forta malefica suprema a ordonat in mod
expres ca Mesia sa nu fie sacrificat, cel putin nu pana cand nu va reusi sa 1i fure energia magica.
Aparent, aceasta nu a fost o sarcina usoara, deoarece Mesia s-a nascut cu aceasta putere si
conditie, prezentand-o in mod innascut. Au decis sa-l aduca la Serpentidad in speranta ca Tnsasi
energia pierduta zilnic prin faptul ca se afla aici ar putea da indicii despre cum sa o extraga de la
el inainte de a-l ucide, aplicand toata acea noua energie magica impotriva faimoasei Scoli pentru
Fiinte Mitologice, din care, fara indoiala, faci parte.

Hugo si-a curatat gatul ca si cum ar fi cerut sa fi vina randul sa vorbeasca si a spus:
- Deci Mesia este inca aici, in Serpentidad?

- Informatorii mei nu stiu sigur", a raspuns Tunaru.

Co-funded by the S
88 Erasmus+ Programme  [ESEE
of the European Unicn fee




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

- Este de incredere aceastd informatie sau ne va duce intr-o alta capcana? spuse Trantor,
facand un pas Tnhainte spre Tunaru, vizibil deranjat de ambuscada si cu atat mai mult de rana de
la gat.

- Usurel, prietene, se scuza Tunaru, ardtandu-si palmele intr-o atitudine concilianta. iti
dau cuvantul meu ci poti avea incredere in mine si in toti fratii mei din Suflet intunecat. Liderul
nostru a fost un tiran si un asupritor, dar acum, totul este si va fi diferit. Ne-am angajat sa
impiedicam Serpentidadul sa mai fie barlogul imputit al mortii care este; de fapt, chiar acum, o
suitd de Suflete intunecate vorbeste cu marele sarpe: daci garantdm supravietuirea si siguranta
locuitorilor sai, Tmbunatatindu-le conditiile de trai, aceasta va da mai multa energie orasului
insusi, lucru pentru care Serpentidad va fi, fara indoiala, recunoscator. Nu este necesar sa
Tnghitim noi orase, ci sa avem grija de cel pe care il avem deja thauntru. Dar Serpentidad este
Serpentidad... Nu e o creatura usor de convins.

- Crezi ca ne-ar lasa sa plecam daca i-ai cere-o0? a intrebat Thanis.

- Ca sa fiu sincer, nu cred ca este fezabil", a spus Tunaru. Din cate stiu, nicio fiintd nu a
reusit vreodata sa iasa pe unde a intrat; trebuie sa faca parte din magia sarpelui; in plus, cu zilele
pe care le-ai petrecut aici, vei fi observat ca deplasarea spre partea mai noua a orasului, a celor
nou-insufletiti, ca sa zic asa, este mai dificila si vei avea inevitabil tendinta de a te indrepta spre
partea din spate, unde consumul de energie este mai mic. Apropo de energie, cu siguranta veti
observa o scadere considerabild a acesteia, ceea ce Tnseamna ca pe zi ce trece locuitorii sai o
pierd si sunt nevoiti sa se mute in cartierele exterioare, pentru ca in cele din urma sa sfarseasca
prin a muri in mahalalele din Serpentidad.

- Daca mama mea a reusit sa iasd, vom gasi si noi o cale", a spus Arana, ridicand una
dintre labele din fata intr-o incercare clara de a-i ridica moralul, care in mod clar scazuse in unele
momente (era clar ca Arana nu voia sa impartdseasca cum au reusit sa iasa prima data).

- Nu stim cum s3 iesim", a spus Tunaru, dar stim cine ar putea avea acest rispuns. In
plus, acolo |-a ldsat Anarafia pe Mesia. Este un loc teribil in Serpentidad, nici macar noi nu ne
apropiem de el. E un parc verde, cu vegetatie Tnalta, cu garduri de o Tnaltime imprevizibila, care
formeazd un fel de labirint. Tn Serpentidad, toata lumea il cunoaste si se teme de el; este singurul
loc care nu-si schimba locatia si pe care Sarpele il tine mereu induntru. Sa spunem ca ar fi centrul
puterii sale, unde rezida esenta sa; ar corespunde aproximativ intestinului subtire al sarpelui.
Este cunoscut sub numele de Labirintul Nestiutorului. Se zvoneste ca in interiorul sau locuieste
un ntelept de mare putere, primul locuitor al Serpentidadului, si ca in spatele zidurilor sale
vegetale a reusit nu doar sa supravietuiasca, ci si sa isi mentina puterea pe care o avea initial.

- Asta e minunat! Hai sa mergem in Labirintul  acela al Nestiutorilor! a exclamat el,
ridicand mana si punand-o in fata in pozitia "inainte", un gest care presupunea ca ii va incuraja
pe tovarasii sai.

- Hugo, stii ce inseamna cuvantul "neavizat"? a intrebat Thanis.

- Nu chiar..." Hugo era stanjenit.

Co-funded by the ore,
89 Erasmus+ Programme [ESEEES
of the European Unicn fee




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

- Incauti inseamna neglijenti, usor de inselat... pe scurt, primii care mor. Tatal meu imi
spunea mereu: "In luptd, Thanis, fii prudent. Nu gresi de partea curajului si foloseste frica in
avantajul tau. Cimitirele sunt pline de curajosi si de nechibzuiti."

- Ei bine, cred ca nu am fost in clasa in ziua aceea! a spus Hugo cu sarcasm.

- Ce-i cu labirintul dla, Tunaru? a intrebat Thanis, interesandu-se de Sufletul intunecat.
Cu numele asta... stiind ca este singurul loc care rezista in Serpentidad si ca voi nu va apropiati
niciodata de el, poate cd avem nevoie de informatii suplimentare Thainte de a ne grabi sa
mergem acolo.

- Dupa cum v-am spus, este un loc demonic. Este, fara indoiald, cel mai frumos loc din
Serpentidad, dar este doar o fatada. Tnduntru sunt monstri teribili. Unii oameni neavizati
incearca sa ajunga in centru, deoarece se zvoneste ca este singura cale de iesire de aici... dar nu
se mai intorc niciodata la casele lor. Doar o singura data, tatal meu, Eldritch, a avut o intalnire in
interiorul labirintului. Eram doar un copil, dar imi amintesc ca a venit acasa clar afectat si cu o
mana ranita pe care mama s-a grabit sa o bandajeze pentru ca eu sa nu-i vad ranile. Fratele sau
Astotu si mai multe Suflete Tntunecate erau hotarati si investigheze labirintul. Tatil meu a
incercat sa-i opreascad, dar cand grupul neavizat a refuzat, i-a insotit in cele din urma. L-au rugat
sa ramana afara (mama i ceruse in mod expres unchiului meu sa aiba grija de tatal meu, asa ca
asta a facut). Unchiul meu si alti aproximativ zece Dark Souls au intrat in labirint, dar nu au mai
iesit niciodata. Dupa mai bine de o ora fara nicio veste de la grup, tatal meu a decis sa intre si
sa-i caute. Scotand un ghem de ata, imprumutat din cutia de ata a mamei mele, I-a legat de unul
dintre cei doi copaci impletiti care marcau intrarea in parc ca o poarta si a plecat in cautarea
tovarasilor sai, multi dintre ei membri ai familiei apropiate. A intrat in labirint si a fost uimit de
maretia locului, un loc cu o vegetatie luxurianta, incredibil de verde si bine Tngrijit, nimic de-a
face cu orasul murdar din Serpentidad. La cateva sute de metri de la intrare, intorcandu-se de
cateva ori in primele cotloane, a auzit un fel de bazait terminat cu o miscare de frunze. S-a
hotarat sa se intoarca pentru a verifica daca snurul era inca la locul lui, dar nu mai reusea sa
gaseasca iesirea; urmarind bila, a vazut ca iesea din unul dintre gardurile de pe zid; era ca si cum
labirintul se mutase sau, pur si simplu, zidul se inchisese in acel punct. Si-a scos pumnalul gata
sa taie gardul care prindea sirul, dar ceea ce a vazut in dreapta lui I-a facut sa ramana pietrificat:
Astotu, propriul sau frate, era prins in interiorul gardului, astfel incat doar jumatate din corpul
sau era vizibil. Nu se misca; era ca si cum ar fi fost pietrificat. Tatdl meu s-a repezit la el si,
tragandu-l de mana ca sa-l scoatd, a ramas stupefiat sa constate ca cealalta jumatate a corpului
sau disparuse; disparuse intr-o taietura neta. A devenit nervos, cuprins de frica... si, lasand trupul
fara viata al fratelui sau, a alergat spre coridorul din dreapta, unde a auzit zgomote metalice, ca
si cum in acel moment avea loc o batalie, lucru pe care I-a dedus din ciocnirea armelor folosite
pentru lupta. Ceea ce a vazut |-a infiorat: niste fiinte ciudate 1i macelareau pe cei de la Dark Souls,
care zaceau 1n bucati pe podea. Una dintre ele, de dimensiuni uriase si cu patru clesti
amenintatori, se holba la el. Tl tinea cu o ghear3 de picior pe unul dintre Suflete intunecate, care
incerca fara succes sa se elibereze din monstruozitate. Crabul umanoid, deschizandu-si o alta
cleste, a taiat-o pe biata creatura neavizata in doua cu o taietura, alergand spre tatal meu cu
clestele ridicat. Eldritch, Tngrozit, ainceput sa fuga, revenind asupra pasilor sai, in timp ce asculta
pasii grei si repezi ai creaturii care 1l urmarea. Nu putea sa alerge atat de repede pe cat ar fi vrut,
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pentru ca haina il lovea in partile laterale si in picioare, asa ca s-a oprit o clipa si cu o manevra
rapida a dat-o jos, aruncand-o pe spate fara sa se uite, ceea ce |-a facut pe urmaritor sa se
opreasca intr-o clipa in fata vesmantului, aruncandu-l prin aer si maruntindu-l intr-o secunda,
folosindu-se de cele patru clesti ca de niste foarfeci uriase. Asta i-a dat tatalui meu cateva
secunde vitale, necesare pentru a ajunge la capatul snurului. A tras din nou; sfoara si-a pastrat
tensiunea, dar era inca prizoniera in gard. S-a hotarat sa bage doua degete de-a lungul liniei
snurului, iar atunci gardul s-a deschis, ca si cum le-ar fi respins, formand o mica gaura prin care,
urmarind cu privirea sfoara intinsa, a putut vedea iesirea; dar brusc s-a inchis, taindu-i tatalui
meu cele doua degete, in timp ce acesta isi indbusea un strigat de durere. Creatura uriasa se afla
deja la cativa metri distanta, lovindu-si cu ferocitate clestele, producand un sunet metalic. Tatal
meu a privit in jos la ceea ce mai ramasese din propriul sau frate, Astotu; i-a ridicat trupul si |-a
aruncat Tmpotriva gardului, chiar langa sfoara. Gardul s-a deschis intr-o gaura suficient de mare
pentru ca o fiinta de calibru mic, precum tatal meu, sa poata trece prin ea. Fara sa stea pe
ganduri, a plonjat in gaura ingusta, privind cu coada ochiului cum doua clesti uriasi se inchid la
doar cativa centimetri de trunchiul sdu. A aterizat pe partea cealalta, rostogolindu-se pe el insusi
cu indemanarea caracteristica oricdrui Suflet ntunecat, in timp ce isi odihnea mana ranita cu
trei degete pe pamant, lasand o urma de sange pe sol. S-a intors cu privirea spre gaura; bietul
Astotu 1l privea cu ochiul sau lipsit de viata, tinand o grimasa de jumatate de zambet.
"Multumesc, frate; n-am sa te uit niciodata", a spus tata cu lacrimi in ochi. Deodata, din gaura a
iesit o clema lunga de mai bine de jumatate de metru si, brusc, s-a auzit un vajait, deschiderea
inchizandu-se brusc, ceea ce a facut ca clema sa cada la pamant cu o tdietura curata. Apoi s-a
auzit un zgomot surd, in timp ce frunzele se miscau, iar corpul lui Astotu s-a scufundat definitiv
in gard. Tatal meu mi-a spus ca totul s-a intdmplat in cateva secunde, dar el avea o viziune
permanenta a fiecarui cadru: Corpul lui Astotu, gaura, saltul, clestele, mana lui... prea multe
lucruri Tn prea putin timp, ceea ce, totusi, I-a facut pe tata sa sufere luni intregi de cosmaruri
ingrozitoare care abia il Idsau sa doarma. Nu au reusit niciodata sa recupereze trupul unchiului
meu Astotu, dar, cu toate acestea, acea clema uriasa a ramas de atunci in casa mea. Este un
memento perpetuu ca nu trebuie sa ne intoarcem niciodata acolo... Niciodata!
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13. LABIRINTUL CELOR NEAVIZATI

Dupa ce a mancat ceva cald (in Serpentidad era greu sa gasesti ceva gustos; faptul ca era cald
era deja o realizare importanta), Tunaru a insistat sa fi invite spunand: "va multumesc prieteni;
daca nu erati voi, cu siguranta Lenish m-ar fi terminat intr-o clipa de omisiune. Dati-mi voie sa
va rasfat macar cu aceasta masa si cu aceste cateva provizii de care, fara indoial3, veti avea
nevoie pentru misiunea care v-a fost incredintata". Toti, cu exceptia lui Trantor, au dat din cap
in semn de multumire. "Va vom duce in Labirintul Nestiutorilor", a continuat Tunaru.

Traversand bulevarde mari si alei intunecate pline de tobe luminate care dezvaluiau niste
creaturi incredibil de subrede, au ajuns in parc. Hugo era uimit. Descrierea lui Tunaru fusese
destul de scurta: era un loc spectaculos, nimic de invidiat fata de cele mai ingrijite parcuriin care
il dusesera parintii lui cand era copil. Dar aici, in Serpentidad, locul iesea si mai mult in evidenta
datorita contrastului cu restul orasului. Se aflau Tn fata unui parc dens, cu tot felul de vegetatie,
in care sufla o briza racoroasa foarte placuta. Hugo a respirat adanc si a simtit parfumul
copacilor, fara aerul viciat pe care il cunosteau deja prea bine din cauza agitatiei si a poluarii din
oras. Chiar si aici, lumina era diferita: calda, portocalie, ca la apusul de soare din lumea reala...
Era ceva cu adevarat uimitor, avand in vedere ca se aflau in interiorul unui sarpe urias.

- De unde vine aceasta lumina? a intrebat Erizorro, rupand tacerea cu o intrebare pe
care toata lumea si-o punea in cap.

- Se pare ca pielea si musculatura lui Serpentidad n acest loc este mai transparenta
decat in restul; este posibil sa fie o lumina foarte asemanatoare cu cea pe care o vezi afara, nu-i
asa? s-a grabit sa spuna Tunaru.

Grupul il privea pe Tunaru cu ciudatenie. Era posibil ca ea sa nu-si aminteasca de lumina din
afara sarpelui?

- Au incercat vreodata Sufletele Tntunecate s iasd de aici? a intrebat Hugo.

- De cateva zeci de ori si, in toate, cu pierderi importante in familia mea. Dar, ei bine,
viata a continuat odata cu aparitia noilor generatii. Eu insumi, de exemplu, m-am ndscut aici; nu
cunosc alt loc in afara de Serpentidad...

Grupul a ramas uimit; nu-si putea imagina ca s-a nascut intr-o astfel de lume, departe de soarele,
aerul sau ploaia de afara. Tunaru a continuat: "Parintii mei au incercat sa plece cand eram copil,
dar in acea zi, doua mii de creaturi au gandit acelasi lucru. Toti isi doreau cu ardoare sa scape de
sarpele care 1i inrobitese si s-au indreptat Tn masa spre mahalalele unde imbrancelile,
imbrancelile, insultele siamenintadrile nu erau de bun augur. Serpentidad trebuie sa fi simtit acea
deplasare a organismelor vii spre iesire, ceva care ii dezechilibra propriul sistem digestiv. Parintii
mei mi-au povestit ca strazile au inceput sa se umple cu un lichid verzui, aparent inofensiv la
inceput, dar care crestea treptat in temperatura intr-un mod alarmant. Sute de oameni erau
prinsi Tn capcana, inghesuiti si inghesuiti unii Tn altii, cu putin aer de respirat. Multi au cazut
lesinati sau au murit, pe masura ce nervozitatea crestea in mod evident in randul celor vii.
Curand si-au dat seama ca este imposibil sa iasa si au nceput sa impinga in directia opusa celei
din care venisera, in timp ce ultimii care au ajuns au impins inainte, incercand sa salveze blocajul.
in fata céldurii incipiente a acelui lichid verzui care incepuse sé fiarba la propriu picioarele tuturor
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creaturilor, s-a dezlantuit un haos teribil care s-a incheiat cu o lupta cumplita pentru
supravietuire, in care au murit sute de fiinte. Mama m-a purtat in brate cu mare grija,
strangandu-ma in brate si protejandu-ma de loviturile si impingerile multimii. Tatal meu a fost
nevoit sa se foloseasca de pumnalele sale, care fluierau in aer incercand sa pastreze distanta cu
multe dintre creaturile care incercau sa scape, folosind sabii, topoare si obiecte ascutite de tot
felul pentru a strapunge vacarmul, Tnjunghiind fiinte sau sectiondnd membre ca pe niste crengi
uscate. Intr-un efort laudabil de a-si proteja familia, tatdl meu a continuat s3 dea lovituri si
taieturi devastatoare cu pumnalele sale, pana cand cateva lovituri I-au dezechilibrat, astfel incat
unul dintre cutitele sale s-a plimbat liber si fericit pe fata mea, oferindu-mi aceasta frumoasa
cicatrice in forma de "2". Cred ca acest lucru I-a traumatizat pe viata, fiind nevoit sa suporte
batjocura propriei familii fata de fiica sa diforma. Nu m-a mai privit niciodata in fata fara acea
atitudine de regret. De atunci, cand aveam doar cateva luni, "matematicianul" a devenit porecla
pe care am urat-o mereu si care mi-a inlocuit de multe ori propriul nume. Multumita tatalui meu,
am acest semn pe fatd; dar... datorita lui, am scapat cu viata. Din punct de vedere matematic,
merita, nu crezi? a spus el, clipind din ochiul sau sanatos, incercand in mod clar sa para ca fata
sa desfigurata il accepta intr-un mod in care nu era asa.

Thanis se apropie de Tunaru si, cu o atitudine concilianta si plina de iubire, punandu-i o mana pe
umarul Sufletului Tntunecat, se uitd direct in ochii ei si {i spuse:

- Poarta aceasta cicatrice cu mandrie, Tunaru; nu ai de ce sa-ti fie rusine. Gandeste-te ca
te face diferit si ca toti cei de teapa ta isi vor aminti ca, dupa tatal tau, esti tu, numarul "2", gata
sa le arati o noua cale departe de furt, inseldciune si crima. Noi avem misiunea noastra si, dragul
meu prieten, tu o ai pe ata?

- Multumesc, Thanis. Promit ca vorbele tale nu vor cadea in urechi surde. Tunaru a imitat
gestul lui Thanis, punandu-si o mana pe umarul fara prastie.

Era evident ca intre Thanis si Tunaru aparuse, inca de la inceput, o legatura speciald, ceva ce nu
trecuse neobservat de niciun membru al grupului. Unul dintre Suflete Intunecate a parut vizibil
nervos si a spus:

- Tunaru, trebuie sa plecam! Grupul care s-a dus sa discute cu Serpentity s-a intors!

- Da, este timpul! a raspuns Tunaru. Si, uitandu-se la suita, le-a oferit un zambet amabil,
desi sucit de cicatrice, spunand: "Prieteni, drumurile noastre se despart aici. Noi, Suflete
intunecate, va dorim sd primiti raspunsurile pe care le ciutati si sa il gasiti pe Mesia, atat de
important pentru a asigura supravietuirea scolii voastre. Dar, mai intai, as vrea sa va ofer un
ultim dar. A scos o mica husa impletita cu aproximativ douazeci de sageti negre in ea. Varfurile
erau ascunse in interiorul trusei pentru a evita orice posibila manipulare care ar putea duce la
accidente nedorite. Tnsotind-le, un mic tub de lemn sculptat iesea din ambele parti; sem&na cu
o pipa de suflat.

- Este tot ceea ce putem face Tn acest moment; Serpentidad este inca un oras destul de
periculos si nesigur, chiar si pentru noi. Cred ca vei putea sa o folosesti cu folos", a spus Tunaru
in timp ce Ti oferea servieta lui Thanis.
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- Vrei s spui din cauza bratului meu in fular? a spus Thanis cu un sarcasm evident. inca
ma doare si nu mi-am recdpatat complet puterile, a explicat el in timp ce se concentra si incepea
sa dispara din peisaj. Dupa doua secunde a reaparut in acelasi loc cu o privire dezamagita, spre
surprinderea lui Tunaru si a tuturor sufletelor intunecate, care 1l priveau cu ochii mari. "Nimic,
nu sunt capabil sa ma teleportez! As fi putut deveni cel mai important atu al nostru in labirint,
dar cred cd va fi o sarcind imposibild pentru mine. in plus, nu stiu dacd am chef s8 ma rup si sa
trec printr-un gard care, la prima vedere, devoreaza tot ce-l atinge.

- Absolut minunat, Thanis! Esti un vrajitor extraordinar! spuse Tunaru.

- Nu e mare lucru", a spus Thanis. De fapt, nu mi se acorda prea mult credit pentru ca
aceasta putere este in mare parte innascutd, mostenitd de la tatal meu, nu are nimic de-a face
cu abilitatile tale dobandite.

- Nu fi modesta, Thanis; sunt sigur ca ai facut un drum lung de cand ai fost la Scoal3, a
spus Tunaru. Si, Intorcandu-se spre Hugo, si-a bagat mana in buzunarul lateral al tunicii si a spus:
"Asta e pentru tine, Hugo; este mingea tatalui meu, cea pe care a folosit-o in labirint. De cand
mi-a spus povestea, nu i-am mai dat drumul; totusi, cred ca de data aceasta vei avea nevoie de
ea mult mai mult decat mine. Tunaru s-a apropiat de Hugo si i-a soptit ceva la ureche. Hugo a
dat din cap Tn timp ce se retragea. Tunaru a continuat: "Daca reusesti in cele din urma sa ajungi
in centrul labirintului, s-ar putea sa fie calea de a-l razbuna pe unchiul meu Astotu si pe restul
Sufletelor intunecate care si-au incheiat aici ultimele zile.

- Tti multumesc in numele tuturor”, a spus Hugo cu recunostinta. Si eu fti doresc mult
noroc fn misiunea ta de a reconstrui Serpentidad. Locuitorii sai au nevoie de tine.

Tunaru si-a tras la loc gluga, astfel incat nasul proeminent era singurul lucru vizibil Tn intunericul
care-i invaluia fata. Ficand un gest in aer cu mana dreapt3, Suflete intunecate a dispdrut in
cateva secunde cu o agilitate incredibila.

- Uimitor! iti  poti imagina Dark Souls in afara lui Serpentity? Ar fi niste rizboinici
formidabili; am simtit cum se scurge energia de cand am intrat, iar ei sunt aici de foarte, foarte
mult timp si inca se pot misca cu o viteza uimitoare...

- Daca vad un singur ninja dezbracat in afara acestui oras, il voi aduce "la curent"
imediat", a spus Trantor cu o voce impunatoare. Toata lumea se uita la el cu uimire... Oare
Trantor facuse doar o gluma, sau lumea cunoscuta se facuse praf? Nu erau siguri, pentru ca
picioarele miriapodului se aprinsesera in timp ce o spunea, dar cel putin isi dadeau seama ca era
intr-o dispozitie mai buna. Era ca si cum sederea lui in Serparie avea asupra lui efectul opus fata
de ceilalti, ca si cum fii facea bine, scazandu-i incet-incet energia si, de asemenea, proasta
dispozitie.
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14. SCOALA SE PREGATESTE

Mirlén era vizibil ingrijorat; ochii Ti erau ingustati si cearcanele i conturau ochii obositi, in timp
ce barca 1l ducea prin zeci de coridoare pana la camera 222. Aceasta incapere fusese aleasa
pentru ca Auditoriul, sala in care profesorii se intdlneau si discutau despre afacerile Scolii, era
Tnca n reconstructie dupa numeroasele striciciuni de la ultimul atac. Dimas solicitase o intalnire
a tuturor profesorilor pentru a discuta actiunile zilnice ale Scolii in lumina evenimentelor
recente. Nu mai puteau astepta; erau constienti ca ultimul atac i luase prinsi cu garda jos. In
timp ce barca isi continua calatoria, Mirlén era inca blocat intr-un gand circular, recurent, care 1l
tinea treaz de cateva zile. Cum a putut fi atat de naiv si sa se lase pacalit de Anarafia? Ar fi trebuit
sa se Indoiasca de auzul sdu interdimensional atunci cand a captat conversatiile dintre ea si
slugile ei care planuiau o rapire care, in cele din urma, s-a dovedit a fi o capcana pentru magul
insusi si pentru Scoald. Cu siguranta, dintr-un exces de ego propriu, alimentat de puterea
incredibila pe care o emana, I-a facut sa subestimeze inteligenta paianjenului, care a aparut cu
o luna Tnainte de termen, plimbandu-se nestingherit prin Scoala, ucigand-o pe Lorenn si rapind-
o pe Mesia. Mai mult decat atat, aceste evenimente provocasera rezultatul ulterior: un atac in
care murisera mai multi profesori si elevi, lasand Scoala neprotejata si intr-o stare ingrozitoare.
Se simtea ca un incepator care tocmai fusese Tnselat in prima sa zi de scoald; daca nu ar fi fost
gravitatea situatiei, s-ar fi gandit sa demisioneze din functia de Maestru al Scolii pentru Fiinte
Mitologice. Dar Mirlen era foarte constient ca nu-si putea permite acest lux, caci puterea sa era
incd vitald pentru a proteja interesele elevilor si ale profesorilor deopotriva. 1l invidia oarecum
pe Scorleon in retragerea sa voluntara, trdind la marginea Scolii si pe toti oamenii care {i fusesera
candva prieteni. Gandindu-se pentru o clipa la fostul sau prieten, nu trecea o zi in care sa nu
regrete lupta care aproape ca i-a terminat pe amandoi si care, desi nu le-a curmat viata (la
limita), a pus capat unei prietenii de ani de zile pentru totdeauna. Apoi a fost Thanis, cel pe care
il ingrijise si 1l iubise ca pe un fiu, care plecase, inca in convalescenta, intr-o misiune sinucigasa
cu puterile sale diminuate, in ciuda opozitiei batranului maestru. Era prima data cand il
nesocotea, punand sub semnul intrebarii chiar si autoritatea lui Mirlén in public; dar ceea ce il
duruse cel mai mult, fara indoiala, fusese faptul ca Thanis ramasese ferm in hotararea sa in fata
amenintarii feribotului ca nu va mai putea fi elev al Scolii daca va continua in hotararea sa de a-
| insoti pe Hugo. Acea confruntare publica 1l infuriase foarte tare pe batranul Mirlén si sfarsise
prin a-l exmatricula pe Thanis din Scoald chiar in acel moment. "De ce sunt eu asa? De ce ii fac
pe toti oamenii pe care i iubesc sa ma pdraseasca?", se intreba linistit maestrul. Gandul sau a
fost intrerupt; un mesaj telepatic de la Lucer I-a scos din transa: "Unde esti, Mirlén? Te asteptam
de mai bine de o jumatate de ora...". Mirlén a deschis ochii; barca lui trecuse de ceva timp pe
langa Clasa 222 si plutea in deriva de-a lungul unei alte aripi a vechii cladiri. Era clar ca aceasta
situatie i frangea concentrarea. Acum, mai mult ca oricand, era necesar sa se concentreze. Nu
voia sa piarda din nou pe cineva pe care il iubea si, intr-un fel, Scoala, profesorii si elevii erau cel
mai important lucru pe care il avea in acest moment, adevérata lui familie... in acel moment, si-
a dat seama ce trebuia sa faca... ; era o nebunie, stia, dar era singurul lucru la care se putea
gandi. Si-a arcuit ochii, a intors barca si s-a indreptat spre sala de sedinte.

Cand Mirlén a ajuns in sala 222, toti profesorii de acolo s-au oprit din vorbit. Au privit cum
barcagiul isi cobora incet barca pana la scaunul prezidential, cel care 1i era intotdeauna rezervat.
S-a asezat, lasandu-se greu in scaunul sculptat cu grija de mesteri din antichitate, si a exclamat
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cu ochii Tngustati: "Scuze pentru intarziere! ". Ceilalti au ramas tacuti, asteptand ca Mirlén sa
procedeze la inceperea oficiald a sedintei pentru a aborda punctele principale ale acesteia, ca
de atatea alte dati, dar de data aceasta nu s-a intamplat; a urmat o tacere lunga si incomoda, in
care Mirlén doar a tacut, cu semne evidente de oboseala. Dimas a decis sa rupa momentul luand
cuvantul: "Ei bine, suntem cu totii aici! Daca nu va suparati, si pentru ca Mirlén mi-a cerut in
mod expres acest lucru, voi conduce eu sedinta de astazi", a spus el in timp ce a luat o imagine
nou creata si a aruncat-o pe podea. Acest lucru nu i-a luat pe cei din grup prins cu garda jos,
deoarece nu era neobisnuit ca Mirlén sa lipseasca in multe ocazii si Dimas insusi era cel care Tsi
asumase aceasta pozitie; totusi, o privire furtiva de la Mirlén la Dimas a aratat ca situatia nu era
ca de obicei si ca, in mod clar, aceasta cerere expresd nu avusese loc. Magato isi relua discursul:

- Am fost foarte ocupat cu picturile mele, urmarind evolutia celor Sapte magnifici.
Trebuie sa va anunt ca acestea se afla la Serpentidad de o saptamana.

- Tn interiorul lui Serpentidad? a spus Aquariam, amiba gelatinoasa care tremura numai
la acest nume.

- Da, chiar inauntru, a spus Dimas. De fapt, am doua vesti sa-ti spun, una rea si una
foarte rea. Pe care vreti sa o auziti mai intai?

- Nu cumva zicala era... "Am doua vesti, una buna si una rea"? spuse Bujab plutind in
aer. Ce s-a intamplat cu vestea buna?

- Ei bine, Bujab, vestea buna este ca suntem in viata si ne-am adunat aici pentru a ne gandi cum
sa protejam Scoala dupa tot ce s-a intamplat", a raspuns Dimas cu un sarcasm evident.

- Cred ca va trebui sa fie de ajuns", a spus Bujab, fluturandu-si clapele laterale in sus in
semn de aprobare.

- Ei bine, dupa cum spuneam, Tmi pare rau ca nu va pot aduce vesti bune de data
aceasta", a continuat Magato. De cand prietenii nostri sunt in Serpentity nu am reusit sa
zugravesc nimic despre ei; e ca si cum ar fi intr-o alta dimensiune si pur si simplu nu-i inteleg;
asa ca ma tem ca vom merge pe nevazute, cel putin din punctul meu de vedere al puterilor mele.

Lucer a luat cuvantul si a spus:
- Am incercat sa 1i contactez telepatic si a fost de asemenea imposibil.

Un sunet grav rasuna in aer, ca si cum cineva 1si curata gatul sau pur si simplu cauta o portita
pentru a interveni:

- Ahem, ahem...! Nici auzul meu interdimensional si plasa mea nu mi-au fost de prea
mare ajutor odata ce au intrat in Sarpe", a spus Mirlén sub privirile atente ale tuturor. Fara
indoiald ca Scoala a actionat ca o antena amplificatoare pentru puterile noastre atunci cand le
aplicam la distantd; dar acum, in starea noastra, abia daca le putem folosi in afara de aici; ma
tem ca este un alt efect secundar al lipsei energiei lui Mesia.

- Va multumim pentru contributia dumneavoastra, Mirlén. Probabil ca este adevarat si
ai dreptate, a spus Dimas, Tnsa ma face sa ma gandesc ca poate... doar poate... acelasi lucru se
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intdmpla si cu dusmanii nostri. Daca puterea Scolii noastre a scazut atat de drastic, atunci, desi
suntem mai vulnerabili, suntem si "mai invizibili" si, prin urmare, mai putin detectabili, pentru
ca energia noastra magica este mult mai mica. Trebuie sa profitam de acest dezavantaj si sa il
transformam in avantajul nostru, nu credeti? Trebuie sa elaboram un plan intre toti profesorii
adunati aici. As dori ca fiecare sa se simta liber sa prezinte orice idee care i vine in minte, chiar
si pe cele pe care le respingeti ca fiind inutile sau imposibile. Vom cauta o cale intre noi toti sa
facem fata situatiei actuale si sa iesim Tnvingatori... daca este posibil. Este extrem de important
sa le insuflam elevilor nostri putere, curaj si energie, nu pesimism si asimilarea unei infrangeri
care incd nu a avut loc.

- Ai spus ca sunt vesti foarte proaste...", a spus Bujab, care inca se gandea la cele spuse
de magician.

- Da, la asta ma refeream, raspunse Dimas, ajustandu-si ochelarii. Dragul nostru prieten
Lontudgi a murit; si-a dat viata pentru misiune, facilitand intrarea grupului in Serpentidad.

Toti profesorii au Tnceput sa murmure cu semne evidente de Tngrijorare, cu exceptia lui Lucer si
a lui Mirlén, care stiau Tn mod clar de cateva zile despre asta.

- Este o mare pierdere, stiu... dar trebuie sa Tncercam sa o transformam intr-o motivatie
in plus pentru a gasi cea mai buna strategie, astfel incat asa ceva sa nu se mai intample cu niciun
membru al Scolii. Vom avea timp sa il onoram si sa ne luam ramas bun asa cum merita.

Mirlen inspira adanc prin narile evazate, apoi lasa aerul sa iasa cu un oftat sonor, spuse ea:

- Lontudgi mi-a spus ca nu trebuie sa-l plangem, ca trebuie sa fim puternici si curajosi,
antrenandu-ne constiincios pentru a depasi aceasta criza de un asemenea calibru Tncat
depéseste cu mult orice alta crizd cu care ne-am confruntat vreodata. Tn plus, m-a rugat in mod
expres sa nu spun nimic despre moartea sa, sa pastrez acest eveniment dramatic secret fata de
restul studentilor si profesorilor, pentru a nu interfera cu spiritul de depasire a misiunii.

Toti ochii erau atintiti asupra barcagiu; toata lumea isi amintea de despartirea de Lorenn si de
modul in care corpul astral al iubitei profesoare a urcat in barca in vazul tuturor, luandu-si rdmas
bun, Thainte de a se Intoarce in cele din urma spre Mirlén si de a-i sopti ceva la ureche.

Dimas a luat din nou cuvantul:

- M-am gandit la puncte cheie, sa vedem ce credeti voi: aparare, alternative la succesul
sau esecul misiunii, ritm normal in scoald, reconstructie... va mai ganditi la ceva?

- Poate, si, stiind ca ceea ce urmeaza sa spun poate fi considerat nepopular, ar trebui sa
fncorporam termeni de negociere sau chiar de capitulare", a spus Aquariam, care inca tremura
la auzul numelui lui Serpentidad, pe care I-a intalnit cu mult timp Tn urma, cand i-a devorat
intregul sat, la fel cum a transformat apa raului in gheata, ceea ce a facilitat mult transportul in
satul sau, fiind aprovizionat timp de saptamani intregi.

- Niciodata! a spus Bujab, in mod clar furios, arcuindu-si spatele si lasand sa iasa la iveala
niste spini puternici din Tnotatoarea dorsala. Sa ne predam? Dupa tot ce s-a intamplat? Dupa tot
ce ni s-a facut? Asa vreti sa le aduceti un omagiu celor care si-au dat viata pentru noi, cei care
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suntem inca Tn viata? Prefer sa mor luptand decat sa traiesc intr-o cusca sau facand munci grele
pentru tot restul vietii, suportand batai in timp ce murim incet de foame si epuizare.

- Renuntarea este o variabila de luat in considerare, este adevarat", a spus Mirlén. M-
am gandit si eu la asta; daca misiunea esueaza sau pur si simplu dureaza mai mult decat este
necesar, Scoala este condamnata la fel. Este o realitate a vietii. Am fost deja atacati de doua ori
si, pe deasupra, dupa ultima batalie, am permis mai multor inamici sa scape, dezvaluind pozitia
noastra statica restului creaturilor demonice. Nici macar nu mai pun la socoteald momentul in
care chestia aia a incercat sa treaca prin portal si sa ne macelareasca", a spus el in timp ce arata
cu degetul spre mana verde uriasa aflata inca in centrul incaperii, ca o amintire a ceea cu ce
aveau de-a face cu adevarat. De fapt, a continuat vrajitorul, noi stam aici in timp ce ei decid cand
si unde s3 atace. Inteleg, dar, bineinteles, nu pot fi sigur cd nu este doar o alt3 stratagema pentru
a ma pacali.

- Daca negociem o capitulare, poate ca ne vor ldasa in pace. Poate ca le-am putea oferi
ceva in schimb, ceva ce isi doresc foarte mult..." a continuat Aquariam.

- Singurul lucru pe care si-l doresc atat de mult este viata tuturor si distrugerea pentru
totdeauna a Scolii pentru Fiinte Mitologice! ... Esti de acord cu asta? a spus Lucer vizibil suparat,
facand ca toate luminile din capul lui sa ticaie puternic. Scoala este singurul lucru care le-a stat
impotriva timp de mii de ani, garantand echilibrul dintre Bine si Rau aici si in toate lumile natale
ale Fiintelor Mitologice; datorita scolii, Raul a fost impiedicat sa distruga totul in calea sa. Daca
Tmi cereti o capitulare, raspunsul meu, in calitate de gardian al Scolii, este clar: NU! Refuz cu
desavarsire! Nu voi lasa niciuna dintre fiintele acestei Scoli, pe care o consider caminul meu si
familia mea, sa sufere sau sa moara fara remediu si fara motiv, la fel ca si lumea pe care o
reprezinta si care depinde direct de ea!

- Deci, ce sugerezi, Lucer? Atunci presupun ca tu ai solutia la problemele noastre", a spus
Amoeba pe un ton clar sarcastic si enervat.

- Poti sa incerci sa ma ridiculizezi in public, Aquariam, nu e ceva care sa ma intereseze,
sau cel putin, Tn acest moment", a spus Lucer in timp ce-si misca radacinile intr-un mod ondulat,
incruntandu-se intr-un mod neprietenos. Cred ca trebuie sa gandim nu doar global, ci si
particular, avand grija de detalii, dar fara a pierde din vedere ideea generala: supravietuirea
Scolii si a tuturor lumilor care depind de ea.

- Explica-te, Lucer! spuse Dimas, vizibil interesat.
Lucer a luat cuvantul si a spus:

- Cred ca trebuie sa ne pregatim defensiv pentru un posibil atac, chiar mai mare decat
cel pe care |I-am primit deja. Pentru a face acest lucru, ar trebui sa cautam strategii care sa ne
permita sa crestem nivelul elevilor cat mai repede posibil, astfel incat puterile lor naturale
fnnascute sa poata fi maximizate. Avem nevoie de un general, cineva care gandeste din punct
de vedere militar; cineva care sa ne intareasca punctele slabe si sa optimizeze progresul "armatei

A

noastre" in cel mai scurt timp posibil, fara a pierde din vedere Misiunea celor Sapte Magnifici,
sau mai degraba a celor Sase Magnifici. Personal, imi doresc foarte mult ca Hugo si restul echipei
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sa reuseasca in misiune, dar este foarte probabil ca nu toti sa se intoarca in viata, sau pur si
simplu sa nu reuseasca. De asemenea, avem nevoie de noi profesori, elevi de nivel 8 si 9 care sa
ajunga cat mai repede la nivelul 10 si care nu numai ca pot motiva restul colegilor lor, dar sunt
capabili sa supravegheze progresul celorlalti.

- Cine crezi ca ar trebui sa fie acel general, Licer? a intrebat Dimas 1n timp ce picta un
tablou in plina viteza.

- Nu m-am géandit la asta; trebuie sa fie cineva care sd aiba abilitati organizatorice
innascute, precum si coordonare tactica si strategica, cineva care sa insufle respect tuturor
creaturilor din scoala..." a continuat Lucer.

- Cred ca avem un general”, a spus Dimas dand ultima tusa, in timp ce muta pupitrul
rotativ, aratand intregii echipe lucrarea proaspat pictata. Toti au dat din cap si au Tnceput sa
sopteasca intre ei.

- Eu? E imposibil! Pozitia mea actuala nu-mi permite; nu pot lipsi atat de mult timp de la
intrare, a exclamat indignat Lucer.

Pictura arata un Lucer care fisi misca bratele, lumindndu-si sferele superioare, dand ordine
diferitelor fiinte aflate in diferite Tncaperi. Puterea sa telepatica de ordin superior ar fi facilitat,
fara indoiald, coordonarea pe care el insusi o cerea.

- De céat timp sunteti portarul, poate de 400 de ani? a intrebat Mirlén.

- Sunt aici de exact 522 de ani, iar Thaintea mea, tatal meu a fost aici pentru fnca 600 de
ani. Cu siguranta exista o alta fiinta capabila sa faca aceasta treaba", a raspuns Lucer.

- A existat! spuse Mirlén. 1l cheama Scorleon si are cea mai strategicd minte militard pe
care am intalnit-o vreodata si, dupa cum bine stii, nu cred ca are chef sa ne ajute.

- Poate ar trebui sa-l rogi frumos, Mirlén. Ati fost prieteni apropiati, sunt sigur ca te-ar
asculta", a spus brusc Aquariam, fara sa stie de istoria furtunoasa dintre cei doi magi.

O tdcere mormantala s-a asternut brusc in camera.

- Este imposibil, a spus Mirlén; nu m-ar asculta si probabil ca m-ar termina nainte de a
ma putea apropia.

- De ce s-a oprit Scoala aici, chiar pe aceasta insula si in acest moment? spuse Dimas.
Fard indoiala ca ai avut ceva de-a face cu asta.

- Abia daca am avut timp sa ma gandesc, a fost mai degraba o strafulgerare de o secunda
pe care nu am putut sa o retin, iar odata ce am facut-o, nu am mai putut nici sa o anulez,
pentru ca Scoala nu mai avea energia magica pentru a sari din nou", a continuat Mirlén,
stramband din nou din ochi.

- Pot sd vorbesc liber cu tine, Mirlén? 1i spuse Dimas vechiului sau prieten.

- Nu faci mereu asa, Magato? raspunse Mirlén, uitandu-se fix la felina.
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- Adica sa va spun aici si acum, Tn public", a spus Dimas.
- Da-i drumul, nu am nimic de ascuns fata de cei adunati aici! spuse barcagiul.

- Mirlén, esti si ai fost mentorul tuturor profesorilor, referinta pentru toti studentii si inspiratia
noastrd, a tuturor. Intotdeauna ai condus scoala intr-un mod prudent; dar... in ultima vreme te-
am observat neglijata, absenta, abatuta... si tocmai acum avem cea mai mare nevoie de tine.
Stim ca ai trecut prin multe Tn ultima vreme si ca te consideri responsabil pentru ca ne-ai oferit
informatii care s-au dovedit a fi o capcana, intinsa de o fiinta malefica de un nivel superior, care
s-a intors pentru a ne distruge fara sa mai stea pe ganduri. latd mana ta, Mirlén, mana lui Wo-
Shikram. Am auzit cu totii povestea celor doudzeci si doi de vrajitori si a luptei lor impotriva
acestui zeu primordial al Raului, desi recunosc ca intotdeauna am crezut ca este mai mult
legenda decat realitate. Avem nevoie de tine, prietene! - Avem nevoie de tine Thapoil... si la fel
si Mesia, Hugo, Thanis si Elissa insasi, a spus Dimas.

- Sa nu Indraznesti sa-i rostesti numele, pisicd bagacioasa nenorocita! spuse Mirlén,
ridicandu-se brusc in picioare, cu o incruntare pe fata. Cine te crezi tu sa imi reprosezi ceva?

- Eu sunt prietenul tau, spuse Dimas cu pensula Tn mana, si voi ramane aici, dedicat tie
pentru tot ce ai nevoie.

- La naiba, Dimas! a replicat Mirlén cu suparare. Treci prea usor linia dintre a fi
compromitdtor si a fi bagaret....

Toata lumea a privit situatia Intr-o tacere uimita, o tacere care a umplut scena penibila in care
se transformase aceasta intalnire. Mirlén s-a lasat sa cada pe spate, sprijinindu-se in scaunul care
a scartait la miscarea neasteptata a batranului vrajitor. Cu o atitudine vadit obosita, si-a ingustat
din nou ochii, oftand cu voce tare si a spus: "lertati-ma, Tmi cer scuze fata de voi toti. Mi-am dat
viata pentru Scoala si voi continua sa o fac. Este adevarat ca am fost absenta, dar nu as lasa
niciodata ca preocuparile mele personale sa puna in pericol aceasta institutie. Am fost ocupat
sa ma gandesc la optiunile noastre, cautand o alternativa care sa restabileasca mobilitatea
spatio-temporala a Scolii", a spus el in timp ce isi mangaia barba lunga cu o mana, in timp ce cu
cealalta mana fisi arunca plasa in centrul salii, dand dovada de o indemanare nepotrivita varstei
sale. Plasa a Tnvaluit gheara uriasa a lui Wo-Shikram si, dupa o secunda, aceasta a trecut prin
podea fara ca nimic sa o retind; mana disparuse. Barcagiul a continuat:

- Am venit Tn aceasta camera in fiecare zi, am stat si am privit mana aceea ore intregi",
a spus Mirlén, ridicandu-se de pe scaun si sprijinindu-se de masa. Sunt sigura ca proprietarului
ei Ti este dor de ea si ne uraste si mai mult pentru ca i-am luat-o. Fara indoiala ca va veni sa o
recupereze mai devreme sau mai tarziu. Acum am trimis-o intr-o alta dimensiune, una pe care o
folosesc ca groapa de gunoi interdimensionald, dar nu ar putea tine in ea o fiinta atat de
puternica precum Wo-Shikram; iti spun asta in cazul in care iti trece prin minte aceasta idee
absurda. Deodata, ochii lui Mirlén s-au marit, ca niste farfurii, iar plasa ei a stralucit, luminand
incdperea. "Daca ne-am taiat o mana, il putem fnvinge. Se poate face! " - a spus ea cu o voce
ragusita si puternica, asigurandu-se ca toata lumea aude. Avem nevoie de o armata precum cea
pe care o propune Lucer, pentru a face din Scoala o fortareata defensiva care se va dovedi un
mediu usor pentru noi, dar un adevarat cosmar pentru creaturile malefice care indraznesc sa
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vind sa ne distrugd. Plasa se ridica din nou si, pastrandu-si orizontalitatea, levita la un metru
inaltime; dupa cateva secunde, incepu sa creeze pliuri tridimensionale care alcatuiau grila
planului Scolii, asa cum facuse de atatea ori pana atunci, dar cu o serie de semne diferite, de o
culoare mai deschisa, pe care nimeni nu le recunostea; ciudate coridoare ascunse, necunoscute
de toata lumea, chiar si de Dimas si Lucer, care priveau harta tridimensionala intr-un mod ciudat.
Una dintre zonele din afara Scolii era evidentiata cu o culoare aurie, un loc in care niciunul dintre
ei nu mai fusese, dar care a fost identificat de cei prezenti intr-o secunda: o pestera in varful
unui promontoriu, unde batranul Scorleon decisese sa se retraga cu cateva zeci de ani in urma.

- Acesta este planul scolii, care include toate modificarile aduse cladirii in ultimii 200 de
ani; dar, dupa cum veti vedea, exista si o serie de pasaje care au fost facute initial si care au
ramas ascunse timp de sute de ani. Vechiul Mesia mi-a povestit despre ele, care, daca sunt
folosite cum trebuie, ne pot oferi un avantaj tactic urias in fata unui atac. Un alt avantaj
important pe care nu trebuie sa 1l trecem cu vederea este faptul cd suntem uniti, dar fortele
raului nu actioneaza atat de coordonat pe cat ne-am astepta. Sunt fiinte cu orgolii la fel de mari
ca si marimea lor, cu pofta de putere, de a creste si de a avansa in rang, carora le place sa faca
rau, chiar si sa nu asculte ordinele sefilor lor directi. Wo-Shikram stie acest lucru; oricare dintre
creaturile sale I-ar trada daca ar avea cea mai mica sansa de a se ridica la puterea demonica si
de a-lintoarce inapoi la izolare. Cu toate acestea, el a reusit sa le organizeze, sa le dea o anumita
constiinta colectiva spre un scop comun, folosind puterea si distrugerea pentru a face acest
lucru. El stie ca frica este un instrument puternic de convingere si aceasta este baza conducerii
sale. Dupa ce a evadat din captivitate, a ucis sute dintre gazdele sale pentru a-i convinge pe
ceilalti ca singura optiune este sa-l urmeze si sa i se supuna. Cu siguranta acesta este adevaratul
motiv pentru care nu am fost atacati in situatia de slabiciune n care ne aflam; multe informatii
relevante despre scoala si locatia acesteia nu sunt impartasite acestui Dumnezeu malefic; totusi,
acest lucru nu inseamna ca nu s-ar putea intampla in orice moment. Barca a inceput sa coboare,
ajungand la un centimetru de podeaua barcagiu. Mirlen a pasit agil in ea, spunand: "Va las pe
voi sa discutati detaliile tehnice; Mirlen si Lucer se ocupa de tot. Eu trebuie sa vizitez un vechi
prieten si sa-l conving sa fie generalul nostru pentru batalie.

Din nou, in incdpere se asternu o tacere de piatra, iar zeci de ochi se holbau la feribot, unii dintre
ei pe punctul de a le iesi din orbite. Zeci de ochi se holbau la feribot, unii dintre ei pe punctul de
a le iesi din orbite. Ce tocmai spusese Mirlén?

Bujab, vizibil suparata si tremurand in toate directiile (un exemplu clar al nervozitatii pe care o
avea) a spus:

- Si plasa? Nu poti sa o lasi aici, Escorledn te-ar omori cat ai zice peste.

- Atunci voi muri in bratele prietenului meu. Nu-mi pot dori o moarte mai bunad", a
raspuns Mirlén in timp ce barca incepea sa se miste.

- Lasa-l in pace, stie ce face! spuse Dismas, in timp ce ridica tabloul pe care il aruncase
pe jos Tn prima camerd, studiindu-l cu calm. Tn ea, barcagiul si Scorleon se plimbau impreund,
desi atitudinea leului-scorpion nu era deloc prietenoasd. In barcd, la aproximativ un metru si
jumatate de la sol, ieseau in evidenta cateva borcane de sticla cu un lichid negru in interior si un
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cos de rachita cu mai multe role de hartie imaculata, o marfa deosebit de ravnita in acest
moment. Cu toate acestea, magicianul nu-si putea stapani o ingrijorare brusca ce-i venise in
minte: cum avea sa-l convinga Mirlén pe Escorledn sa-si schimbe atitudinea dupa atatia ani de
resentimente? Dimas nu vedea cum l-ar putea convinge Mirlén, tindnd cont de ceea ce fi
spusesera tablourile sale despre intalnirea dintre Escorledn si Hugo, pe care preferase sa o tina
secreta avand in vedere tacerea voluntara a baiatului Tn legatura cu acel episod care aproape ca
il costase viata.

Dupa plecarea lui Mirlén, grupul de profesori a continuat sa discute, indicand punctele strategice
ale scolii, studiind fiecare coltisor al acelor coridoare ascunse. Prin intermediul plasei batranului
maestru, au putut urmari evolutia barcii lui Mirlén, in timp ce aceasta se deplasa pe movild pana
cand a ajuns la pestera. Cumva, parea ca barca si plasa erau legate, si totusi Mirlén a decis sa nu
0 ia cu ea, caci daca era folosita cum trebuie era o arma puternica, de mare putere. Grupul a
presupus ca lasarea armei sale principale la scoala era un semn clar al intentiei neofensive a lui
Mirlén fata de vechea ei prietend, acum dusman de moarte. Mirlén era in continuare un mag
puternic, dar fara panza sa, nu putea face mare lucru in fata lui Scorleon daca acesta se hotara
sa-l ucida la vedere.

Dupa zece ore de discutii, verificand din cand in cand daca barca se afla sau nu in aceeasi pozitie
pe harta tridimensionald, profesorii au ajuns la mai multe intelegeri cu privire la rolul pe care fl
va avea fiecare. Dimas a propus sa consemneze aceste intelegeri in scris. S-a indreptat spre o
biblioteca mare si a luat una dintre rolele vechi de hartie folosite pentru exersarea vrajilor in
lipsa hartiei imaculate.

- Chiar aceasta va fi suficienta", a spus el in timp ce a trecut in revista continutul ei,
observand greseli grave in incantatia scrisd, precum si stersaturi, care aratau o mai mult decat
evidenta lipsa de studiu la ultimul student care o folosise. A luat una dintre pensulele sale si,
intr-o clipita, a vopsit-o in alb, ceea ce i-a permis sa scrie fara probleme pe papirus, acum fara
nicio putere magica, asociata vrajilor cu greselile anterioare. A Tnceput sa scrie cu o viteza
diabolica, care a continuat sa-i uimeasca pe colegii sai profesori. Dupa doua minute, a inceput
sa citeascd cu voce tare propunerile decise de catre profesori, idei care reiesisera din
prezentarile individuale ale tuturor celor prezenti si din discutiile care au urmat:

Lucer, in timp ce astepta ca Escorledn sa se aldture luptei, se va ocupa de securitatea scolii,
controland intrarea si coordonand garzile periodice in numele elevilor, activitate care ii va ajuta
si pe acestia sa 1si mareasca XP si, prin urmare, sa continue sa isi sporeasca progresul. Puterea
lui Lucer ar fi esentiald pentru ca girzile sd raporteze orice activitate neobisnuitd in Scoald. Tn
plus, Lucer ar fi esential pentru a transmite stiri si ordine generale ca un difuzor telepatic catre
toti membrii Scolii.

Escorledn va fi, atata timp cat se va alatura luptei, insarcinat cu planificarea strategiei defensive
impotriva oricarui atac posibil. De asemenea, ar fi fost insarcinat cu instruirea in ceea ce priveste
manuirea armelor si a obiectelor ofensive si defensive.
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Bujab va avea sarcina de a supraveghea noile schimbari de nivel si de a verifica imbunatatirea
puterilor elevilor evoluati, propunand elevii care ar putea obtine titlul de profesor.

Aquariam va fi insdrcinat cu mentinerea intacta a Vracii de protectie a energiei vitale,
asigurandu-se ca niciun elev nu va muri in timpul duelurilor cu alti elevi sau a posibilelor lupte
Tmpotriva fortelor rdului. Tn cazul unui atac, Mirlén insusi ar fi cel care ar impune, de asemenea,
ca aceasta vraja sa nu fie rupta din niciun motiv.

Ten-sion, un fel de soarece cu o coada de spini lunga de aproape 2 metri si capabila sa dea biciuri
paralizante, ar fi supravegheat managerii de sala, studenti de nivel inferior al caror obiectiv ar fi
fost sa controleze ca duelurile sa se desfasoare conform planului, intre fiinte de nivel similar. S-
a convenit ca, datorita situatiei extreme, orice fiinta sa poata provoca o alta fiinta de nivel egal
sau superior, dar niciodata invers; in acest fel, in cazul in care ar fi existat surprize in rezultatul
luptei in favoarea celor mai slabi, studentii de nivel inferior ar fi primit XP dublu pentru expertiza
lor. Desi la Tnceput rozatoarea a propus ca duelurile sa fie gratuite, pentru a-i determina pe
studentii de nivel superior sa urce cat mai repede in nivel, s-a renuntat la aceasta propunere din
cauza daunelor pe care le-ar putea provoca studentilor de nivel inferior, prin supraincarcarea
Vracii de Protectie a Energiei Vitale, care lua o mare parte din Energia Magica reziduala.

Montelan, lacusta cu tepi pe abdomen care putea detecta orice vibratie magica, va fi insarcinat
cu organizarea de patrule speciale anti-portal, scanand posibilele gauri interdimensionale care
ar putea fi deschise si care ar constitui gauri in securitatea Scolii, neprevazute a priori.

Mirlén ar fi fost ocupata sa caute o alternativa in cazul in care Misiunea celor Sase Magnifici ar
fi esuat, incercand sa faca rost de energia necesara pentru a mai sari cu Scoala cel putin inca o
data, asteptand ca un nou Mesia sa fie dezvaluit daca Wo-Shikram ar fi sacrificat-o in cele din
urma pe fata.

Dimas il va inlocui pe Mirlén in orice eventualitate, inclusiv in cazul mortii sale. El ar fi fost
mentorul Scolii atunci cand batranul ar fi lipsit, coordonand toata activitatea, introducand acele
schimbari pe care picturile sale le sugerau pentru a evita situatiile nedorite 1n viitor. Daca
Scorleon se alatura Scolii, asa cum fara indoiala credea ca va face in urma picturilor sale, ar putea
sa-i ceara hartia imaculata pentru a scrie sau picta vraji de mare putere magica care, impreuna
cu cunoasterea noilor coridoare, le-ar putea oferi un avantaj tactic clar impotriva inamicului.

- Deci suntem cu totii de acord? a intrebat Dimas grupul de profesori.
- Da!", au spus cu totii la unison.

- De fapt, si profitdnd de aceasta intalnire, cred ca ar trebui sa facem un fel de lista cu
ceea ce asteptam de la elevi, un decalog de respectare obligatorie avand in vedere situatia
alarmanta in care ne aflam", a spus Bujab in timp ce inota in aer intre scuturile sale energetice
in forma de pompa.

- Este o idee excelentd", a spus Magato. Ar trebui sa-i chemam pe toti elevii scolii la o
intalnire Tn Sala Mare cat mai curand posibil; trebuie sa incepem Planul cat mai curand posibil.
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Lucer a facut un pas in fata pentru o clipa si a spus: - Ma ocup eu de asta! Luminile lui au inceput
sa palpaie si toti studentii au primit Tn minte urmatorul mesaj: Adunati-va in Sala Mare. Acum!

- Uau, ce scurt! a spus Ten-sion cu un ras slab.

- Nu e timp pentru formalititi; treci direct la subiect", a raspuns Lucer, vizibil iritat. Tn
plus, vreau sa testez o noua abilitate a puterilor mele pe care am descoperit-o recent. Lasa-ma
sa-ti vad decalogul, Dimas.

- Tn mars! spuse Magato, tastand cu o vitezd ametitoare.

Cand profesorii au terminat intalnirea, oprindu-se doar pentru a bea apa, au vazut ca barca lui
Mirlén era in continuare exact in aceeasi pozitie, ceea ce a inceput sa semene indoieli cu privire
la integritatea batranului pescar. Daca Escorledn il omorase? Daca se aldturase fortelor Raului
impotriva Scolii? Ura si resentimentele erau deja acolo.

- Daca Scorleon o ucide pe Mirlén si se alatura lui Wo-Shikram... am fi pierduti! a spus
ingrijorat Aquariam.

- Cred ca 1n cazul asta am fi "un pic mai pierduti" decat suntem acum, a spus Dimas
incercand sa nu mai fie atat de incordat, in timp ce se uita la amiba uriasa care incepea sa se
agite din nou.

Aguariam a inteles aluzia; ceea ce era cel mai putin necesar in aceasta situatie incerta era
pesimismul; profesorii optimisti ar insufla o mai mare motivatie elevilor care ar trebui sa apere
nu numai Scoala care fi primise, ci si propriile lor vieti si, prin urmare, viitorul lumilor lor natale.
Profesorii au parasit apoi sala, verificand mai intai daca barca era inca esuata pe promontoriul
de 14ngd Pesterd. in timp ce se apropiau in grup de Sala Mare, urmati de multi dintre elevii pe
care i intalnisera pe drum, ascultand de chemarea lui Lucer, plasa lui Merlin, acum fara public,
eraincad la locul ei, suspendata la aceeasi indltime.

Trecusera aproximativ zece minute de la convocare si toti membrii scolii se aflau deja in Sala
Mare. Dimas era multumit de responsabilitatea de care dadeau dovada elevii sdi, constienti de
importanta unei intalniri atat de neasteptate si vitale. Se auzea un murmur general care arata
tensiunea si nervozitatea din multe dintre fiintele prezente, cu indoieli mai mult decat
intemeiate cu privire la viitorul Scolii si al tuturor membrilor sai. Dimas a urcat la pulpitum, un
fel de tribuna la care se putea ajunge urcand niste scari care se invarteau in jurul unei coloane si
pe care o folosea atunci cand Mirlén nu era acolo si trebuia sa se adreseze intregii scoli. Urmand
protocolul pe care il auzise de atatea ori de la batranul barcagiu, a spus: "Dragi elevi! Va
multumesc ca ati venit la aceasta convocare extraordinara. Dupa cum va puteti imagina, aceasta
este o situatie delicata care necesita raspunsuri imediate. Dupa cateva ore de intalnire, noi,
profesorii, am creat un fel de decalog, cateva idei care credem ca pot functiona in fata situatiei
extreme de lipsa de protectie din ultima vreme in care a cdzut Scoala noastra. Multe dintre
aceste puncte va privesc, de aceea va cerem nu doar colaborarea dumneavoastra pentru ca ele
sa fie Indeplinite de catre toti la litera, ci si angajamentul de a o face individual. Stim ca va cerem
foarte mult, dar viitorul Scolii, supravietuirea noastra si chiar a lumilor voastre natale este in joc,
fiind amenintata de o fortda malefica straveche care a reusit sa adune intr-o singura armata toate
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fortele rdului. Noi suntem singurii care le std in cale pentru a impiedica acest lucru, asa ca va
cerem sa faceti un efort major pentru a preveni acest deznodamant fatal sau, cel putin, pentru
a-l incetini cat mai mult posibil pana cand vom gasi o alta solutie. Unele dintre punctele din
Decalog sunt delicate, stim asta; dar nu vedem alta solutie Tn acest moment.

Dimas se opri pentru o clipa din vorbit pentru a asculta sunetul din incapere. Nici un sunet, nici
madcar o soapta sau o tuse, nu ajungea la urechile fine ale lui Magato. A scos hartia folosita si a
intors-o, asezand-o in fata lui Lucer. "Lucer, e randul tau! Arata-ne noua abilitate pe care ti-ai
dezvoltat-o." Lucer s-a uitat la hartia cu decalogul pe ea; s-a concentrat, cu una dintre mainile
sale bulboase atingandu-si tampla, in timp ce luminile sale palpaiau cu mare viteza, dar de data
aceasta intr-un mod ordonat, Tnainte si inapoi, ca intr-un fel de du-te-vino; daca Hugo ar fi fost
in camera, i-ar fi amintit fara indoiala de barele care arata progresul in descarcarea unui fisier
din cloud; dar niciuna dintre aceste fiinte nu vazuse vreodata sau nu avusese nevoie de un
computer, asa cd, nici nu si-l mai putea imagina. Dintr-o data, cadranele s-au intunecat. "Cred
ca asta e! Va fi suficient sa repetati in cap cuvantul "Decalog" pentru ca aceasta imagine sa va
apara clar in minte; cu o dubla clipire, veti putea sa nu o mai vedeti din nou. Este o imagine
indusa, care de acum fnainte va va insoti mereu, cel putin atata timp cat vom ramane in aceasta
situatie foarte complicata. Toti elevii, inclusiv profesorii, au facut testul: rezultatul a fost
surprinzator; au putut vedea clar hartia pictatd de Dimas cu Decalogul perfect numerotat.
Senzatia a fost foarte asemandtoare cu cea exprimata de unele persoane cu memorie eidetica a
lumii reale, mai bine cunoscuta sub numele de memorie fotograficd, ceva care, fara indoial3, le
va fi de folos la examene. Profesorii priveau cu expectativa gesturile studentilor, care se
concentrau sa parcurga fiecare punct al Decalogului, unii dintre ei aratandu-se surprinsi, iar altii
incruntati. Fiecare va trebui sa faca sacrificii importante, lucru care parea mai mult decat clar
pentru intreaga sala.

DECALOGUL PREVENTIV. SITUATIE DE ALARMA.

RECONSTRUCTIE: Activitatile de reconstructie desfasurate de elevi vor fi oprite in toate
incaperile, cu exceptia celor mai importante, concentrandu-se doar asupra fincaperilor
planificate pentru lupta. Paianjenii prizonieri vor fi in grija a doi paznici care vor face ture de opt
ore. Paianjenii vor fi Tnlantuiti in perechi, lucrand la reconstructia acestor incaperi. Daca vor sa-
si castige existenta si sa nu-si puna capat zilelor, vor trebui sa munceasca ca toti ceilalti.

CURSURILE PREZENTIALE: toate cursurile teoretice fata in fata ar fi eliminate. Studentii ar studia
vradjile si incantatiile seara, Tn timpul pauzelor, pana cand ar fi stapanit cel putin un total de zece
din sutele disponibile Tn functie de nivelul lor, pe care studentii le-ar putea examina din
numeroasele tratate de magie din biblioteca.

Dueluri: Duelurile vor fi stimulate ca o modalitate rapida de a creste XP si, prin urmare, de a
ajunge cat mai repede la schimbarile de nivel. Pe langa lupta cu puterile lor, ei trebuie sa
primeasca instruire in manuirea armelor, cum ar fi pumnale, sabii, topoare, halebarde,
macete..., precum si a obiectelor defensive: coifuri, casti, casti, zale de lant, etc.
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PLANUL SCOLAR: elevii vor trebui, de asemenea, sa studieze in profunzime scoala, inclusiv
pasajele noi si modul de activare a acestora, precum si sa asimileze strategiile concepute de
profesori, care vor asculta absolut tot ce le spun.

GARDIENI: securitatea scolii va fi intarita de trei schimburi de gardieni; aceste schimburi vor
intrerupe activitatea de formare, dar vor avea si ele misiunea lor in XP.

SISTEMUL DE ORIENTARE SI MINIMUL DE ENERGIE VIE: o parte din energia magica va fi
redirectionata catre refacerea sistemului de orientare pentru a facilita cdutarea
persoanei/persoanelor pe care trebuie sa o/le gasiti in orice moment. Restul energiei magice va
fi folosit pentru a proteja vraja de energie vitald minimd. Acest lucru va necesita o donatie zilnica
de energie magica acumulata in timpul zilei. Va fi un fel de aspiratie, care va ajuta la mentinerea
functiilor de baza ale scolii. Aceasta donatie voluntard se va face, de asemenea, in schimburi,
pentru a evita atacurile surpriza in fata unui grup de elevi fara energie. Asa-numitul bazin
mitologic ar urma sa fie recuperat in acest scop, la sugestia unuia dintre tablourile lui Dimas.
Abandonat intr-una din magazii, dar foarte folosit in alte vremuri ca modalitate de intampinare
a noilor Tncorporari, a fost Mesia cel care I-a refuzat in cele din urma. Amplasat din nou in
Auditorium, avea sa fie dispozitivul insarcinat cu mulgerea unei mici parti din energia magica
acumulata de-a lungul zilei, atat de studenti, cat si de profesori. Dimas a creat o vraja magica
asupra apei, astfel incat orice fiinta care isi punea o parte din corp Tn ap3, ar fi cedat o parte din
energia sa magicd in favoarea Scolii. Dimas insusi a stabilit un sistem foarte ingenios de
schimbare a culorii apei cu una dintre vopselele sale, care il avertiza pe donator cand sa isi scoata
mainile, pentru a evita pe cat posibil un exces de donatie suplimentara si oboseala magica
ulterioara.

PUTINUL: orice fiinta aflata in prezent in Put va fi gratiatd, in schimbul eforturilor depuse pentru
a-si recastiga onoarea, XP-ul initial si increderea profesorilor si colegilor; oricine ar incalca de
acum fnainte decalogul in oricare dintre partile sale, va fi acuzat de tradare si va suferi Putul timp
de saptdamani intregi, hranindu-se doar cu apa si paine.

MASTERS IN PRACTICE: cei mai puternici studenti cu nivelurile 8 si 9 vor fi eligibili pentru a deveni
Masters. In aceste cazuri speciale, un comitet format din trei profesori si Dimas insusi, va
examina fiecare candidat in parte. Aceste teste vor fi scurte, dar intense, intotdeauna in timpul
pauzelor, iar profesorii ii vor recomanda pe cei mai avansati elevi pentru a le sustine. Dupa
obtinerea titlului de Maestru, se va putea avea acces la vradji si incantatii de nivel superior,
imposibil de controlat de catre elevii de nivel inferior.

APARARE: in caz de atac, fiecare elev va avea o pozitie defensiva convenita in prealabil, care va
fi exersata zilnic, la un semnal sonor telepatic prin Lucer.

Scoala va fi in stare de alerta, ceea ce inseamna ca nu va exista timp pentru petrecerea timpului
liber; putinul timp disponibil va fi folosit pentru odihna si studiu. Toti elevii vor trebui sa fie
extrem de implicati Tn acest moment, deoarece viata fiecaruia va depinde de mici decizii ca
acestea.
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Dupa cinci minute de tacere absolutd, timp mai mult decat suficient pentru a asimila noile
informatii la discretia lui Dimas, Lucer a luat cuvantul cu o voce tunatoare, vorbind direct in
mintea tuturor: "lata ce avem acum, iata ce suntem si iata ce vom face! Daca vreunul dintre voi
se indoieste cd poate urma aceste puncte, sa isi adune lucrurile si sa plece chiar acum, fara
represalii, fara reprosuri... O iesire pe usa din spate este la fel de demna ca oricare alta; totusi,
daca nu va indoiti, va promit, in calitate de Gardian al Scolii, ca, chiar si raniti si obositi, ne vom
sprijini unii pe altii, toti impreuna... Vom reusi! Vom salva Scoala si lumile noastre natale! Acum,
va puteti retrage. Pe loc repaus. Vom incepe noul sistem in zori.

Linistea din sala a fost mormantal3; studentii s-au retras treptat, unii ingrijorati, altii cu un curaj
si 0 energie reinnoite. Avea sa fie o noapte lunga, in care putini aveau sa doarma linistiti.

n timp ce studentii procesau aceste noi cerinte, ceva se schimba in camera 222: Plasa lui Dimas
a inceput sa vibreze, cazand brusc pe podea ca o carpa fara viata, pierzandu-si pentru o clipa
aspectul tridimensional. Dupa cateva minute, harta tridimensionala s-a recompus din nou,
pastrand totul la fel ca aspect, cu exceptia unui mic detaliu: barca aparea si disparea, intr-o stare
intermitentad, ceea ce ar fi ingrijorat fara indoiala orice fiinta care ar fi fost martora la un astfel
de fenomen.
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15. ANTURAJUL IN DIFICULTATE

Grupul s-a indreptat spre intrarea in parc. in fata lor a aprut un zid urias de vegetatie, atat de
luxuriant incat nu puteau vedea nimic de cealalta parte. Era alcatuit dintr-un fel de gard viu inalt,
de aproximativ cinci metri, asa cum le spusese deja Tunaru. Doi copaci marcau intrarea in
labirint. Erau aplecati, unul peste altul, astfel incat crengile lor se imbratisau unul pe celalalt.
Radacinile laterale erau vizibile, astfel incat copacul din dreapta avea clar forma cifrei 2. Copacul
din stanga era aproape la fel, dar inversat, ca si cum ar fi fost reflexia geamanului sdu. Pe masura
ce grupul avansa spre intrare, perspectiva devenea si mai clard. Hugo s-a oprit brusc si a
exclamat:

- Nu se poate! Dar cum este posibil?
- Ce este, Hugo? a intrebat interesat Thanis.

- Are aceeasi forma, ma urmareste oriunde ma duc", a raspuns Hugo nervos. Bagand
mana in geanta sa de panza, a scos cheia-nu-stergere si a aratat-o tuturor.

- Ei bine, e clar ca nu poate fi o simpla coincidenta! spuse Erizorro, examinand cheia - nu
o cheie apropiata.

- Este un obiect pe care mi l-a lasat tatal meu, sau cel putin asa credeam eu; sunt din ce
in ce mai sigura ca a apartinut mamei mele. Escorledn insusi m-a asigurat de acest lucru.

- Presupun ca intr-o zi va trebui sa ne povestesti despre intalnirea ta cu Scorleon. Este
atat de puternic pe cat se spune? a intrebat Thanis.

- Acum nu este momentul; dar va asigur ca este cea mai puternica fiinta pe care am
intalnit-o vreodata", a spus Hugo in timp ce se pregatea sa puna obiectul la loc in geanta. Dintr-
o data, o mica descarcare de electricitate a venit de nicdieri si a aterizat pe obiectul
metalic, facandu-l pe Hugo sa lase cheia-nu-stergere pe podea, in timp ce-si atingea varful

degetelor intr-un gest evident de amorteala a degetelor.

- Se pare ca ti-a cazut asta, baiete", a spus Trantor in timp ce ridica obiectul si i-l inmana
fnapoi lui Hugo. Arana s-a interpus intre ei si a luat cheia de la el cu o vitezad incredibila,
asigurandu-se ca nu era electrificata inainte de a o returna proprietarului ei de drept.

- Uhhhh, ce geniu are micul pdianjen! - a ranjit Trantor amuzat. Stiati ca datoritd mie, omul stia
ca are piese mobile pentru a ajunge la acea forma finald de cheie? Arana s-a intors cu cheia-nu-
cheie inapoi spre Trantor, ridicand-o ca pe un pumnal si ridicand-o spre abdomenul miriapodului.

- Cat de infricosator! Vrei sa-mi deschizi cochilia cu cheia aia? Eu nu am o incuietoare ca
asta, a spus Trantor, razand cu poftd. Arana, dintr-o miscare rapida, a mutat mai multe
mecanisme ale obiectului, devenind brusc stiletul ascutit, o arma in toata regula, cu un aspect
ascutit si amenintator care I-a uimit pe Trantor insusi.

- Vrei sa-ti fac o incuietoare cu cheia asta? Te asigur ca o voi face fara probleme si cu
plicere. Dacd un mic pumnal al Sufletelor Intunecate era s te termine, te asigur ci acesta se
va potrivi pana la maner ca si cum n-ar fi nimic, a spus Anarana, obosita de atitudinea ostila a lui
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Trantor fatd de prietenul sau. Hugo s-a interpus intre cei doi si, luand stiloul de la Arana, I-a
readus la forma unei chei.

- En reguld, Arana. Linisteste-te", a spus baiatul in timp ce o Tmpingea incet intr-o parte
pentru a putea vorbi un moment departe de toti ceilalti. Suntem cu totii un grup acum si avem
o misiune clara", a continuat el. Am pierdut cativa dintre membrii nostri si avem nevoie unii de
altii mai mult ca niciodata. Trantor are nevoie de noi si noi avem nevoie de el daca vrem sa iesim
cat mai repede din acest loc. Va rog sa va relaxati cu el. Nu s-a mai pus cu mine de ceva vreme;
se pare ca ignorarea lui functioneaza mai bine decat confruntarea cu mine sau sa-i acordam
atentia pe care si-ar dori-o.

- Urasc cand incearca sa te faca de ras in fata tuturor, asteptand o reactie agresiva din
partea ta care nu vine niciodata. L-as lovi asa si asa", a spus Arana in timp ce-si misca labele din
fata ca un boxer experimentat.

- As prefera sa nu te amesteci in relatia mea cu Trantor, oricare ar fi ea", a spus Hugo,
vizibil suparat.

- Bine, Hugo, orice vrei tu! Si, intorcandu-se, a plecat in directia restului grupului, care
se uita perplex la intreaga situatie. Hugo s-a apropiat de ei si le-a spus: "Ei bine, iatd-ne aici! In
Labirintul Nestiutorilor; cum niciunul dintre noi nu este, nu putem rata aceasta Misiune. Este
floare la ureche!" " a spus Hugo facandu-i cu ochiul lui Thanis, care a zambit la verbul baiatului.
Hugo a pasit in fata grupului si s-a oprit chiar Tn interiorul intrarii, intre cei doi copaci, uitandu-
se la ceea ce avea in fata; la doar cinci metri distanta, o portiune de gard viu de aproximativ doi
metri latime, se deschidea in fata lor. Pe jos, semnul de sange parsiv cu trei degete, confirma
povestea lui Tunaru despre iesirea grea a tatalui sau Eldritch. Hugo a scos ghemul de 1ana rosie
din buzunarul lateral, I-a legat de unul dintre copaci si, descurcandu-se, a tinut firul intins Tn timp
ce se indrepta spre usa din gard.

- Oare iesirea noastra va depinde de acest fir de |ana? Trantor a ras in hohote. Fara sa
dea aparent dovada de atentie, miriapodul si-a pregatit partea din spate a corpului, care se
termina in doua apendice foarte ascutite, asemanatoare unor foarfeci. Dintr-o miscare rapida, a
incercat sa taie firul, ceea ce parea o sarcina simpla, dar s-a lovit de o rezistenta elastica
neasteptata. I-a mai dat doua tdieturi, cu acelasi rezultat. "Dar ce naiba?", a spus Trantor, vizibil
confuz. Firul era facut dintr-o fibra care se deforma, ceea ce, dupa toate aparentele, ii dadea o
rezistenta incredibild. "M-am gandit ca vei incerca asa ceva, Trantor", a spus Hugo amuzat. De
aceea nu ti-am spus ce mi-a spus Tunaru la ureche, ca firul era incasabil, facut cu fire de la
granitele Serpentinei insasi, o tesatura elastica foarte rezistenta, probabil protejata si ea prin
magie. Trantor, ranit in orgoliul sau, a marait si a fugit inainte, in timp ce din labele sale emanau
arcuri voltaice, ceea ce obisnuia sd facd atunci cand era clar supdrat. intre timp, Arana ridicase
una dintre crengile cazute la poalele celor doi copaci de la intrare, o creanga innodata si destul
de zdrentuita, care, ca arma, lasa mult de dorit.

Grupul a intrat in labirint. Dintr-o data, un sunet surd a venit din spatele lor; intrarea disparuse.
Cu toate acestea, firul inca mai tinea tensiunea. Arana s-a apropiat de capatul firului si a incercat
fara succes cu creanga sa creeze un fel de gaura in jurul acestuia. Nu s-a intamplat nimic.
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Frunzele dense se miscau ca si cum ar fi fost vii, inghitind din nou frunzele deplasate de Arana.
Fara un cuvant, micul paianjen a indepartat firele care acopereau mica rana pe care o avea la
unul dintre picioarele din fata, practic vindecata datorita salivei vindecatoare a arahnidei. A luat
creanga si a asezat unul dintre varfuri peste rana, amestecand-o doar cat sa faca ca o picatura
de sange sa se impregneze in micul lemn. Apoi a repetat miscarea precedenta: a adus creanga
patata de sange aproape de gardul viu, inclinatd, acolo unde sangele rar se invartea, exact in
punctul in care se pierduse firul. Gardul s-a deschis brusc, Iasand o gaura prin care se vedeau cei
doi copaci de la intrare. Un sunet de suierat a spart aerul si gaura s-a inchis brusc, taind ramura
curate, la un unghi de 45 de grade, urmat de sunetul frunzei care si-a recapatat pozitia. Thanis,
care urmadrise intreaga scena, si-a Impartasit gandurile cu grupul: "Multumita micului nostru
prieten, stim ceva mai multe despre acest labirint. Gardul este un tip de organism viu; as indrazni
sa spun ca, din moment ce ne aflam in intestinul sarpelui, ar actiona cu siguranta la fel ca flora
intestinald, permitandu-i sa se apere impotriva bacteriilor, bolilor sau virusilor. Daca un tesut viu
se apropie de el, reactioneaza deschizand ca o gura si apoi il taie. Asadar, lectia 1 invdtata: Nu
atingeti gardul viu sub nicio forma! ", dar koala nu si-a putut termina fraza; un tipat infundat i-a
facut sa intoarca capul spre zidul de vegetatie din spatele lor. Sase labe osoase cu gheare ascutite
ca niste cutite se miscau ritmic fncercand sa iasa din gardul viu, Tnainte ca un suierat sa puna
capat vietii nou-venitului care cazuse cu spatele de vegetatia mortald. Trantor se afla intr-o
pozitie ciudata, stand Tn picioare rasucit. Lui Hugo i-a amintit de pozitia unui Yudoka care tocmai
executase o prindere de cap, aruncandu-si adversarul in aer.

-Tn timp ce voi faceti experimente, cineva trebuie sd scoatd gunoiul din groapa asta de
gunoi", a spus Trantor, reluandu-si pozitia obisnuita.

- Ce a fost asta? a intrebat Erizorro, incarcandu-si automat arcul cu una dintre penele sale din
spate.

- Poti sa-i intrebi chiar tu pe fratii lui, a spus Trantor, aratand cu labele spre coridorul din
stanga. S-au intors cu totii la unison, ca si cum ar fi mers cu fincetinitorul: patru fiinte
asemanatoare unor caini, cu falci mari, inconjurate de mai multe randuri de dinti, secretau o
saliva galbuie n timp ce 1i priveau cu fete neprietenoase. Aveau sase picioare cu gheare ascutite
si 0 coada cu varf de sulita care stralucea in lumina portocalie, de parca ar fi fost facuta dintr-un
fel de metal. Unul dintre ei, mai mare decat ceilalti, a inceput sa se indrepte spre grup, in timp
ce cei trei din spate asteptau nelinistiti. Cand a ajuns la aproximativ zece metri de grup, a urlat
un sunet grav, care a facut ca fiintele din spatele sdu sa se activeze ca printr-un efect de
primavara, alergand spre noii veniti cu mare viteza. O penitd in forma de sdgeata a tras prin aer
spre presupusul lider, care a indepartat-o fara efort cu coada chiar in momentul in care sageata
se indrepta spre pieptul sau. Erizorro nu se asteptase la o asemenea dexteritate, dar nu avea de
gand sa cedeze in fata acestor canini. Si-a tras din nou arcul, tintind spre una dintre cele trei
creaturi care veneau spre ei in fugd, in mare viteza. Cand a avut-o in raza de actiune, a deviat in
mod deliberat arcul spre dreapta; sageata a zburat din nou prin aer, lovind gardul viu si parand
astfel sa rateze. Dar nimic nu putea fi mai departe de adevar: sageata ricosase in gard datorita
inclinarii precise a tirului, lovind partea laterala a pieptului unuia dintre cainii care alergau, care
a cazut imediat fara viata la pamant. Ceilalti doi se aflau deja la cativa metri distantd; unul dintre
ei a sarit asupra lui Thanis, care a disparut in aer, lasand bestia confuza si intorcandu-si capul in
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toate directiile pentru a incerca sa-si gaseasca prada. Dintr-o datd, un curent electric i-a
pietrificat corpul, emitand un sunet intermitent cauzat de dintii sdi care pocneau neincetat.
Trantor a ranjit de la doi metri distanta, picioarele sale anterioare emitand un mic fir de fum.
Caninul numarul trei s-a napustit asupra lui Hugo, care incerca cu disperare sd scoata sabia
Sufletelor Tntunecate din punga. in manerul i se impotrivea, prinzandu-se chiar in deschiderea
pungii, rezultat al fricii si al nervozitatii. Caninul a sarit spre el, Tn timp ce ghearele picioarelor
sale anterioare se deschideau ca un evantai, aratand letalitatea cu care fusesera concepute.
Arana, dintr-o miscare rapida, se pozitionase in fata lui Hugo, ghemuindu-se, privind creatura
ciudata cum zbura spre pieptul omului. Folosind bucatica de creanga pe care inca nu o eliberase,
o infipse adanc in burta animalului in plin zbor, care cazu la pamant dand cateva ture in cerc de
mai multe ori printre urlete de moarte. Hugo, cu sabia deja in mana, a terminat treaba in fata
animalului care incerca sa se ridice, taindu-i capul cu o tdietura. Conducatorul turmei a urlat de
durere, vazandu-si copiii murind in fata slabiciunii aparente a acestor straini, care, in principiu,
urmau sa le serveasca drept hrana pentru urmatoarele zile. A pus ochii pe Hugo, acea fiinta
ciudata care parea cea mai slaba si care, in mod evident, nu era capabila sa manuiasca arma pe
care o tinea in maini. A alergat Tn zig-zag si a alergat, ferindu-se de cateva dintre exploziile lui
Thanis, precum si de sagetile lui Erizorro, coada lui arcuindu-se in fata pentru a putea devia
sagetile trase spre el in cel mai apropiat zid de gard viu. Thanis si Arana se aflau in fata baiatului,
dar bestia i-a intrerupt alergarea cu un fel de derapaj, tragandu-si coada si maturat pe Thanis si
Arana in aer si prabusindu-se la pamant. Caninul, recapatandu-si pozitia, a inceput sa se invarta
in jurul lui Hugo, facandu-l pe baiat sa se puna in calea traiectoriei de atac a lui Erizorro si Thanis;
in acest fel, a reusit sa blocheze atacurile de la distantd, putandu-se concentra doar asupra
micului om din fata sa. Thanis si Arana se chinuiau sa se ridice de la pdmant, evident zdruncinati
de lovitura. Caninul s-a napustit asupra lui Hugo cu coada, dar baiatul, apucand sabia cu ambele
maini, a reusit sa devieze atacul. Mai multe lovituri au fost respinse in acelasi mod, asa ca a
incercat un atac combinat, folosindu-si coada si ghearele deschise, obtinand rezultatul scontat:
Hugo nu a reusit decat sa devieze coada, dar cainele demon a prins coapsa lui Hugo, care a scos
un strigat ascutit de durere cand a simtit ghearele strapungandu-i pielea, strapungand pantalonii
Levis pe care matusa sa ii cumparase cu atatea sacrificii. Thanis a aparut brusc langa el, cu un
cucui in cap, tinand in mana una dintre sagetile pe care i le didduse Tunaru. O luase pe prima din
cutie si o infipsese in gatul caninului, in timp ce coada incerca sa infige varful in fata lui Hugo cu
miscari neregulate, sacadate. Hugo se uita la fata bestiei: gura plina de dinti i amintea de filmul
lui Spielberg, Félci?, care ii provocase atatea cosmaruriin copildrie, in timp ce mama sa i reprosa
tatalui sau ca ii permisese fiului sau sa vada un film nerecomandat pentru varsta lui. Dupa cateva
secunde, creatura a incremenit, si-a dat ochii peste cap si s-a prabusit otravitd, cazand solid si
rigid intr-o parte.

Sangele lui Hugo a inceput sa i se scurga din pantaloni. Arana a rupt tesatura si s-a apucat sa-|
muste, aspirand orice posibila otrava pentru a o scuipa pe jos. Apoi si-a secretat saliva
vindecatoare pe rana, oprind in cele din urma sangerarea cu firele ei de panza.

- Multumesc, Arana. Abia daca ma mai doare", a mintit Hugo. Ce mai faci?

3 Jaws este un film de groaza american din 1975, realizat de legendarul regizor Steven Spielberg.
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- Bine, pana la urma sunt o nevertebrata; totusi, am o usoara durere de cap. Thanis s-a
apropiat de Hugo, interesandu-se de corpul sau deja jalnic, plin de rani si cicatrici nepotrivite
pentru un baiat de varsta lui.

- Esti bine? - a intrebat koala.

- Da, nu a fost nimic. Un mic sarut de bun venit, a spus Hugo, zambind si facand o grimasa
cu gura, in timp ce simtea bulele de vindecare in interiorul lui.

Trantor si Erizorro pazeau fiecare flancurile coridorului.
- Si tu ce mai faci, Thanis? a intrebat Hugo. Ai un cucui mare.

- Intotdeauna mi-am dorit unul de marimea asta; nici micar nu va puteti imagina cat de
greu TImi este, oricat de mult m-as stradui", a ras Koala. Daca m-as fi teleportat, n-as fi putut sa
o arat cum trebuie... Trebuie sa recunosc ca m-a luat prin surprindere si nu am avut timp sa
reactionez.

- Serios, Thanis, esti ingrijorat de puterile tale? a intrebat Hugo, interesat.

- Putin, trebuie sa recunosc; incda ma doare bratul si, pentru a ma teleporta, folosesc
energia de la amandoua. Este ca o pasare cu o aripa deteriorata: va zbura mereu in cerc. Nu ma
ajuta nici faptul ca nu sunt in repaus, asa cum a sugerat Mirlén.

Se vedea ca lui Thanis i era dor de vechiul maestru, cel care il ingrijise ca pe un tata si care acum
1l renegase in public. "Imi dau seama acum... s-ar putea sa nu-l mai vid niciodata si nu as vrea ca
ultima mea conversatie cu el sa fie cea pe care am avut-o la Scoala. Nu vreau sa-mi amintesc
viata noastra impreuna cu acel final trist", a spus Thanis cu ochii stralucitori.

Hugo l|-a batut pe umar si i-a spus:

- Sunt sigur cd este mandru de tine; doar ca nu a vrut sa te expui unui pericol real,
cand puterile tale sunt clar diminuate. Poti avea aceasta conversatie, nu-ti face griji; cu totii
facem tot posibilul sa ne intoarcem in siguranta, desi pericolele sunt mai mult decat evidente.

- Multumesc, Hugo. Sper ca ai dreptate si ca in curand vom fi din nou impreuna", a spus
Thanis Tn timp ce-si stergea ochii inlacrimati.

- Mai putina rupere si mai multd miscare", a spus Trantor. Cine locuieste aici si-a trimis
cainii sa ne intdmpine. Cred ca lucrurile bune vor incepe acum.

- Ai dreptate, Trantor, asa cred si eu, a exclamat Hugo, in timp ce ridica ghemul de 1ana
de pe podea si se ridica schiopatand usor. S3 mergem sa-l gasim pe proprietarul acestor bestii.

Grupul a urmat coridorul spre stanga, care a virat la dreapta n aproximativ o suta de metri.
Privelistea dinspre coridorul din dreapta era foarte asemanatoare, asa ca Hugo a continuat sa
descurce incurcatura. La capatul coridorului, au luat-o pe cararea din dreapta, care se despartea
in doua.

- Stanga sau dreapta? spuse Thanis.
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- Corect, a spus Hugo. Daca alternam, poate ca vom ajunge mai repede la centru.

- Nu sunt sigur de asta, dar nu avem altceva mai bun de facut decat sa alegem orbeste.
Important este sa nu ajungem intr-un loc in care am fost deja", a spus koala.

- Ei bine, pentru asta avem ghemul de ata", a spus Hugo, pastrand mereu firul intins.

Erizorro conducea grupul cu arcul sau incarcat, privind mereu in toate directiile. Trantor
ramanea in spate, caci era capabil sa isi intoarca capul la 180 de grade in plina miscare inainte.
Era curios, caci nimeni nu stabilise locul fiecaruia Tn grup, dar toti, inclusiv Trantor Tnsusi, stiau
ca aceasta era cea mai buna cale de a Tnainta si de a nu fi prinsi cu garda jos. Hugo s-a gandit o
clipa si a decis sa-si scoata din nou sabia; mai bine sa o aiba echipata in mana decat in sac, in caz
de pericol. A incercat sa o scoata in timp ce mergea, dar ii era greu sa tina ghemul intins in
cealalta mana. Thanis privea scena cu un zambet. Baiatul se straduia din rasputeri sa fie cat se
poate de autonom, dar era inca un copil. S-a gandit la o modalitate de a-i oferi ajutor fara sa se
indoiasca de abilitatile sale.

- Vrei sa ma ocup eu de minge, Hugo?
- Nu-ti face griji, Thanis; Tnca mai ai un brat in esarfa", a raspuns baiatul.

- Da, dar pot sa dispar pentru o clipa si sa reapar din nou, ceea ce m-a salvat de multe
pericole. Tn plus, avem nevoie ca tu sa fii capabil sa iti nvarti sabia in caz de pericol, baiete",
a spus Thanis, stiind ca acest lucru I-ar putea ajuta pe Hugo sa cedeze.

- Ai dreptate, Thanis. Nu vreau sa va expun pe niciunul dintre voi pentru ca nu sunt in
stare sa scot sabia la timp. Uite mingea; tine-o intinsa, bine? a spus Hugo.

- Nicio problema", a raspuns koala.

Trantor s-a oprit brusc. A inceput sa se invarta in cerc pe loc, la viteza maxima, privind in toate
directiile si in sus, spre ceea ce parea a fi un cer portocaliu, dar care nu a fost niciodata cu
adevarat. Arana s-a apropiat de uriasul miriapod, privind Tn toate directiile, asteptandu-se la un
atac iminent din partea unei fiinte ciudate care nu daduse pana atunci niciun semn de viata.
Trantor, dintr-o miscare rapida, a prins cu falcile unul dintre picioarele paianjenului, prinzandu-
| complet cu garda jos, scotdnd un sunet ascutit de sperieturd. in mai putin de o clipit3, o sigeata
a strdpuns aerul, trecand la doi centimetri de unul dintre ochii miriapodului si intrand in gard,
care se deschisese si apoi taia la culoare ghimpii.

- Arunca-l, a strigat Erizorro din fruntea cozii, sau promit ca data viitoare nu voi mai lipsi,
Trantor. Miriapodul si-a coborat trunchiul in atitudinea de a o arunca pe Arana la pamant, dar
ceea ce a facut a fost total neasteptat pentru toata lumea: luand avant de jos Tn sus cu gatul, a
aruncat-o pe Arana in sus cu mare viteza. Toata lumea a ramas nemiscata si ingrozita, privind
cum micul paianjen zbura prin aer, ajungand din ce Tn ce mai sus. Cand a ajuns la aproape cinci
metri, a rasunat un zgomot ascutit, aratand clar ca ceva fizic impiedica ascensiunea dincolo de
inaltimea gardului viu, ca si cum o peliculd translucida ar fi acoperit cerul aparent; pielea
intestinului lui Serpentidad era mai dura decat parea din cauza transparentei sale inselatoare.
Arana s-a rostogolit la nesfarsit, Tnvartindu-se necontrolat pana la pamant, in timp ce Hugo si
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Thanis alergau n ajutorul ei, constienti ca nu vor ajunge la timp pentru a-i impiedica caderea.
Thanis s-a ridicat din nou in picioare pe picioarele din spate, de data aceasta sprijinindu-se doar
pe o mica portiune din pantece, ceea ce ii dadea o inaltime impresionanta, in timp ce prindea
din nou paianjenul cu picioarele din fata, lasandu-l sa cada cu grijd intre perechile sale de picioare
pe pamant, unde Arana a aterizat n siguranta.

- Ce naiba se intampla cu tine, Trantor? a strigat Hugo furios si in acelasi timp ingrijorat
de integritatea Paianjenului.

- Nimic, am vrut sa fac si eu un mic experiment", a spus Trantor amuzat. Hugo s-a
apropiat, leganandu-si sabia cu ostilitate de uriasul miriapod. De data aceasta, Arana a fost cea
care s-a interpus intre ei.

- Usurel, Hugo", a spus Arana in timp ce il impingea de solduri. Stiu ce voia sa faca
Trantor; incerca doar sa afle dacda, aruncandu-ma in aer, ar putea vedea o parte din calea
labirintului si sa obtina vreun indiciu care sa ne conduca spre centru, nu-i asa, Trantor? a spus
Arana.

- Presupun ca da, a spus Trantor cu sarcasm, strambandu-si zambetul care arata ca
gestul sdu putea fi fie un act de razbunare impotriva pdianjenului, fie un experiment pentru a
ajuta grupul sa ajunga cat mai repede la centru; cu Trantor, orice putea fi, dar ceea ce era clar
era ca nu puteai avea incredere in el, a gandit Hugo cu un oftat puternic.

O sageata a zburat din nou prin aer, lovindu-l pe Trantor direct in ceafa, ricosand cu mare
violenta si infipta in gard.

- La naiba, Erizorro, o sa aflil spuse el foarte suparat, incarcand intre labe trei bile de
energie electrica. Erizorro l-a privit surprins, in timp ce el ramasese Tn aceeasi pozitie, cu arcul
descdrcat, nestiind ce se intamplase. Thanis s-a uitat la sdgeata infipta adanc n gardul viu, o
datina lunga si neagra, cu pene la capat. Ramasese infipta fara sa produca vreo reactie in gard,
nimic asemanator cu tepusele pe care le tragea Erizorro si care, in cele din urma, erau alcatuite
in mare parte din tesutul viu al ariciului (par si cherating, in cea mai mare parte), provocand
astfel reactia Tn gard. Aruncand o privire de o parte si de alta, a zarit doua siluete Th umbra,
tragand rapid un semnal de alarma: "Atentie, prieteni; avem musafiri! .

Grupul se afla Tnh mijlocul unui coridor; de o parte si de alta, au aparut doua fiinte ciudate cu trup
de cal si trunchi, brate si cap de om, care tineau in bratul stdng un arc de metal stralucitor. Pe
spatele lor, un fel de lance mare era tinuta de un fel de cingatoare. Hugo vazuse aceste fiinte in
niste carti de mitologie antica pe care matusa lui le avea in sufragerie si care fi distrasera atentia
in timp ce ea se uita la emisiunile de inimd de la televizor, pe care Hugo le numea emisiuni de
intestine amuzante, in parte din cauza mizeriei (in lipsa unui cuvant mai bun si mai vulgar) stirii
pe care o transmiteau. Baiatul se uita la fiintele incredibil de impunatoare. Erau drepte si
arogante, dand dovada de o enorma siguranta de sine n timp ce isi miscau picioarele ca intr-un
exercitiu de dresaj. Credea ca 1si aminteste ca se numeau Centauri sau ceva asemanator si era
posibil sa existe o constelatie sau o stea cu acelasi nume in lumea reala. De fapt, i aminteau de
icoana propriului sdu semn zodiacal: Sigetator. intr-o situatie atat de periculoasd ca aceasta,
baiatul se tot gandea la ora de stiinte si la testul pe care va trebui sa-l dea la intoarcerea in lumea
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reala. Facand un efort mental, si-a amintit: "Constelatia Centaurul”, o constelatie care se afla la
nord de Calea Lactee, configurata de un grup de stele care ii aminteau de figura acestor fiinte.
Stai putin... ce naiba caut eu sa ma uit la examenul de stiinte chiar acum? se gandi Hugo in sinea
lui. Examenul acela nu ma va ucide, dar posibil ca aceste fiinte sd o faca daca nu ma concentrez
acum, isi repeta baiatul in sinea lui. Unul dintre centauri a facut un pas in fata si le-a vorbit cu
voce tare:

- Pana aici ati ajuns, strainilor! Nu veti merge mai departe! spuse el amenintator.

- Vrem doar sa ajungem in centru, oameni buni; trebuie doar sa vorbim cu primul
locuitor al Serpentidadului®, a spus Thanis cu mainile larg deschise, in mod clar conciliant.

- Cine spune ca Melquiades vrea sa te vada? El isi alege vizitele, nu exista audiente
pentru tine sau pentru oricine altcineva, a raspuns celdlalt centaur intr-o atitudine extrem de
aroganta.

- Nu vrem probleme, a spus Hugo, pasind in fata lui Thanis. Daca ati putea sa ne duceti
in centru, sunt sigur ca insusi Melquiades va va multumi. Avem niste cadouri foarte suculente
pentru el", a spus el, fluturand geanta n jurul taliei.

- Nu pare ca sacul ala ar putea contine ceva suficient de suculent pentru cineva; in plus,
e ciudat ca ne spui ca nu cauti necazuri cu o sabie stralucitoare Tn mana, raspunse primul centaur,
vizibil agitat, in timp ce picioarele i se miscau in sus si in jos pe loc, indoindu-se la genunchi, de
parca ar fi dansat pe loc. Mai e si arcasul... un arc interesant, desi nu cred ca se ridica la nivelul
arcului nostru.

- Nici macar nu mai am sageti", a raspuns Erizorro, ascunzand puterea magica a penitelor
sale.

- Esti sigur? spuse cel de-al doilea centaur, in timp ce grupul urmarea conversatia cu
ambele fiinte, urmarindu-le cu privirea tot timpul, clatindnd din cap spre ambele parti intr-o
situatie clarad de neincredere. Cred ca baiatul are o... Deodatd, o sageata a pornit cu o precizie
incredibila din arcul Centaurului numarul unu, cautand inima lui Hugo si, astfel, demoralizarea
grupului. Erizorro fisi trase arcul cu mare viteza si una dintre tevile sale lovi sageata lansata,
deviindu-i traiectoria Tn ultima clipa, salvandu-| pe bietul Hugo de la o moarte iminenta.

- Mai, mai, nu ma asteptam la asta! Cred ca aici se termina discutia, au spus ei in timp
ce tropaiau unul spre celalalt, tragand amandoi arcuri.

Arana a naintat spre Centaurul numarul unu, in timp ce se ferea cu mare indemanare de mai
multe sageti, facand salturi laterale, ferindu-se si sarind in ultimul moment. Thanis, stiind ca va
trebui sa micsoreze si mai mult distanta pentru a-si putea folosi cu precizie puterile electrice, a
deviat mai multe sageti folosindu-si carapacea, uneori cu un real pericol pentru propriii sai
insotitori, care nu au putut prevedea la timp o schimbare de traiectorie si care aproape ca |-a
costat viata pe Thanis, cand a primit o sageata chiar intre trunchi si bratul arcuit de prastie, in
acel mic spatiu care i se parea ridicol, dar care era suficient pentru a nu primi nicio paguba.
Centaurul numarul 1 a tintit apoi spre Thanis, dar sageata si-a ratat tinta; acel koala disparuse
chiarin fata ochilor sai, Iasandu-I pe bietul centaur perplex si confuz in legatura cu ceea ce tocmai
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se intdmplase. O tepusd in forma de sageata a suierat prin aer, infigdndu-se in umarul sau stang,
facandu-l sa isi lase arcul la pamant. Centaurul, cu un strigat de durere, a eliberat sulita din
partea dreapta si, apucand lancea ca pe o sulitd, a atacat in plina viteza la galop, asa cum faceau
cavalerii in turnirurile medievale, tintind cu varful spre Hugo, in mod clar adversarul mai slab,
care apuca sabia cu doua maini fara niciun fel de incredere. La doar doi metri distanta, centaurul
a primit fire de panza de p&ianjen in ochi, destabilizandu-I. Tn timp ce incerca fard succes s3 le
indeparteze cu mana bratului sau ranit, a trecut peste grup din cauza orbirii sale trecatoare, care
a trebuit sa sara in lateral cand ecvideul trecea necontrolat cu sulita la indemana. Trantor,
grabindu-se cat de repede a putut, s-a ferit in ultima secunda de Centaurul cu sulita, care era
inca Tn atacul sau orb spre adversarii sdi, izbindu-se cu capul de insotitorul sau, Centaurul
numarul doi care, ocupat cu arcul sdu, devenise nepasator fata de atacul insotitorului sau, facand
ca ambele fiinte sd cadd in gol. Tncd zdruncinat de loviturd, Centaurul cu sulita a reusit s3 se
elibereze din panza in timp ce incerca sa-si desprinda sulita de sub cele doua animale.
Clatinandu-se n picioare, si-a privit tovarasul, care fi tinea arcul in mana, in timp ce scotea un
tipat ingrozitor, jos si patrunzator. Sangele 1i tasnea din piept, strapuns brutal de sulita
tovarasului sau. Centaurul numarul unu a scos un tipat ascutit cand I-a vazut pe tovarasul sau
grav ranit scuipand sange, incercand fara succes sa extraga sulita din pieptul sau, infipta la mai
bine de jumatate de metru in trunchiul animalului muribund. Fara arme operative si inca pe
jumatate ametit de lovitura, Centaurul numarul unu a decis sa fuga, alergand cei doua sute de
metri pana la urmatoarea curba.

- Scapal a strigat Trantor. Erizorro si-a scos arcul si a tintit spre spatele ecvideului, dar
sageata s-a infipt in crupa calului, iar acesta a pornit in galop cu un usor schiopatat pe partea
dreapta. Erizorro a privit spre pamant; la un metru departare se odihnea incredibilul arc de
centaur. Avea niste gravuri magnifice care se puteau vedea de-a lungul unei sculpturi rafinate.
A fost surprins de cat de usor era arcul, in ciuda dimensiunilor sale uriase. A luat una dintre
barele sale si a tras arcul intins. Centaurul se afla la aproximativ 180 de metri, o distanta prea
mare pentru o tragere precisa si exacta. S-a concentrat asa cum facuse de mii de ori inainte si a
aruncat tepusa, care a iesit cu o viteza de peste 200 de metri pe secundad, lovind gatul
Centaurului aproape imediat ce a fost aruncata. Centaurul numarul unu a cazut prabusindu-se
la pamant rostogolindu-se in fata, creand un nor de praf care a invaluit animalul pentru o clipa.

- Uau, ce arc magnific! spuse Erizorro.

- Este al tau, a spus Thanis. Stapanii lui nu vor mai avea nevoie de el. Ne-ai salvat,
prietene Erizorro, caci, fard indoiala, acel ecvideu era pe punctul de a da alarma si cine stie cati
demoni ar fi venit deodata.

- intotdeauna am folosit arcul tatilui meu, a spus Erizorro, ridicandu-I de pe jos.

- Ei bine, esti norocos ca ai un sac magic", a spus Arana cu o ridicare din ceea ce ar fi
putut fi umerii ei.

Erizorro a bagat mana in geanta sa si a scos o bila de metal in forma de arici. A pus-o la loc in
geanta, de data aceasta scotand un buzdugan cu tepi; s-a uitat la el si, neconvins sa il lase, I-a
pus Tnapoi in geant3. In cele din urm4, a scos un fel de sticluta cu un lichid alb3strui in ea.
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- Ei bine, am pastrat-o, dar poate cad a sosit momentul. Este o potiune de reinnoire a
energiei pe care am cumpadrat-o de la un elf batran acum cativa ani.

- Este sigur? a spus Thanis.

- Habar n-am, va trebui sa incercam. Si, fara sa scoata un cuvant, a luat o inghititura in
vazul tuturor. Dintr-o data, atitudinea lui Erizorro s-a schimbat; postura lui parea mai dreapta,
cu mai multa vitalitate.

- Ma simt intinerita, de parca as fi luat doua sute de ani de pauza!

- Da-mi si mie, Pincho-face", a cerut Trantor, apropiindu-se de arici. imi esti dator dupa
ce m-ai impuscat cu una dintre sagetile tale.

- Nu sunt sageti, ci tepi; si te asigur cd, daca as fi vrut sa te ranesc, as fi facut-o fara nicio
problema", i-a raspuns Ariciul in timp ce i oferea potiunea.

Thanis a luat fiola de la el dintr-o miscare rapida si a luat o inghititura buna. Toata lumea credea
ca va termina potiunea, dar, in mod ciudat, a lasat o parte din ea, impartind-o cu Thanis, Arana
si Hugo. Fara indoiald ca miriapodul s-a gandit la optiunile sale: fara tovarasii sdi, nu ar fi avut
nicio sansa sa iasa viu de acolo, iar sansele de reusita a misiunii cresteau daca lucrau in grup. Au
baut cu totii lichidul ciudat, la timp pentru a vedea cum Erizorro a bagat arcul familiar in punga,
lasand potiunea goala pe pamant, langa Centaurul numarul doi. Thanis s-a apropiat de Centaurul
muribund si |-a intrebat:

- Cum ajungem la centru? Spuneti-ne, va rog! Nu vrem sa facem rau nimanui, cu atat
mai putin lui Melquiades. Centaurul a ras, scuipand sangele intr-un mod tocat.

- Melchiade nu va avea mild de tine; vei fi hrana pentru... in acel moment, un curent electric
monumental a strabatut corpul centaurului, incordandu-i trupul si scrasnind din dinti intr-o
grimasa ciudata si fara indoiala dureroasa, care a durat cel putin un minut, in timp ce Trantor fsi
tinea arcurile voltaice si un zdmbet rdutacios i se strecura pe fata.

- De ce I-ai omorat? spuse Thanis.

- Nu eu l-am omorat, ci partenerul lui stupid. Pe asta, il aveam la mana. A incercat sa ma
omoare, asa ca am decis ca placerea de a-i intoarce gestul era doar a mea. Viermele asta nu avea
de gand sa moara fara sa sufere; in plus, o creatura ca asta, chiar si murind, imi va aduce cu
siguranta o cantitate buna de XP...

- Dar el vorbea, Trantor... poate ca ne-ar fi dat informatii relevante pentru a iesi din
labirintul asta blestemat, spuse Hugo, obosit de venirile si plecarile centipedeului.

- Esti prea naiv, baiete. Pegasullo asta fara aripi nu avea de gand sa ne spuna
nimic, sau mai rau, ne-ar fi putut trimite intr-o capcana, la fel ca insecta aia cu bat pe care am
prins-o... Nu stii cd nu poti avea incredere intr-o creatura muribunda care cu cateva minute
fnainte a incercat sa te omoare? Nu te-au Tnvatat asta la scoala din lumea ta? Thanis, inca in
genunchi, s-a ridicat in picioare, incruntandu-se la uriasul miriapod, care isi recapatase pozitia
de odihna, pe care o folosea pentru a-si reincarca energia.

Co-funded by the ore,
117 Erasmus+ Programme S
of the European Unicn fee




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

- Cum indraznesti sa-i spui "Pegasullo"? Thanis |-a privit cu extrema rautate: "N-am de
gand sa las sa treaca aceasta lipsa de respect! - a exclamat el in timp ce isi scotea prastia...
Tovarasul nostru a muritin plina lupta, iar tu era cat pe ce sa mori la fel daca Arana nu ar fi extras
otrava si nu ar fi sigilat rana. Cere-ti scuze imediat, sau iti promit Tn fata restului camarazilor mei
ca in acest moment....

- Si ce ai de gand sa faci? Sa dispari si sa apari in acelasi loc speriindu-ma de moarte? Sau
1i vei cere prietenului tdu uman sa ma gadila cu sabia pe care nu o poate manui? Sunteti patetici.
Doar fata de rahat isi face treaba in aceasta misiune. Thanis se apropie de Trantor, in timp ce
centipedele privea amuzat. Isi strangea pumnii cu putere in timp ce-si tavilea umarul ranit dupa
lupta cu paianjenii. Fara un cuvant, s-a apropiat de miriapod si I-a atins pe abdomenul acestuia:
ambele fiinte au disparut brusc, aparand la cinci metri indltime, chiar la limita verticald a
labirintului, cazand greu la pamant, cu exceptia lui Thanis, care a disparut din nou, aparand
teafar si nevatamat in picioare langa Hugo. Miriapodul a cazut cu capul in jos, scotand un zgomot
puternic, avand nevoie de cateva secunde pentru a reactiona, clatinand capul intr-o parte si alta,
vizibil socat. Thanis s-a apropiat din nou de el si, de data aceasta, I-a atins pe spate, repetand
aceeasi scena, dar de data aceasta cdzand arcuit, in timp ce miriapodul se rasucea de durere,
unele dintre picioare fiindu-i clar dislocate.

- Potjuca acest joculet toata dupa-amiaza! - a spus Thanis, intorcandu-se spre centipedul
care 1l privea cu o privire foarte diferita, mai putin aroganta decat de obicei.

-n regul, Thanis. Ajunge, mi-am spus punctul de vederel...

Thanis a disparut, aparand de data aceasta deasupra capului lui Trantor. Intr-o secund3,
disparusera din nou; de data aceasta, cdderea a fost si mai dureroasa pentru miriapod, in timp
ce Thanis a aparut calm langa baiat.

- Opreste-te, te rog! a spus Trantor in timp ce se dadea Thapoi, pastrand distanta fata de

- Numele lui era Pegasullo; vreau sa-i repeti numele si sa vorbesti despre el cu respect”,
a spus Thanis, in timp ce incepea sa se intoarca la centipedele vanat.

- E in reguld. Nu-i nimic. imi pare ru. imi pare rdu... bine? imi  pare rdu cd am folosit
numele lui Pegasullo Tn van. lertati-ma! lertati-ma, toata lumea! ...", a spus Thanis vizibil
incomodat de faptul ca trebuie sa-si ceara scuze in fata tuturor. Hugo s-a interpus intre ei,
spunandu-i lui Thanis:

- Haide, nu merita. Trebuie sd continudm. In plus, avem vesti bune.

- Ce veste este asta? a spus Thanis, uitandu-se n continuare la Trantor. Ca ti-au revenit
puterile! Poti sa te teleportezi! a spus Hugo, apucandu-l pe Thanis de umeri, care a tipat de
durere, deoarece nu putea suporta presiunea pe care Hugo o exercita asupra umarului sau inca
dureros.

- Tmi pare rdu, Thanis, am uitat in entuziasmul meu, a spus b&iatul.

Koala si-a schimbat imediat gestul in fata prietenoasa pe care o avea intotdeauna, spunand:
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- E adevarat, eram atat de suparat incat nici nu am observat!
- Crezi ca te poti teleporta de cealalta parte a zidului? - a intrebat Erizorro.

- Nu sunt sigur, nu ma pot teleporta decat in locurile pe care le vad in acest moment; nu
am Tncercat niciodata sa ma teleportez orbeste, deoarece particulele mele s-ar recompune intr-
un loc care ar putea fi ocupat de o fiinta sau de orice obstacol, ceea ce m-ar ucide in acel
moment. Nimeni din familia mea nu a reusit sa o faca vreodata, desi, din punct de vedere tehnic,
chiar si cu multa concentrare, as putea incerca. Oricum, in acest caz, avand in vedere ca acest
perete este un organism viu, nu cred ca as putea trece atomic prin el. Am vazut deja ce face cand
detecteaza organisme vii.

- Aceasta optiune iese din discutie; trebuie sa mergem mai departe", a spus Hugo, luand
mingea si inmanandu-i-o Tnapoi lui Thanis.

Grupul a inceput sa mearga in pas vioi, inca euforic din cauza energiei suplimentare a potiunii,
intr-o stare de entuziasm pe masura a ceea ce se intamplase cu doar cateva minute inainte:
confruntarea cu doua dintre cele mai incredibile fiinte pe care le vazusera vreodata.
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16. UN EVENIMENT NEASTEPTAT

Grupul a inceput sa se deplaseze, dar de data aceasta, urmand un coridor central in loc de
coridoarele laterale. Au continuat sa mearga mai bine de o jumatate de ora, atenti la orice atac
care venea dinspre diferitele coridoare. Au ajuns la un spatiu pentagonal, de aproximativ
cincizeci de metri pe o laturd. In centru, un mic stalp de piatra era pictat cu o linie rosie subtire,
care curgea pe mai multe laturi. Pe masura ce se apropiau, o tacere de piatra s-a asternut brusc
peste grup; nu erau linii rosii, ci un fir de lana rosie, care se infasura in jurul pilonului si continua
pe mai multe laturi ale pentagonului. Thanis, tragand de ghemul intins, a verificat cu ingrijorare
ceea ce simteau. Acel fir subtire si rosu provenea de la ghemul lui Hugo. "Dar ce este asta? a
spus Hugo in confuzie. Nu poate fi bila noastra... Este imposibil! Arana s-a apropiat de mingea
din mana lui Thanis si a adulmecat-o cu interes. Apoi s-a indreptat spre stalp, urcand pe el pana
cand a ajuns la firul rosu. S-a oprit o clipa sa o miroasa; uitandu-se la grup, a spus: "Este aceeasi
minge, nu am nicio indoiala! Are un miros foarte ciudat, a spus micul paianjen.

- Dar cum este posibil acest lucru? - a intrebat Erizorro. Mergem de ore intregi, intorcandu-ne in
stanga, in dreapta si in centru. Este clar ca nu am trecut niciodata prin acest fel de piata; acest
stalp este foarte usor de recunoscut, am fi observat..." Trantor s-a apropiat de fir, chiar in
punctul in care acesta se pierdea in interiorul zidului de vegetatie si a spus

- Este clar. Labirintul este viu, dar peretii se misca, nu raman fixati. Am auzit de mai multe
ori diverse sunete de frunze in spatele nostru. Se pare ca singurul lucru care ramane fix
este spatiul in care ne aflam in acel moment, dar tot restul se misca.

- Deci nu am facut niciun progres? spuse Hugo cu disperare.

- N-as spune asta, a spus Trantor, dar poate ca nu suntem atat de aproape de centru pe
cat am crezut, din moment ce labirintul in sine este conceput pentru a ne incurca si a ne
impiedica sa ajungem acolo. Sunt sigur ca Melquiades se aflda Tn spatele tuturor acestor
lucruri...", a spus centipedul in timp ce continua sa-si miste gatul dureros, evitand sa foloseasca
un ton sarcastic care |-ar putea enerva din nou pe koala.

Arana se retrdsese din grup, examinand firul si cum ar fi putut ajunge pe un asemenea stalp. In
calitate de expert tesator de fire, era ceva care nu prea se potrivea. Hugo a observat si a intrebat-
o:

- Ce este, Arana?

- Asta nu are sens si in acelasi timp are, doar ca explicatia la care ma gandesc nu prea
are sens...", a spus micul pdianjen in timp ce se scdrpina in cap. "Din cate stim pana acum,
intrarea a fost inchisa dupa ce am intrat in labirint, nu-i asa? Din cate stim pana acum, intrarea
a fost inchisa dupa ce am intrat in labirint, nu-i asa? Dar firul nu s-a mutat din locul sdu; sa
spunem ca este inca acolo, dar acum este inconjurat de un gard viu. Acest lucru ma face sa
cred cd, chiar daca gardul se muta, firul este inca la locul lui; totusi , acest stalp ma da
peste cap, deoarece este clar ca nu am mai trecut pe aici pana acum sau ne-am fi amintit de el...;
totusi, am o teorie cu privire la motivul pentru care acest stalp se afla aici, tinand firul nostru
rosu.
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- impértdseste-o cu noi, te rog, a spus interesat Thanis.
Paianjenul a continuat sa vorbeasca:

- Cand fac o panza intre doua obiecte, eu sunt cel care se misca; dar daca un obiect nu
este complet imobil....

- Apoi, fibrele de panza se misca! Esti un geniu, Aranal

- Ei bine, nu chiar, a raspuns paianjenul. De fapt, asta am crezut si eu la inceput, dar cand
am examinat stalpul de piatra si pamantul, nu pare sa se fi miscat nicaieri; pamantul din jurul lui
nu a fost deranjat, asa ca am respins rapid aceasta teorie. Asadar, daca stalpul nu se misca,
inseamna ca a fost intotdeauna acolo si ca noi am pus firul acolo, in jurul lui.

- Dar asta nu este posibil", a spus Hugo, confuz. Nu am mai vazut acest stalp pana
acum? - Ba da, intr-adevar, Hugo. Nu I-am vazut; dar asta nu Tnseamna ca nu a fost acolo; cred
ca era in interiorul gardului viu, pe care nu trebuie sa uitam ca se misca...", a spus paianjenul.
Arana s-a urcat in varful stalpului si a indepartat cu laba frunzele. Chiar dedesubt, era o inscriptie
cioplita in piatra in forma de spirala, cu trei simboluri alfanumerice evidentiate intr-o culoare
ocru:

1PK21LMNTADLSCDANTINSMIG

- Tti sugereaza ceva? a spus micul pdianjen.

Grupul a ridicat din umeri; niciunul dintre ei nu avea cea mai mica idee despre ce insemna
inscriptia. Poate cd nu era importanta... sau poate ca era cheia spre centrul Labirintului
Nestiutorilor.

Grupul a inceput sa mearga din nou, de data aceasta luand unul dintre coridoarele centrale,
dinspre piata propriu-zisa, spre una dintre laturile pentagonului care nu primea niciun fir de
minge. Au continuat sa mearga timp de aproximativ zece minute, pana cand ceva mic s-a
rostogolit pana la ei. Oprindu-se la cativa metri distantd, mingea s-a deschis si o fiinta ciudata si-
a facut aparitia. Era foarte mica, cu o naltime de abia doudzeci de centimetri. Avea o carcasa
exterioara cu balamale, care era folosita pentru a se rostogoli intr-o minge si a se rostogoli cu
mare viteza. in ciuda dimensiunii sale mici, aspectul su era terifiant, cu un cap foarte
proeminent, ochi galbeni si dinti ascutiti ca niste ace. Membrele aveau gheare uriase. Hugo
credea ca semanau cu piranha, acei pesti care devorau cantitati mari de sange si carne in cateva
secunde, atacandu-si victimele Tn grupuri. Micuta creatura Tnhainta spre grup fara nicio teama,
verbalizand la nesfarsit un singur cuvant: Scretch! Trantor a facut un pas Thainte, si-a incarcat
doua dintre picioare cu o mica minge electrica si a aruncat-o cu mare precizie spre Piranha; fiinta
ciudata a inceput sa se convulsioneze si a fost carbonizata instantaneu. Dintr-o data, zeci de bile
similare au venit din toate directiile. Erizorro a lovit mai multe dintre ele cu sagetile sale, unele
chiar Thainte ca acestea sa se deschida. Trantor a continuat sa parjoleasca mai multe pe rand, cu
satisfactie deplina in ochi; se vedea ca ii placea, desi unele perechi de labe nu-i mergeau bine si
nu putea directiona electricitatea cu precizie; trebuie sa fie inca dislocate de la intalnirea cu
Thanis. Hugo fsi folosea sabia, doborand cateva dintre creaturile care se miscau lent imediat ce
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isi pardaseau forma sferica. Arana s-a ferit de atacurile sale cu miscari agile, lovindu-i pe mai multi
dintre ei fara sa se opreasca, iar acestia au fost doborati instantaneu. Thanis s-a limitat sa le
loveasca cu piciorul in timp ce se apropiau, ca si cum ar fi fost mingi de fotbal, aruncandu-le in
gardul viu, care le-a Tnghitit intr-o clipa. Grupul a continuat sa loveasca, sa arunce, sa strapunga
sau sa electrizeze aceste fiinte, care nu faceau altceva decat sa se inmulteasca necontrolat, ceea
ce a inceput sa incline balanta in defavoarea celor cinci acum Magnifici.

- Continua sa vina cu zecile!", a spus Thanis cu nervozitate in glas si transpirand
abundent.

- Nu stiu cat de mult mai pot sa suport! a strigat Hugo, care continua sa taie in bucati
zeci de creaturi, abia putand sa tina greutatea sabiei.

Trantor insusi incepea sa aiba probleme, deoarece nu avea timp sa-si reincarce energia electrica,
in timp ce unele dintre picioarele sale dislocate il impiedicau sa genereze rapid noi campuri
electrice. Bilele continuau sa soseasca, poate cu sutele, si Tnconjurau incet grupul, atacand in
masa si, in acelasi timp, provocand mai multe rani cu ghearele si falcile lor fiecarui membru al
grupului. Thanis a disparut in cateva momente, dar dupa ce a aparut, o duzina dintre acele
creaturi s-au ndpustit asupra lui si au inceput sa-l muste fara mila. Miriapodul avea si el probleme
serioase: membrele 1i erau prinse si roase de aceste creaturi, Impiedicandu-i miscarile de
reincarcare. Acum se angajase intr-o lupta fizica, cu coada sa in forma de foarfeca si cu falcile
sale proeminente. Erizorro a Tncetat sa mai traga sdgeti, deoarece lupta cu sageti, in ciuda
succeselor sale, Ti dadea mari batai de cap pentru a stdpani un asemenea numar de inamici,
limitandu-se sa foloseasca arcul centaurului auriu pe post de bata, lovind mai multe creaturi
deodat3, cu rezultate slabe, deoarece apareau noi creaturi, in timp ce cele cazute fisi recapatau
forma sferica, recompunandu-se in forma lor verticald. Thanis s-a teleportat aproape de
marginea tavanului, incercand sa se scuture de acele creaturi care il inghiteau, dar in caderea lor
si-au recapatat forma sferica, ricosand ca niste bile in pamant, fara pagube aparente. Arana
incerca sa se scuture de mai multi piranha in timp ce alerga sa-l protejeze pe Hugo, cazut la
pamant cu zeci dintre acele creaturi care isi foloseau ghearele si falcile in voie impotriva bietului
baiat. Situatia era intr-adevar criticd, luptandu-se cu un inamic a carui putere individuala nu
reprezenta aproape deloc o amenintare reald, dar care profita de atacul lor masiv pentru a face
ravagii asupra dusmanilor. Erizorro, cazut la cativa metri de zid, reusi sa se zbata sa se ridice in
picioare, cu o duzina de dusmani in spate si cu alti cativa cocotati pe picioarele lui, incercand sa-
| faca sa se clatine inapoi, blocandu-l, pentru a-l impiedica sa mearga. S-a apropiat periculos de
mult de zid, oferindu-si spatele, astfel incat majoritatea "Piranhasilor" au fost prinsi de gard,
precum si propriile tepe, care 1i fusesera taiate la propriu la culoare. Dand cateva scuturari
puternice, le-a indepartat pe cele de pe picioare, care au cazut si ele de perete, disparand in
timp ce ei continuau sa rosteasca acel cuvant care le gaurea creierul: Scretch. Arana, Hugo si
Thanis erau in continuare prabusiti la pamant, apropiati unul de celdlalt. Thanis era la vreo
douadzeci de metri distantd, cu fata in sus, protejandu-si fata in timp ce piranha 1i musca restul
corpului. Erizorro stia cd acesta era momentul sau erau pierduti. i venise in minte un plan, un
plan disperat, care ar putea functiona daca Thanis s-ar putea teleporta aproape de grup.
Inspirand pe gura si pe nas la capacitate maxima, a strigat din toti plamanii: "Thanis! Trebuie sa
te teleportezi la grup!”, in timp ce vedea zeci de bile indreptandu-se spre el. Scapa de toate cat
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de mult poti! Thanis! Ma poti auzi? Koala de la sol, isi intoarse capul spre Arici, legandu-si bratele
si disparand cu toate piranha pe el. A reaparut langa Trantor si, intr-un ultim oftat de epuizare,
koala a strigat: "Prindeti-l pe Trantor! Hugo! Arana! Prindeti-l pe Trantor! Acum! .... Hugo a intins
mana si a apucat unul dintre membrele miriapodului, in timp ce Arana a reusit sa apuce coada
in forma de foarfeca. Erizorro a primit primele muscaturi si zgarieturi de la ghearele ascutite ca
briciul, dar a Tncercat sa dea din umeri de durere si sa se concentreze pe scoaterea mingii aurii
in forma de arici din geanta sa. A aruncat-o spre centrul coridorului, unde erau adunate sute de
creaturi sferice, pentru a o lansa intr-un ultim, ultim atac. Erizorro observase ca nici o fiinta noua
nu venea dinspre coridoarele laterale; toate erau acolo, concentrate cu sutele. Mingea de aur
trebuia sa fie folosita intr-o situatie disperatd, iar aceasta cu siguranta era. Thanis atinse
abdomenul miriapodului si, inchizand ochii, incercand sa se concentreze cat mai tare in ciuda
durerii care i strabatea corpul, disparu impreuna cu restul grupului: Arana, Trantor si Hugo, plus
zeci de piranha, care disparusera cu totii ca prin farmec. Erizorro stia ca nu mai avea la dispozitie
decat cateva secunde. Alergand cu toate puterile sale, desprinzandu-se de piranha care il apucau
de picioare, a sarit in aer imitand forma sferica a dusmanilor sdi, transformandu-se intr-o minge
de tepi care s-a rostogolit spre ariciul auriu, introducand in miscarea sa tepusele in cateva dintre
acele fiinte minuscule, care il insoteau pe arici in miscarea sa. Cand s-a aflat la cativa metri de
bila aurie, a rostit cateva cuvinte magice intr-o limba veche pe care tatal sau il invatase, un fel
de crez pe care il invatase pe de rost cand era doar un adolescent de o suta de ani. Mingea de
aur s-a activat, producand o lumina orbitoare, atragand sutele de piranha, care si-au concentrat
un nou si ultim atac asupra luminii stralucitoare. Erizorro, inca in forma sa sferica, a inceput sa
straluceasca, cu o lumina asemanatoare cu cea a bilei de aur, care se transformase ntr-un arici
de aur, scotand un fel de tepi metalici care inconjurau intreaga suprafata a bilei. La asta se
asteptase arcasul... In pozitia sa sferic3, a inceput sd scoatd cu vitezd maximd tepi in toate
directiile, strapungand zeci de piranha, care nu se puteau feri de un atac continuu ca acela. Din
Erizorro ieseau noi si noi tepi reinnoiti, aruncati la 360 de grade, umpland pamantul, gardul viu
si tavanul cu mii de tepi, in timp ce sute de piranha cadeau prin ei fara nicio posibilitate de
apérare. Intre timp, Erizorro numéra linistit secundele: "1, 2, 3, 4 si 5...] ". Apoi a rostit din nou
cuvintele magice, iar ariciul auriu s-a transformat din nou intr-o minge, bagand tepusele in el,
ficandu-l pe Erizorro sd nu mai lanseze sigetile sale mortale. Tn aceeasi clipa, Thanis, Trantor,
Arana si Hugo au aparut n acelasi loc in care fusesera, cu zecile de piranha inca pe ei. Erizorro s-
a repezit spre ei in fuga, apucand sabia lui Hugo, ucigand si lovind piranha care mai ramasese pe
grup. Incet, membrii b&tuti ai grupului s-au ridicat in picioare, ocupandu-se individual de ultimii
piranha, ceea ce le era relativ usor, in ciuda aspectului lor jalnic, plin de rani si vanatdi. In cateva
minute, toti piranha erau morti. Spectacolul era dantesc, de parca ar fi fost o scena de groaza:
tepi infipti Tn toate partile, sute de bile din acestea strapunse si alte sute in forma lor de piranha.
Toti membrii grupului se priveau cu groaza unii pe altii, vazand starea jalnica in care se afla
fiecare dintre ei. Fara sa scoata un cuvant, s-au topit intr-o Tmbratisare comuna, chiar si Trantor,
stiind cd scapasera la milimetru de moarte.
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17. MISIUNEA SE COMPLICA
Sutele de tepi, infipte peste tot, se flexau cand grupul cdlca pe ele, ca si cum ar fi fost o
trambulina. Erizorro a facut un pas in fata pentru a spune:

- Nu-ti face griji in legatura cu tepusele; pe partea asta sunt moi si nu ne pot rani.
- Ai fost grozav, Erizorro, a spus Thanis.

- Ei bine, recunosc ca a fost o manevra disperata, folosind o tehnica straveche pe care
nu am mai folosit-o niciodata si care te-ar fi putut ucide daca ai fi aparut cu o jumatate de
secunda Thainte ca ariciul auriu sa-si recapete forma initiala de minge.

Arana si-a inceput sarcina de a sigila ranile, cu saliva ei vindecatoare si cu panza ei ulterioara,
provocand bulele care i-au linistit pe toti. De data aceasta, Trantor nu a opus nicio rezistenta la
vindecare, desi era inca putin precaut fata de Thanis, care il lasase cel putin cu picioarele
dislocate; acest lucru a ingreunat, fara indoialad, generarea unor campuri electrice mai mari de
catre miriapod, ceea ce ar fi fost cu siguranta util pentru grup in situatia dramatica in care se
aflau cu doar cateva minute fnainte. Hugo s-a apropiat de Trantor si |-a intrebat:

- Te doare? a spus el, aratand spre labele dislocate intr-un unghi ciudat.

- Nu, dar le-am facut practic nefolositoare; in conditii depline as fi putut praji sute de
creaturi din acelea cu o singura scanteie.

- Nu ma indoiesc", a spus Hugo, cunoscand puterea miriapodului, mai ales atunci cand
acesta isi folosea toate picioarele pentru a genera diferite sfere de energie, pe care in cele din
urma le putea grupa intr-una singura, capabila sa genereze mii de volti. Baiatul, fara sa scoata
un cuvant, a tras foarte puternic de unul dintre picioarele rasucite ale lui Trantor, ceea ce a
provocat un sunet puternic de pocnitura, in fata privirii uimite a miriapodului, caruia nu-i venea
sa creada ca acest pusti pe care 1l enervase atat de mult si care acum insista sa-| ajute.

- Ce crezi ca faci, omule? a spus el, in timp ce se uita precaut la membrul sdu, care Tsi
recapatase complet pozitia initiala.

- Cred ca tocmai ti I-am pus pe tine", a spus Hugo.
- Acum esti doctor? spuse Trantor, vizibil morocanos.

- Nu, bineinteles cd nu", s-a scuzat Hugo; totusi, mi-am amintit de ziua in care George,
un coleg de clasa, si-a dislocat umarul in timp ce jucam handbal. Profesorul nostru de educatie
fizica, Don Rodrigo, un barbat de varsta mijlocie, dar cu o forma fizica de invidiat, m-a rugat sa
dau o fuga pana acolo si sa o anunt pe directoarea scolii. Fabiola, asa o cheama pe directoarea
noastra, a decis sa o cheme pe Samur, in timp ce Don Angel, seful de studii, a sunat familia
bietului George, care nu facea decat sa exprime o plangere evidenta si constanta a copilului, care
tot tipa de durere.

- Ce incurcatura de nume! Cred cd ma pierd... Nu te-au invatat sa rezumi, Hugo?
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- Cred ca e prima data cand imi spui pe nume! Mama mea ar fi fericitd!l... Bine, bine! O
sa incerc sa rezum, dar lasa-ma sa termin eu povesteal... Dupa cum spuneam, dupa ce a sosit
Samur, totul a decurs destul de repede. In mai putin de doudzeci de secunde, un medic a
repozitionat umarul baiatului cu o tragere puternica, calmand durerea aproape instantaneu. Mi-
am amintit tehnica pe care a folosit-o, desi nu credeam ca va trebui sa o folosesc vreodata pe
cineva, cu atat mai putin pe vreun miriapod urias.

Cu toate ca Trantor mormaia si bolborosea in sinea lui, a continuat sa testeze piciorul anterior
strambat, asigurandu-se ca functioneaza din nou 100%.

- Vrei sa incerc sa repozitionez si celdlalt picior? spuse Hugo incurajat de succesul
manevrei precedente.

- Bineinteles ca nu! Ti-am spus ca nu suntem prieteni... Si, dintr-o miscare rapida, a
inceput sa se intoarca cu toata viteza, iar la un moment dat, s-a oprit in loc, lasand frana
piciorului dislocat, care, cu o noua pocnitura, s-a repozitionat.

- Sunt gata! Dupa cum vei vedea, nu am nevoie de tine. Acum, da-te la o parte! spuse el
cu o mutra de putini prieteni, in timp ce se ridica si il Tmpinse pe Hugo, care cazu cu fata la
pamant plin de tepi, care amortizau caderea, saltand si sfarsind din nou in pozitie verticala, in
timp ce baiatul statea cu bratele incrucisate, salutand in toate partile, asa cum ar fi facut un atlet
care tocmai 1si terminase exercitiul de triplu salt mortal in fata ochilor atenti ai judecatorilor.
Acestia 1l priveau cu totii mirati, caci nu prea intelegeau gestul baiatului. - Haideti ,
baieti, chiar nu ati mai vazut niciodata Jocurile Olimpice? a spus Hugo cu uimire.

- Jocurile Olimpice? Ce lucruri ciudate aveti in lumea reald!", a chicotit Arana, ceea ce i-
a facut pe toti sa rada, cu exceptia lui Trantor, care isi testa noile labe la generarea unor campuri
mai mari.

- Este timpul sa mergem mai departe", a spus Trantor. De data aceasta, vom merge pe
acest coridor, pe unde au venit creaturile acelea. Grupul a inceput sa-l urmeze, fara sa vada c3,
in timp ce ocoleau coridorul, zidurile de gard viu ale pietei au inceput sa se miste din nou,
schimbandu-si forma initiala, facand sa dispara creaturile si tepusele care umplusera locul cu
doar o clipa in urma. Cu totii se miscau cu prudenta, inca obositi de efort, dar cu sentimentul ca
ranile lor se vindecau rapid datorita Arana. Firele impiedicau infectarea lor, dar le dadeau un
aspect zdrentdros, senzatie care nu era imbunatatita de hainele lor insangerate si zdrentuite.
Dupa doudzeci de minute de mers fard evenimente, au ajuns la un alt fel de piata, de data
aceasta de forma patrata, cu un alt stalp de piatra in centru. Arana s-a apucat sa urce si a vazut
ca acolo se afla si o inscriptie:

1PK21LMNTADLSCDANT1IN4AMIG

- Ummm! a spus Thanis in timp ce-si atingea cu una dintre maini maxilarul.

- Vrei sa ne impartasesti ceva, Thanis? a spus Erizorro.
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- Ma tem ca nu inca; este doar o intuitie, dar nu sunt sigur.

Erizorro era pe punctul de a-l intreba, dar nu a avut timp; un zgomot puternic de trosnet a pus
din nou grupul in alerta. Toata lumea s-a intors spre culoarul central in timp ce batdile se
inteteau. Un cap urias a iesit din coridor, urmat de patru picioare si o coada care se tara pe
podea. Fiinta ciudatad, Thalta de aproximativ patru metri, se misca extrem de incet. Era albastr3,
cu o stralucire metalica, cu o forma asemanatoare cu cea a unui dinozaur, cu o coloana
vertebrald proeminenta, traversata de mai multe aripioare laterale care lasau sa se vada lamele
albicioase translucide, care se ciocneau impreuna cu mersul greoi al animalului si care au
provocat sunetul ciudat pe care grupul nu reusea sa-l identifice. Acesta s-a pozitionat in centrul
pietei, in timp ce grupul privea in pozitie defensiva, cu armele pregatite. Cu toate acestea, fiinta
parea sa manifeste o anumita apatie si mai degraba indiferenta fata de noii veniti. Hugo s-a
grabit sa spuna:

- Nu pare agresiv; de fapt, pare destul de docil.

- Asteapta, Hugo, nu te apropia, spuse Arana cu prudenta. Paianjenul s-a apropiat de
dinozaur si, invartindu-se pe sine Tn mai multe salturi laterale inlantuite, a dovedit ceea ce
spunea Hugo; fiinta ciudata ii dddea cea mai profunda indiferenta.

Arana s-a apropiat de una dintre labele sale si a batut-o, ceea ce a provocat un sunet metalic
asemanator unui gong®. "Ai o piele tare!", a spus micul paianjen. Dinozaurul a inceput sa se miste
incet spre gardul din fata lui. Dupa cateva minute, s-a pozitionat in cele din urma in fata gardului
viu si a Tnceput sa il devoreze calm, inghitind mai mult de un metru patrat din vegetatia
luxurianta cu fiecare Tnghititura. Petrecerea a asteptat ca gardul viu sa reactioneze, dar dupa
cateva minute, nu s-a intdmplat nimic. Petrecerea a fost cu adevarat surprinsa.

- Dar cum...? a spus Thanis fard sa termine fraza. Se hraneste cu gardul viu si nu se intampla
nimic...; chestia asta nu poate fi organica....

- Sau poate ca este, dar pielea sa tare ca metalul impiedica gardul viu sa o detecteze!
spuse Erizorro.

Arana a continuat sa loveasca labele uriase ale animalului, provocand un sunet ascutit,
indepartat. Acel sunet |-a transportat pentru o clipa pe Hugo in casa matusii sale Matilde, mai
exact in momentul in care matusa sa 1i spunea ca programele ei preferate erau documentarele
despre locuri indepartate si civilizatii pierdute, cand in realitate ceea ce voia sa spuna era ca
profita de acele momente pentru a trage un pui de somn bun sprijinita pe canapeaua cu brate.
ntre sforaituri, Hugo asculta cum c&lugérii din Himalaya loveau cu un trunchi orizontal, tinut de
doua franghii, un fel de clopot urias in forma de farfurie, obtindnd un sunet metalic care se
intretinea in timp, atenuandu-se si pierzandu-se in cele din urma cu un anumit ecou. Gandul sau
a fost intrerupt cand Arana a spus:

4 Gong-ul este un instrument de percutie foarte raspandit in Asia (in special in China); este un fel de
clopot asiatic din bronz, in forma de placa, care este fixat pe o grinda orizontala si care se canta cu un
ciocan, producand un sunet intens, cu ecou, care dureaza cateva secunde.
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- Nu numai ca gardul nu-l poate rani, dar noul nostru prieten ne arata o posibila cale de
iesire! spuse Arana aratand spre gaura uriasa care arata o campie cu un alt stalp.

- Haide! spuse Thanis, hotarat.
- Prin gard, esti nebun? spuse Trantor.

- Priveste cu atentie, raspunse koala, gaura pe care creatura asta a creat-o in gardul viu
este inca deschisa, nu-i asa? Asta trebuie sa Tnsemne ca este o alta deschidere, ca si cum ar fi
unul dintre coridoare sau intrarea in labirintul insusi. Amintiti-va de piranha, cum au fost aspirati
in gard si cum gardul s-a reasamblat instantaneu.

Thanis s-a apropiat de deschiderea nou generata, concentrandu-se sa se teleporteze la cel mai
mic semn de pericol, trecand pe langa dinozaurul urias care continua sa manance, ignorandu-|
complet. Imediat, a trecut de cealalta parte a gardului, verificand sa se asigure cd nu exista nicio
amenintare. "Este in siguranta! Mergeti inainte!" a spus Thanis. Grupul a intrat Tn gaura nou
creatd, trecand intr-un nou patrat, de data aceasta de forma triunghiulard; urmand protocolul,
Arana s-a urcat pe stalp si a citit inscriptia, silabisind fiecare simbol:

1PK21LMNTADLSLVARAIN3MIG

- Tot nu-mi sugereaza nimic", a spus Ariciul, uitdndu-se la Thanis, expertul in ghicitori al
grupului.

- Am o intuitie cd va mai fi un stalp cu o numerotare similara; daca gasim stalpul
"1PK21LMNTADLSCDANT1IN2MIG", este foarte probabil sa ne aflam foarte aproape de centrul
labirintului", a spus Thanis in fata privirii expectative a intregului grup, mai mult pentru memoria
prodigioasa de care dadea dovada koala, decat pentru o eventuala teorie a sa despre descifrare.

Hugo a Tncercat s& memoreze codul asa cum ficuse Thanis, repetandu-l la nesfarsit. in cele din
urma, a decis sa invete ultimele 4 cifre, care pareau a fi singurele care se schimbau de la un cod
la altul in diferiti piloni.

Dinozaurul a decis sa treaca prin gaura deschisa in perete, mergand incet si greoi spre noua
locatie a suitei. Arana s-a uitat la picioarele sale; ceva ii atrase atentia. Pe piciorul drept din fata,
impingea un fir rosu care se pierdea printre gardurile de frunze.

- Uite Hugo, iti trage ghemul de ata! spuse Arana, aratand cu una dintre labe. Daca nu-i
dam drumul, s-ar putea sa o rupa! Ne-ar fi imposibil sa mai iesim de aici. Grupul s-a apropiat de
animalul urias, care inca nu le acorda atentie. Statea nemiscat, cu firul infasurat in jurul
piciorului stang din fata, la o inaltime de aproximativ un metru. Hugo si Arana s-au apropiat de
picior si au coborat snurul la pamant, dar animalul tot nu se misca, de data aceasta vizibil nervos,
scuturandu-si capul in ambele parti si scotand un sunet ragusit, inecat, gutural.

- Avem musafiri", a spus Trantor in timp ce labele sale se incircau cu energie. In partea
de sus a pietei, chiar in coltul a ceea ce era un triunghi format de gardurile vii, o fiinta ciudata
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care tinea Tn mana un toiag plutea in aer. Era verde, cu doi ochi rosii uriasi si falci care se
deschideau pe orizontala si pe verticala. Bratele i se terminau intr-un unghi ciudat, ca picioarele
unei manti rugatoare, se gandi Hugo. O mantie uriasa cu gluga li acoperea spatele. Thanis, vizibil
nervos, a spus:

- Poate ca ar fi mai bine sa ne intoarcem incet pe unde am venit.
- De ce, ce este, Thanis? a intrebat Hugo.

- Cred ca ne confruntam cu un Nicromantis, o fiinta care foloseste magia neagra, foarte
puternica si extrem de periculoasa. Mirlén ne-a povestit despre ei in clasa odata si a spus ca
spera sa nu intalnim niciodata unul. Ar fi bine sa stai langa mine si sa pastrezi un contact strans.
La cel mai mic semn de pericol, ne vom teleporta in camera anterioara.

Nicromantis a privit cu curiozitate grupul, aratand un fel de grimasa amuzata pe maxilar, ca si
cum ar fi fost un zambet fortat si rar. Toiagul de lemn se termina cu un ornament metalic impletit
care imbratisa o piatra verde, care emana un fel de ceata si sclipici care se reflecta in toate
directiile. La cativa metri distanta de grup si de dinozaur, care era inca in mod evident nervos, o
stralucire pe pamant de la baston a inceput sa devina din ce in ce mai mare, ca un fascicul de
lumina de la o lanterna. Un cutremur puternic a zguduit brusc pamantul, impiedicand grupul sa
stea chiar si in picioare, pierzand contactul fizic unul cu celdlalt; un vierme urias a iesit din
adancurile pamantului prinzandu-| pe dinozaur, care a scos un scancet in timp ce era prins de o
gura circulard care iesea la mai bine de doi metri de la propria fata a fiintei monstruoase,
inconjurata la randul ei de mai multe randuri de dinti concentrici. Dupa ce dinozaurul a disparut
in interiorul viermelui, monstrul incredibil s-a indreptat din nou spre pamant, facand o noua
gaura cu un diametru de peste cinci metri, in timp ce pamantul dislocat de sapatura a acoperit
din nou craterul urias, stergand complet amprenta gaurii nou create. Pamantul deranjat era
singurul semn care ramasese dupad trecerea fiintei gigantice. Grupul a fugit intr-unul dintre
pasajele laterale, cand o alta zguduiala i-a dezechilibrat in timp ce viermele I-a prins pe Thanis,
care a cazut in gura lui proeminenta impreuna cu o parte din pamantul din jurul lor.

- Nu, Thanis! Tine-te bine! a strigat Hugo, ingrozit, alergdnd spre vierme, care a sapat
din nou o alta groapa, in timp ce Hugo incerca sa-l loveasca cu sabia, fara a-i provoca vreo
paguba. Grupul statea perplex, in timp ce Erizorro tragea sageti spre tinta, care ricosau in toate
directiile. Trantor pregatea cea mai mare minge de energie pe care o crease vreodata, asteptand
un alt atac, in timp ce restul grupului privea dezolat la gaura care se inchidea din interior, pe
madsura ce capatul cozii monstruosului vierme disparea.

- Thanis! Thanis! a strigat Hugo cu disperare.

- La ce te holbezi atat de intens? a spus Thanis, privind in jos la solul tulburat. - La ce
ne uitam? a exclamat Erizorro, vizibil suparat si fara sa se uite thapoi. Bietul Thanis tocmai a fost
mancat la propriu de viermele ala urias, la naiba, a exclamat Erizorro, inca socat.

Hugo a facut ochii mari si s-a intors si s-a apropiat de Koala, dandu-i o imbratisare puternica:

- Am crezut ca te-am pierdut pentru totdeauna, prostule, a spus baiatul.
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- M-am teleportat imediat la stalp, in timp ce tu te holbai la insecta aia uriasa", a spus

Thanis, aruncand o privire laterala catre Nicromantis, care acum fii privea cu mai multa atentie.

- M-am saturat! a spus brusc Trantor, dezlantuind uriasa sa minge de energie spre
Nicromantis, care si-a interpus bastonul si a absorbit toata energia fara sa clipeasca. Trantor a
ramas perplex. Hugo si-a amintit de tabloul lui Dimas, in care vedea sute de paianjeni comandati
de Anaraia, urmati de fiinte ciudate. Si-a amintit de vrajitorii care au ramas in spate, toti cu
toiaguri care aruncau fulgere pentru a mentine portalul deschis, chiar la primul atac asupra
Scolii. Nicromantii au coborat cativa metri, spre vigilenta grupului, care a intrat instantaneu in
pozitie defensiva manuindu-si armele si abilitatile. Un camp de forta de culoare verzuie a inceput
sa devina vizibil, iesind chiar din baston, inconjurand fiinta in intregime, ca si cum ar fi fost o
bula. Fard un cuvant, a izbucnit prin gard, inchizand aproape instantaneu deschiderea. Un alt
cutremur a zguduit pamantul de sub picioarele grupului, dezechilibrandu-l pe Trantor, care a
cazut cu spatele spre gardul viu, care se deschisese deja, asteptandu-si urmatoarea victima. De
data aceasta, Erizorro a fost cel care a reactionat rapid, oferindu-i lui Trantor varful arcului sau
de minotaur recent achizitionat, pe care Trantor I-a prins cu falcile in extremis si I-a dezechilibrat,
facandu-l sa nu cada in cele din urma pe spate.

- Arcul asta are gust de rahat de cal, fatd de cocos! a spus Trantor in timp ce scuipa pe
jos de mai multe ori.

- Cu placere, a spus Erizorro pe un ton sarcastic.

- Se pare ca viermele este inca pe aici", a spus Thanis. Probabil ca Nicromantis |-a trezit
si cred ca nu se va opri pana nu ne va devora. Ramaneti aproape de mine. De data aceasta,
stateau in picioare in sir indian, atingdndu-se unul pe altul ca verigile unui lant. Un alt cutremur
a anuntat o zguduiala, de data aceasta mult mai mare, viermele iesind din nou la iveala sub
picioarele grupului, in timp ce Thanis a teleportat grupul in urmatoarea piatd. inca o dat3, mai
multe cutremure au ondulat pamantul, trimitdnd pietricele mici care au alunecat in directia
grupului. Hugo a strigat: "Urmati-ma, am o idee care ar putea functiona! ". Grupul a alergat dupa
baiat in timp ce acesta se indrepta inapoi spre locul din care tocmai plecasera. Hugo si-a
schimbat directia spre gardul viu, stand la cativa centimetri de acesta. Gardul a inceput sa se
deschida, ca si cum ar fi savurat bucata de carne care tocmai se apropiase. Stateau cu totii in
linie, prea aproape de gardul viu, care continua sa-si deschida falcile peste spatiul pe care grupul
urma sa-l ocupe intr-o supraveghere mortala. Thanis a spus: "Cred ca stiu ce propui, Hugo, dar,
pentru orice eventualitate, tineti legatura." Mainile si labele se tineau impreuna, in timp ce
pietricelele si pamantul de pe jos continuau sa sara spre grup, ca urma marina lasata de aripioara
unui rechin care si-a fixat prada. Dintr-o data, la patru sau cinci metri de grup, se facu o tacere
terifianta, care cu siguranta nu era de bun augur. "Mi se pare ca I-am prins chiar sub el. Ramaneti
in alertd", a spus Arana, capabil sa detecteze cea mai mica vibratie. Dupa doua secunde,
pamantul s-a deschis si viermele si-a facut simtita prezenta, dar nu a gasit nicio prada, caci Thanis
teleportase din nou grupul, de data aceasta la doar vreo zece metri distanta, sfarsind prin a se
stramba si a ramane cu mainile pe genunchi, caci isi dadea seama ca cheltuiala de energie era
considerabila atunci cand teleporta mai multe fiinte cu el. Bestia uriasa nu avu timp sa-si rectifice
traiectoria, cazand cu capul in gardul viu, care se deschise brusc, aspirand falcile viermelui si alte
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organe interne, in timp ce pielea ii era rasucita pe spate, pana cand, in cele din urma, ii sectiona
o mare parte din ea, facand ca trupul fara viata sa cada greoi la pamant.

- Ura! a strigat Erizorro - ridicandu-si arcul. Esti un geniu, Hugo!
- Ei bine, fara ajutorul lui Thanis, nu ar fi mers atat de bine.

Arana s-a apropiat de cadavrul intins pe jos si i-a atins exteriorul, scotand un sunet metalic si gol.
"Are o piele foarte durd, asemanatoare cu cea a dinozaurului; cu toate acestea, interiorul este
normal. Se pare ca falcile sale proeminente si gura nu erau protejate de aceasta piele metalica
subtire." Trantor s-a apropiat de ceea ce fusese capul viermelui. Diametrul era mai mare decat
naltimea miriapodului atunci cand stitea in picioare. incircandu-si labele, a lansat o explozie
puternica Tmpotriva interiorului acestuia, in timp ce carnea ardea, carbonizandu-se de-a lungul
laturilor.

- Ce faci? a spus Hugo, perplex. E deja mort, nu e nevoie sa-ti irosesti energia pe un
dusman cazut.

- Ce fac? Pregatesc mancarea, de care cu siguranta avem nevoie daca vrem sa ne
recapatam puterile.

Hugo si-a indbusit o repulsie, multumindu-se in cele din urma cu o grimasa de dezgust; totusi,
trebuia sa recunoasca faptul ca nu mai mancasera nimic comestibil de cand Tunaru fi invitase la
el inainte de plecare. Un miros de carne gatita plutea in aer in timp ce Trantor devora o parte
din maruntaiele viermelui, apropiindu-se din nou periculos de gard. Arana s-a apropiat si a luat
o TImbucaturd, zambind surprinsa, cu un ranjet de placere pe fata. "Este delicios, Hugo!". ", a spus
micul paianjen. Trantor a continuat sa rumeneasca interiorul viermelui, in timp ce carnea era
devorata de grupul infometat, in timp ce aburii de la oala proaspat facuta inundau incaperea.

- Are cineva vreo idee despre ce s-a intamplat? a intrebat Erizorro cu obrajii plini.
- Am o teorie, dar nu sunt pe deplin sigur", a spus Hugo, surprinzandu-i pe toti.

- Te rog, Hugo, Tmpartaseste-o cu noi", a spus Thanis, aratandu-se intotdeauna foarte
interesat de contributiile baiatului.

- Nu-i nimic. lata..." a spus Hugo ganditor. Suntem in interiorul unui sarpe... un pic ciudat,
e adevarat, cu un oras n interiorul lui, dar, la urma urmei, un sarpe; o fiinta magica, dar vie...
nu-i asa? Ei bine, ca toate fiintele vii, sarpele are un sistem digestiv. Cred ca ne aflam tocmai in
intestinul sdu, asa cum a indicat deja Tunaru, tindnd cont c3 Serpentidad devoreazd orase. in
intestinul subtire avem asa-numita flord intestinald, bacterii care ajuta digestia, stimuleaza
sistemul imunitar, protejeaza impotriva agentilor patogeni si asa mai departe. Gardul viu, sub
forma unui labirint, ar putea fi aceasta Flora.

- Nu inteleg nimic, a spus Erizorro scarpinandu-se in cap, in timp ce continua sa inghita
o gura aburinda. Si ce naiba este acest vierme urias?

- Asta ar fi cea mai simpla explicatie", a spus Hugo. Este un parazit, o fiintd care
traieste n interiorul lui Serpentidad, la fel ca tenia din interiorul unui om, un parazit asemanator

Co-funded by the [EEEFE
130 Erasmus+ Programme Y
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

unui vierme care se hraneste cu ceea ce ingera gazda sa. Dinozaurul ar actiona ca un control al
acelei flore intestinale, sa zicem ca sa nu se dezvolte prea mult. Pana acum, totul se potriveste
cu lectia de stiinta, dar Tnca ma storc de creieri in privinta Nicromantilor, pe care nu reusesc sa
fi incorporez in teorie...

- Poate ca fasciculul de lumina de pe sol a fost un apel pentru acel parazit vierme la care
va referiti. Ai vazut cat de usor a absorbit energia lui Trantor", a spus Thanis in sprijinul teoriei
lui Hugo.

- Ummm, poate! spuse Hugo, scarpinandu-se in barbie. Ar fi putut sa ne puna in mare
incurcatura, fara indoiald; dar nu a venit la noi ca sa ne omoare, ci din alt motiv: ca nu am profitat
de situatia provocata de dinozaur, cd ne-am putut misca liber prin noile deschideri pe care acesta
le-a creat in labirint. Poate ca acel fascicul de lumina a facut ca parazitul sa vina in aceasta zona
si sa ucida dinozaurul si, apropo, pe noi. Viermele a detectat cea mai mica vibratie, asa ca...

Trantor se opri pentru o clipa din mancat si, cu fata lucioasa din cauza grasimii si a jeleului din
mancare, il intrerupse pe Hugo in oratoria sa:

- Mi se pare o teorie absurda! Flora intestinala, parazitii, ...! Despre ce naiba vorbiti?

- Ei bine, cred ca nu ai fost la cursul de stiinte al domnisoarei  Maricarmen  despre
sistemul digestiv, a spus Hugo, cu palmele in sus. Trantor si-a sters falcile cu una dintre labele
superioare, intorcandu-se spre Hugo intr-o atitudine neprietenoasa, dar nu a avut timp sa mai
spuna nimic: in departare a inceput sa se auda un zanganit rapid si o bataie metalica, ceeace a
alertat grupul, care s-a oprit imediat din mancat. De pe unul dintre coridoarele laterale ale
triunghiului Tsi facuse aparitia un fel de crab urias, alergand spre ei cu mare viteza. Trunchiul era
umanoid, dar cu doua gheare in loc de brate si alte doua gheare pe abdomen. Capul se termina
in doud coarne rasucite, dandu-i un aspect demonic. Hugo s-a uitat mai atent; nu avea patru
clesti, ci trei, cdci unul dintre brate era retezat la incheietura mainii. Se aflau in fata fiintei care
spulberase compania Sufletelor intunecate si il omorase pe unchiul lui Tunaru, Astotu. Thanis a
spus cu tristete: "Oameni buni, nu cred cd mai am energie sa teleportez inca o data intregul
grup!". Erizorro a pregatit arcul, in timp ce Thanis a inceput sa-si incarce corpul. Arana a scos un
pumnal mic din sacul ei, Tn timp ce Hugo a scos sabia, apucand-o cu ambele maini. Grupul s-a
indreptat spre centrul amplasamentului, incd nefiind refacut dupa ultima lupta, cdutand un
spatiu deschis pentru batalia care urma.

- Nu vreau sa fiu pesimist, dar va reamintesc cad aceasta fiintd a fost capabila sa elimine
o duzin3 de Suflete Tntunecate, toate fiind perfect antrenate", a spus Erizorro in timp ce fsi
incarca arcul cu trei tevi pentru a pregati o lovitura simultana.

Grupul s-a despartit de corpul viermelui, in timp ce crabul cu o grimasa malefica inchidea
distanta, in timp ce pocnea din clesti cu un sunet metalic care bombarda creierul. La doar cinci
metri de grup, crabul s-a intors spre partea din fata a viermelui si a Tnceput sa culeaga bucati de
carne, pe care le-a ingerat cu o voracitate enorma, in timp ce le arunca si le facea bucati in aer.
Parea foarte infometat, in timp ce se intorcea cu spatele la grup. "Ar putea fi o fiinta pasnica
care este doar infometata? - a soptit Erizorro.
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- Nu, nu sunt fiinta pasnica pe care spui tu ca sunt! raspunse crabul cand iesi din vierme,
vizibil satul, intorcandu-se spre retina, in timp ce facea miscari laterale ale gatului, miscari care
serveau la reglarea vertebrelor cervicale Tnainte de lupta. Acest vierme era o gustare. Prefer
mancarea proaspatd, proaspat prinsa... pentru mine! spuse el, clantanind din clesti.

- Nu cautam necazuri, a spus Thanis, ridicand mainile. Vrem doar sa-l vedem pe
Melquiades. 1l cunoasteti?

-Hahahahaha....!aras crabul. Melquiades vrea sa te vada si el - vrea sa te vada mort!
De aceea m-a trimis sa ma ocup personal de tine. Trebuie sa-ti spun ca l-ai surprins; nu s-a gandit
niciodata ca vei veni atat de departe, si totusi atat de aproape de centrul labirintului.

- Unde este stalpul 2MIG? spuse Hugo, rupand tensiunea momentului, in fata privirii
surprinse a grupului, in special a lui Thanis.

- Wow, interesanta intrebare pe jumdtate umand! raspunse crabul amuzat. Daca vrei sa
stii, va trebui sa ma omori...

- Jumatate om? Nu sunt un hibrid, nu sunt nici macar o fiinta mitologica... Sunt complet
uman! spuse Hugo, sprijinindu-si sabia pe pamant, in timp ce-si tinea mainile pe maner in forma
de cruce, intr-o atitudine pe care orice dusman ar fi interpretat-o ca fiind increzuta si lipsita de
griji.

- Nu stii inca, dar cand voi termina cu tine, vei fi pe jumdtate om, pentru ca te voi rupe
in doua...", radea crabul in timp ce-si pregatea clestele urias indreptat spre Hugo!

- S-ar putea sa fie asa, spuse Hugo, dar ai pierdut deja o data o cleste... iti amintesti?
Poate ca astazi le vei pierde pe toate! Aveti timp sa plecati acum! Eu si prietenii mei suntem
vrajitori puternici de la Scoala de Animale Mitologice si, de cand am sosit, am depasit toate
pericolele pe care le-am infruntat.

Crabul a ezitat o clipa, pentru cd nu-l mai vazuse asa, iar baiatul avea dreptate in privinta unui
lucru: era foarte, foarte mult timp de cand cineva nu mai intrase atat de adanc in Labirintul
Nestiutorilor. Restul grupului se holba uimit la Hugo, care in mod clar blufa: in starea in care se
aflau, cu siguranta nu reprezentau o amenintare pentru aceasta fiinta; totusi, parea ca ceva in
privirea monstrului se schimbase. Chipul sau era in continuare terifiant, dar o urma de indoiala
si neincredere i se citea pe fata. Crabul a inceput sa se deplaseze rapid in lateral, in timp ce
grupul se lipise de stalpul patratului triunghiular.

- Nu-I scapati din ochi, a spus Thanis.

- Este al meu, a spus Trantor, pasind Thaintea grupului. Vrei sa dansezi, crab mic? Te voi
ajuta... danseaza pentru mine! a spus el in timp ce lansa mai multe fulgere electrice, de care
crabul s-a ferit cu usurinta. Trantor a incarcat din nou si, de data aceasta, a pregatit o uriasa
minge de energie folosind mai multe perechi de picioare. - Poftim, inghite asta! a spus el,
aruncand-o spre crab, care de data aceasta nici macar nu a facut vreo miscare, punand una
dintre ghearele sale uriase intre el si minge, in timp ce una dintre celelalte a luat contact cu
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pamantul ca dispozitiv> de impdmdntare. Electricitatea a trecut prin el si s-a disipat in pdmant,
in timp ce crabul a ras cu pofta.

- Asta e dansul pe care il propuneai? Cred ci prefer un dans mai apropiat...", a rdspuns
crabul ncruntat, in timp ce se indrepta rapid spre Trantor, cu miscari in zigzag, in timp ce
miriapodul incerca s& il loveasca cu razele sale electrice, dar fira succes. in doar cateva secunde,
a ajuns chiar langa Trantor si clestii sdi s-au activat, sectionandu-i doua dintre picioarele
superioare, in timp ce cu unul dintre clestii inferiori a taiat abdomenul bietului miriapod, care |-
a privit cu ochii mari, stiind cd tocmai suferise niste rani cu adevarat grave si posibil fatale.
Trantor s-a indoit, in timp ce sangele albicios ii tasnea din rana deschisa din abdomen, iar din
picioare fi tasnea un firicel subtire, dar continuu, din acelasi lichid. Trei sageti au zburat prin aer,
lovind crabul in trunchiul sau cu carapace tare si ricosand de pe pamant si, respectiv, in gard.
Erizorro si-a incarcat din nou arcul, de data aceasta cu doua sageti, incercand sa castige precizie,
in timp ce crabul Tsi schimba directia spre el. Sagetile au zburat din nou prin aer, lovind trunchiul
crabului, care s-a aplecat in fata; totusi, dupa cinci secunde, acesta s-a reintors, aratand cele
doua sageti prinse de gheare. Brusc, s-a invartit foarte repede, lansand ambele sageti spre
Erizorro, luandu-i una in ochiul drept si cealaltd in umar, ceea ce I-a facut sa se dubleze de durere,
in timp ce sangele, rosiatic de data aceasta, tasnea printre degetele herizoului, care incerca cu
greu sa astupe rana. Arana facu un pas inainte spre Hugo, intr-o pozitie de protectie, dar Thanis
incepu sa se indrepte spre bestie. Crabul I-a privit arogant si i-a spus.

- Si ce ai de gand sa faci, sa ma arunci de pe acoperis sau sa incerci sa ma faci sa ma
indrept spre gard in mod necontrolat, astfel incat sa ma devoreze?

- Cred ca va trebui sa vii si sa vezi cu ochii tai", a spus Thanis, care se plantase ca un
toreador in fata taurului, la aproximativ opt metri, un spatiu prea scurt pentru o fiintd precum
crabul, care se deplasa cu o viteza enorma. Crabul isi incepuse marsul in linie dreapta, pentru ca
n ultimii metri sa se transforme intr-un zig-zag, surprinzandu-I chiar si pe Thanis insusi, in timp
ce isi deschidea larg una dintre clesti spre gatul koala. Cand clestele s-a inchis, Thanis nu mai era
la locul lui; reaparuse prins in jurul gatului crabului, imbratisandu-I cu picioarele impletite. Tn
timp ce una dintre maini se tinea de unul dintre coarne, cealalta cauta ceva in sacul sdu. Crabul
se misca in toate directiile, incercand sa se scuture de koala cu gheara superioara, care li tragea
picioarele in sus pentru a nu le pierde.

- Coboara de acolo, nenorocitule, ca te fac bucati! a strigat crabul, cu mandria lui mai
mult ranitd cu siguranta, caci se simtea ca o banald monturda pentru un animal atat de
neinsemnat ca acel koala. Hugo, care se dusese in ajutorul lui Erizorro, a privit o secunda scena:
ingrijorat pentru prietenul sdu Thanis, si-a amintit din nou de scena taurului mecanic de la targul
orasului, una dintre amintirile minunate pe care le avea cu parintii sai, dar care fusese brusc
intrerupta de un cadru de groaza: tatal sau ingropat sub tone de moloz, in timp ce mana mamei

5 Legarea la pamant este o protectie pe care o au instalatiile electrice ale caselor, astfel incat atunci cand
apar suprasarcini electrice, excesul de electricitate nu cade pe instalatie deteriorand-o, ci pe propriul
pamant, fiind sistemul protejat.
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sale, complet arsa, iesea dintre daramaturi cu inelul celor doua picaturi pe inelar... "Stai putin!
se gandi Hugo, "Daca mama mea este 1n viata, a cui era mana aceea?

Arana venise in ajutorul lui Trantor, care se afla, fird indoiald, intr-o stare criticd. ntins la
pamant, cu abdomenul sfasiat de la stanga la dreapta, miriapodul se rasucea de durere; nu mai
ramasesera prea multa aroganta sau temperament irascibil in bietul Trantor; acum arata mai
degraba ca o fiintd neajutorata, constienta ca acestea ar putea fi ultimele sale clipe. Arana a
inceput sa scuipe pe rana de pe abdomen, cea mai ingrijoratoare, dar era prea deschisa, asa ca
a decis sa o inchida partial cu fire, folosindu-si saliva doar pe partile fara panze. Picioarele le-a
sigilat intr-o clipa; era clar ca Trantor, in starea aceea, nu va putea ajuta grupul, ci mai degraba
il va incetini. Dar asta era o alta problema; principala preocupare era acum crabul si Thanis, care
era inca calaretul improvizat. Arana a aruncat o secunda o privire spre el si |I-a vazut pe Thanis
cu o husa neagra in mana dreapta pe care a identificat-o rapid: husa neagra cu sageti a Sufletelor
Intunecate. Thanis s-a chinuit si o deschida cu 0 mana, dar a reusit sa elibereze una dintre sigeti,
in timp ce restul cutiei a zburat in fata virajelor si salturilor rapide ale crabului. Stiind ca nu va
avea decat o singura sansa, Thanis a apucat sageata ca pe un pumnal si a infipt-o in urechea
crabului, care a scos un strigat de durere in timp ce, intr-o miscare brusca si ascutita, |-a aruncat
pe Thanis in cel mai apropiat gard viu, care isi deschisese deja falcile pentru a-l manca pe
savurosul koala; cu toate acestea, Thanis a disparut din nou, aparand langa Hugo si Arana,
complet epuizat de teleportare. "S-a terminat - nu voi mai putea sa o fac din nou, nici macar cu
mine Tnsumi. Nu mai am energie", a spus Thanis, prabusindu-se la pamant total epuizat. Crabul
continua sa se invarta, zvacnind, incercand sa se scuture de acea sageata, dar lipsea doar cea
mai apropiata cleste. A inceput sa faca miscari neregulate, sovaind si clatinandu-se, de parca ar
fi baut o sticla intreaga din cea mai buna licoare a lui Serpentidad, daca exista vreuna. Dintr-o
datd, a cdzut la pdmant, in agonie. "Luati-l Thapoi! 1l pot suporta, nu va faceti griji, nu vor fi
tepusele mele cele care ma vor terminal!”, a spus ariciul stoic, care reusise sa opreasca
sangerarea din ochi, desi ghimpele acestuia era inca infipt Tn el si vizibil intre degetele sale
paroase. Hugo a apucat sabia si s-a indreptat spre crab. Cand a ajuns la doar un metru distant3,
a vazut ca sageata isi facuse efectul, paralizand jumatate din corpul crabului, cu articulatiile
rasucite Tn unghiuri imposibile.

- Omoara-ma, omule! Prefer sa mor in combaaaaaaate... nu de la o simpla daaaarda otravita!
spuse crabul cu greu, din cauza paraliziei care se accentua in corpul sau.

- Mai ntai spuneti-mi unde se afla stalpul 2MIG. Tine-ti promisiunea! spuse Hugo
privindu-l adanc, indreptand sabia spre gatul bestiei.

- Doi paaaaasilloos in dreapta, unul in mijloc, treieeeeees in stanga", a spus monstrul
intr-un mod aproape neinteligibil. Hugo, intr-un act de compasiune, si-a ridicat sabia gata sa taie
gatul crabului, ajutdndu-l in moartea sa agonizantda si dureroasd, aceeasi pe care o
experimentase deja Pegasullo. Deodata, unul dintre clestii abdomenului s-a activat si i-a taiat
piciorul drept al lui Hugo sub genunchi, facandu-I pe Hugo sa cada cu spatele la pamant din cauza
greutatii sabiei si a lipsei de echilibru, lasandu-si piciorul retezat curat pe jos, langa miriapod,
care radea in timp ce vomita un lichid negru: "Teeeeee voi vedea eeeeee in iad, humaaaaaanoo!
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"Hugo anceput sa tipe de durere, contorsionandu-se si patand toata podeaua cu un sange rosu,
proaspat, care parea sa simuleze o pictura abstracta pe panza podelei. Arana i-a sarit in ajutor
n plina viteza, avand inca in falci sangele albicios al lui Trantor.
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18. GENERALUL A SOSIT

Asteptarea era la cote maxime la Scoala Fiintelor Mitologice. Licer a dat vestea, iar elevii si
profesorii erau in expectativa in fata noului oaspete. Auditoriul a fost plin Tn doar zece minute.
Un murmur sub forma de soapta strabatea fiecare colt al salii. Dintr-o data, usa s-a deschis cu
un bubuit puternic si o tacere de piatra a umplut sala. Mirlén s-a urcat in barca sa, suspendata
la aproximativ doi metri deasupra podelei; pe podeaua barcii, iesind peste margine, se aflau
cateva borcane de sticla care contineau un lichid negru, complet opac. Langa ele, un cos de
rachitd dezviluia mai multe role de hartie alb3. Tn spatele bércii, la aproximativ zece metri
distantd, a aparut Scorleon. Avea un aer arogant, cu un aer maiestuos in acelasi timp, ceea ce
era fara indoiala un semn al increderii pe care o avea in puterea sa. Toata lumea il cunostea si
toata lumea se temea de el. Mirlén statea n centrul camerei, ridicandu-se cu vreo trei metri mai
sus. Si-a departat bratele de corp si a inceput sa vorbeasca, in timp ce Lucer era ocupat sa-si
radieze vocea catre toti elevii si profesorii din capetele lor: "Dragi prieteni: asa cum v-am promis,
vin Tnsotit de Escorledn. Presupun ca il cunoasteti cu totii, desi putini dintre voi il vor fi vazut in
persoana. El va fi din acest moment generalul armatei noastre, seful absolut in toate problemele
de securitate legate de Scoala. El va putea sa decida in privinta oricaruia dintre voi, sa va
pedepseasca sau sa va trimita la groapa, daca va considera necesar. Nu va avea nevoie de
supravegherea niciunuia dintre profesori, nici micar a mea. in schimb, ne-a dat ceva extrem de
valoros: cinci role de hartie imaculata, o hartie despre care stiti cd este aproape disparuta, spuse
ferchezuitul, subliniind importanta unui astfel de dar. Un zvon general a pus stapanire pe
auditoriu; nu mai vazusera niciodata hartie imaculata; in clase, profesorii vorbeau despre ea ca
despre o legenda, o poveste uitata de secole. Feribotul a continuat: "Profesorii vor discuta cine
va face vraji pe hartia sacra, caci, dupa cum veti sti, ea nu poate fi irosita pe vraji banale. Vom
cauta acele vraji care ne pot ajuta cu adevarat sa ne aparam impotriva fortelor demonice, cele
care sunt scrise in limbi pierdute pe care doar Fiintele Mitologice de cel mai inalt nivel vor putea
sa le pronunte", a continuat Mirlén. Scorleon mi-a confirmat ca atacul este iminent; nu mai
puteam avea incredere in reteaua mea, dar simtul sau interdimensional a detectat gruparea de
mii de fiinte care se indreapta in aceasta directie, folosind portaluri magice neautorizate care
pot aparea in orice moment, oriunde in Scoala. Stiu ca Echipa de profesori a organizat temporar
sarcinile de aparare, dedicandu-i chiar pe Moltibdn si cativa elevi pentru a detecta crearea de
portaluri in afara Scolii. Escorledn, Bujab si cu mine vom lucra chiar acum la crearea unui scut de
protectie pentru a apara Scoala; e adevarat ca va fi nevoie de multa energie magica, dar nu
putem risca o noua invazie din interior", a incheiat ferchezuitul, privindu-l pe Escorledn, care i-a
aruncat o privire dura, in timp ce-si inchidea strans pumnii, aratandu-si bratele cu muschi uriasi.
Mirlén, s-a uitat din nou spre orizont si a spus: "inca un lucru... I-am facut o promisiune lui
Escorledn, o promisiune pe care o voi respecta mai presus de orice; daca in cele din urma vom
obtine victoria, ne vom infrunta singuri intr-o BATAIE DE MOARTE" - a spus vrdjitorul subliniind
aceasta ultima fraza. O soapta ingrozita, din ce in ce mai puternica, a devenit generica printre
toti cei din sala, Tn timp ce profesorii isi duceau mainile la frunte si clatinau din cap, in timp ce
elevii, complet bulversati, dddeau semne ca nu inteleg absolut nimic. Fermierul si-a continuat
discursul: "Va cer - sau mai bine zis - va ordon, in calitate de mentor al vostru, sa ma lasati sa-mi
respect promisiunea, daca va fi necesar, si absolut nimeni nu va sta in calea acestei decizii; daca
se va intampla, oricine va castiga aceasta luptd, nimeni nu va putea spune nimic impotriva
invingatorului. Este clar? ", a spus Mirlén cu emfaza. Barcagiul si-a desfasurat plasa la pamant,
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suspendand-o vertical la sol. Plasa a capatat o forma tridimensional3, specific Auditoriumului,
sala in care se aflau. Pe ea au aparut mai mult de o suta de cercuri albe. "Fiecare dintre aceste
cercuri reprezinta o fiinta mitologica a celor care se afla aici si acum, chiar in pozitia pe care o
ocupati voi n sald. Va cer sa va concentrati si sa Imi permiteti sa imi indeplinesc promisiunea
mai presus de orice. Cercurile vor deveni verzi daca Tmi promiti ca vei respecta aceasta decizie.
Cercurile albe ale plasei au devenit cercuri rosii, care s-au transformat treptat in verzi. Cateva
puncte rosii, reprezentand elevii si profesorii neconvinsi, au devenit verzi sub presiunea
momentului. Cand pe plasa au aparut toate cercurile verzi, Mirlén si-a intrebat vechea prietena:

- Esti multumit acum, Escorleén?
- Nu Tnca, nu voi fi pana nu voi termina cu tine! a spus el, intorcandu-se si iesind din camera.

Cand toti elevii si profesorii au parasit sala, Licer a inchis usa din interior. Doar Mirlén si Dimas
au ramas in camera.

- Cum ai putut sa-i promiti asa ceva? spuse Dimas, vizibil suparat. Ai innebunit?
Lucer a fost de acord cu magicianul:

- Cred ca ti-ai pierdut mintile. Nu-l vom lasa pe pustnicul dla nebun sa te omoare", a spus
Gardianul.

- Ce altceva te-a mai intrebat? spuse Dimas deodata.

- Totul! spuse batranul maestru.

Profesorii au convocat o sedinta de urgentd, in timp ce Scorleon s-a dus la arsenal cu o duzina
de elevi, pentru a verifica armele pe care le detinea scoala. Elevii au selectat armele pe care le
ceruse leul-scorpion.

- Duceti-i Tn curte si intoarceti-va imediat aici! Mai avem multe de facut! a marait
Scorleon.

- Da, da, domnule, au spus elevii, grabindu-se sa-si faca datoria.

La sedinta profesorilor, Mirlén a marturisit ca Scorleon nu i-a dat de ales si ca, cu siguranta, I-ar
fi ucis pe loc, daca acesta nu i-ar fi promis ceea ce dusmanul ei iubit isi dorea cel mai mult:
razbunarea mult dorita. Mai mult, Mirlén i-a spus ca nici Scorleon-leul nu va mai fi niciodata in
siguranta Tn exilul sau voluntar; daca Scoala va cadea, vor cadea cu totii. Un ultim motiv
convingator l-a convins in cele din urma: Elissa era n viata, iar Mirlén se angajase sa-i dea sacul
cu pietre pretioase ale iubitei sale; Scorleon isi putea folosi mirosul si puterea de oracol pentru
a o cauta n tot universul cunoscut; daca era in viata, o va gasi.

Zeci de elevi se aflau Tn curte; sute de arme fusesera scoase din arsenal si de pe coridoarele
intregii scoli, unele de calitate inferioara si care serveau drept decor pe pereti. Printre armele
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gasite se numarau: sulite, cimitire, macete, topoare, topoare, sabii, lanci, arcuri, arbalete,
pumnale de toate felurile..., printre alte arme, toate depozitate cu grija in centrul curtii. Scorleon
le spusese ca era esential sa stie cum sa le manuiasca pe toate; fara indoiala, puterile magice
erau importante si puteau fi folosite atata timp cat erau incarcate complet, ceea ce nu se
intdmpla prea des.

- Tu; vino aici! 1i spuse Escorledn lui Mofénix, o fiinta hibrida, jumatate maimuta si
jumatate phoenix, foarte puternica si respectata de toti, care putea sa se ridice din propria
cenusa si sa concentreze toata energia phoenixului in valuri de energie mortala. Ce nivel esti? -
a intrebat Scorleon.

- Sunt un elev de nivelul 8, domnule, a raspuns Mophenix, mandru de abilitatile sale.
- Atacati-ma, cu tot ce aveti! spuse Scorleon.
- Sunteti sigur, domnule? L-as putea ucide", a spus maimuta, vizibil nervoasa.

- Acum! a spus Scorleon in timp ce lua un buzdugan de pe pamant. Mofénix si-a luat
zborul cu un salt si, intr-o clipita, s-a indreptat spre Scorleon cu toata viteza, in timp ce lansa
sfere de energie care luau directii curbe, atacandu-I pe Scorleon din diverse directii. Leul a deviat
acele valuri cu buzduganul sau, ca si cum ar fi jucat un joc de baseball nevinovat, aruncandu-le
pe ultimele dintre ele impotriva lui Phoenix insusi, care a cazut greu la pamant. Pustnicul s-a
apropiat de el cu miscari fulgeratoare in zigzag si i-a trantit buzduganul in cap, distrugandu-I
complet. Dupa cateva secunde, energia lui Phoenix a stralucit din nou, Tn timp ce ramasitele
capului au stralucit si si-au recreat forma initiald, lucru pe care studentii care se confruntasera
cu aceasta fiinta il stiau foarte bine: nemurirea lui Phoenix. Cu toate acestea, Scorleon a aruncat
buzduganul la pamant si, miscandu-si coada deasupra capului, a lansat intepatura, care s-a infipt
direct in spatele lui Mofénix, care a scos un tipat sfasietor, in timp ce 1l paraliza cu veninul sau
teribil si 1i scotea penultima esenta a energiei vitale. Mofénix nu putea decat sa astepte sa-si
piarda toata energia, sa moara si sa renasca radiant, dar a constatat ca energia i era supta, fiind
paralizat din cauza volumului mare de otrava care ii consuma corpul incetul cu incetul. "Pot sa
continui asa toatd ziua", a spus Scorleon, bucurandu-se de energia gratuita a lui Mofenix, in timp
ce corpul sau dobandea un halou auriu, care insufla si mai mult respect si teama, daca se putea.
Dupa cateva minute, in timp ce restul elevilor priveau ingroziti scena, Scorleon si-a scos
intepatura infricosatoare din spatele nefericitului. Mophenix nu s-a putut ridica din cenusa, pur
si simplu pentru ca nu era mort. Era complet pietrificat, caci il lasasem moribund, cu o doza buna
de otrava, incapabil sa se miste si sd se apere, dar viu, pana la urma. Phoenix-ul nu putea renaste
in aceasta stare. "Vezi?", spuse generalul. O arma buna poate dezarma primul atac al multora
dintre dusmanii nostri, pastrand magia noastra pentru final. Nu am pretentia sa va invat cum sa
va folositi darurile; nimeni mai bine decat voi sa faca ceea ce va pricepeti sa faceti. Dar acum,
vorbim despre o batalie crancena, in care arme precum cele pe care le vedeti aici va pot salva
vietile in timp ce corpurile voastre se reincarca sau in timp ce puterile voastre sunt ascunse de
inamic. Aveti intrebari? ". Nimeni nu indraznea sa spuna nimic; daca lui Scorleon 1i luase abia un
minut sa doboare unul dintre cei mai avansati elevi, care fara indoiala ca va ajunge in scurt timp
la rangul de maestru, cu totii intelegeau pericolele cu care se confruntau: mii de fiinte imbracate
in armuri si arme asemanatoare si, pe deasupra, cu puteri variate. Un singur lucru 1i Tncuraja:
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aceste fiinte nu aveau n randurile lor cel mai bun general din lumea fantastica. Escorledn s-a
apropiat din nou de Mofénix, care incepuse sa tremure neintrerupt, si, dintr-o singura lovitura,
i-a smuls capul. "Nu ne putem permite sa pierdem un astfel de aliat", a spus Scorleon. Partea
phoenix a facut ca hibridul sa se ridice din cenusa, in timp ce se pregatea sa lanseze un nou val
de energie. "Ajunge, ajunge! ", a spus generalul, ardatand cu unul dintre degete spre el. Mophenix
a coborat, stingandu-si flacarile si asezandu-se alaturi de restul tovarasilor sdi. "Vreau sa testati
toate armele pe care le puteti testa timp de doua zile. Eu voi fi aici, supraveghindu-va progresul.
Tncepeti! Vreau meciuri pe viatd si pe moarte!", a spus temutul general. Cand iti vei ucide
adversarul, ia o alta arma si gaseste-ti un alt combatant. Desi Vraja Energiei de Viata era inca
operationald, vindecarea magica necesita o energie pe care scoala nu o avea, asa ca Mirlén si
Aquariam au fost nevoiti sa accepte cererile lui Scorleon: sa vindece magic pe muribunzi, pe
durata antrenamentului, indiferent de cat de multa energie magica ar costa. Nu-si puteau
permite sa se antreneze cu jumatate de inima, ca pe un joc, in fata unei armate uriase, cu
distrugerea doar Tn ochi.

Dimas asezase hartia imaculata pe podea, gata sa scrie vrajile pe care le hotarasera in grupul de
profesori. Era foarte complicat sa le transcrie; o mica greseala de tipar ar fi invalidat vraja si ar fi
transformat hartia imaculata intr-o bucata de hartie vulgara. Vrajile fusesera preluate din Cartea
sufletelor, un tom scris de primii Mesia ai Scolii. Cele mai multe erau scrise in limbi de neinteles
chiar si pentru profesorii Tnsisi, cu o semnaturd scrisa de mana sub ele, care servea la
recunoasterea paternitatii. Profesorii au fost uimiti cand, pe doud pagini consecutive, au
recunoscut doua nume pe care le cunosteau foarte bine: Serpentidad si Yosoy. Sa fi fost
Serpentidad un Mesia?

Scorleon supraveghea luptele, in timp ce zeci de elevi mureau de mana colegilor lor, cu un minim
de energie ramasa n ei (datoritd Vracii de energie vitala minima) pentru a fi recuperata mai
tarziu. De asemenea, se intalnise cu Lucer, obligdndu-l sa cvadrupleze paza, constatand ca poarta
fusese intarita cu cateva vrdji de retinere suplimentare, desi Gardianul sustinea ca aceasta
intrare era inexpugnabild. Apoi ii ceruse lui Ten-sion sa-i supravegheze pe studentii cu cele mai
multe infrangeri; era in regula daca mureau de mai multe ori, deoarece ar fi servit cel putin drept
parteneri de antrenament pentru colegii lor, dar se gandea ca poate studentii Tncepatori ar fi
impiedicat progresul grupului general, in loc sa-l amplifice. L-a rugat pe Montilan sa ia acesti
elevi si sa-i distribuie in toata scoala, cdautand portaluri peste tot. Simtul sau olfactiv
interdimensional era pe cale sa explodeze: mirosea moartea si distrugerea, mirosea o armata de
mii de creaturi gata sa nimiceasca Scoala odata pentru totdeauna.

Dimas terminase de copiat vrajile de putere maxima. Mai multi dintre profesori se straduisera
sa le citeasca fara greseala atunci cand va veni momentul; Scorleon le ceruse un lucru in plus: ca
cel putin trei profesori sa pregateasca fiecare vraja; nu-si puteau permite ca o vraja sa esueze
pentru ca profesorul responsabil fusese ucis in lupta.
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Scorleon le daduse tuturor lectia finala; folosindu-se de Lucer ca difuzor, le-a spus ca vrea sa
foloseasca un sistem de comando, de unitati formate din trei sau patru membri. Luptele nu
aveau sa aiba loc in spatii deschise sau in marile sali, decat daca nu era nimic altceva de facut;
acolo, ar fi fost carne de tun, confruntati cu o armata de proportii si in inferioritate numerica.
Luptele ar avea loc pe coridoare sau chiar in camere, unde dimensiunile lor mici ar limita intrarea
inamicilor. Cu toate acestea, conform planului, profesorii ar trebui sa se expuna cel mai mult,
tocmai Tn locurile cele mai putin potrivite pentru lupta: spatiile deschise si marile sali, unde
vrajile de putere scrise pe hartie sfintita ar putea face cele mai mari pagube. Leul-scorpion a
cerut ca vrajile sa fie ascunse in aceste sali; nu voia ca un profesor cazut la datorie sa ia vraja cu
el in mormant, in timp ce cei doi profesori de rezerva nu aveau nicio sansa de a o folosi. Turatex,
o fiinta care putea copia orice suprafata pe care o atingea, a avut grija sa lase hartiile imaculate
cu vrajile ascunse in pereti ca si cum ar fi fost de piatra, dandu-le locatia exacta lui Escorleon si
celorlalti profesori. Sala Mare, Auditoriul, Aula Magna si doua dintre curtile exterioare fusesera
cele cinci incaperi alese. Studentii incepatori urmau sa actioneze ca momeala pentru a atrage
un numar cat mai mare de fiinte in salile mari. Doi sau trei profesori pentru fiecare sala ar fi fost
insotiti de fiinte cu puterea de a zbura: Colicabra, Osaguila, Rinobélula, Caballosa si Lobat
fusesera cei alesi, tinand cont de faptul ca cea mai mare parte a armatei intunericului era posibil
sa fie terestra, desi cu puteri necunoscute.

Co-funded by the [EEEFE
140 Erasmus+ Programme Y
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

19. O NOUA PUTERE DESCOPERITA

Hugo i tinea piciorul de genunchi, in timp ce se uita ingrozit la tiietura de sub el. In starea aceea,
departe de un spital, stia ca era o rana mortald; nici macar Arana nu putea opri acea hemoragie.
Paianjenul i-a atins fruntea: era arsa; i-a vorbit calm, in timp ce Hugo a continuat sa tipe fara sa-
i dea atentie, uitandu-se la ceea ce fusese piciorul lui cu doar cateva secunde in urma si care
acum se afla la un metru distanta, pe pamant. "Linisteste-te, Hugo; o sa fie bine!". -spuse
paianjenul fara ca Hugo sa-l auda. Vazand ca Hugo nu se putea concentra sau calma, lucru vital
pentru a-i incetini in parte ritmul cardiac si, prin urmare, pentru a pompa mai putin sange, Arana
a decis sa interving, aplicandu-i o muscatura mare pe taietura sagitald a piciorului, lasand in
schimb saliva lui vindecatoare si buboasa. Brusc, sangele lui Hugo imprastiat pe jos a inceput sa
se adune n picaturi mai mari, pana cand s-a format un singur lichid sub privirea lui Arana, care
parea imperturbabil si si-a continuat munca de a incerca sa opreasca sangerarea provocata de
mutilare. Sangele a inceput sa curga pe picioarele lui Arana, spre capul pdianjenului si, in cele
din urma, in falcile acestuia. Hugo incepu sa se simta putin mai bine; era inca transpirat, dar
incetase sa mai tipe, mentinandu-si miscarea de la stanga la dreapta si de la spate la dreapta
care fi trasa soldul pe pimant. in mod neasteptat, un fel de tentacul auriu a inceput s& iasa din
piciorul retezat (tinut de Hugo la genunchi), clatinandu-se si deplasand-o pe Arana intr-o parte,
obligdnd-o sa nu mai saliveze pe rana. Tentaculul a continuat sa se balanseze si sa se
zvarcoleasca pana cand a ramas nemiscat, aratand intr-o singura directie: piciorul taiat care
ramasese Tn picioare pe pamant. S-a indreptat spre el, pana cand s-a unit in dreptul varfului
retezat. Hugo a inceput sa constientizeze toate acestea, aratand ingrozit, fara sa mai aiba niciun
simptom aparent de durere fizica. Piciorul singuratic a inceput sa tremure, cazand la pamant din
cauza actiunii tentaculelor. Apoi a Tnceput sa se deplaseze ihapoi la fostul sdu proprietar, in timp
ce tentacul isi micsora lungimea. in doar cateva secunde, cele doua cioturi au fost unite, in timp
ce sangele auriu sigila marginile ca o lipitura de staniu. "Simt piciorul! ", a spus Hugo cu un
zambet... Pot sa-mi misc degetele! Si sprijinindu-se pe maini, s-a ridicat cu ambele picioare
miscandu-se cu precautie, verificdnd ca piciorul era functional sutd la sutd. Arana a zambit in
sinea ei. Hugo s-a uitat Tn jur dupa restul grupului. Thanis era inca ghemuit, ingrijindu-l pe
Erizorro, grav ranit, in timp ce Trantor era inca intins pe spate pe pamant, cu mai multe picioare
pe burta, zbatandu-se intre viata si moarte. A alergat catre Erizorro. Ariciul se prabusise. Era inca
cu cei 2 spini infipti in el.

- Nu le putem extrage? a intrebat Hugo pe Thanis.

- Nu sunt sigur, Hugo. Cel putin spinii astupa rana. indepértarea lor ar putea creste riscul
de sangerare", a spus koala.

Hugo se uita la Arana. Paianjenul a spus: "Pot sa-ti carpesc rana de pe umar, dar daca iti pun
saliva in ochi, cel mai probabil il vei pierde. Saliva mea este vindecatoare, dar acele bule
actioneaza ca un acid, ceea ce va sfarsi probabil prin a deteriora si mai mult ochiul.

Hugo s-a apropiat de arici, sprijinindu-si mana pe rana de pe umarul acestuia. Firele de panza
care acopereau ranile din trecut s-au desprins de pe pielea lui Hugo. Aceste rani s-au deschis din
nou, suficient pentru ca cateva picaturi din sangele prietenului sau sa se alinieze, cautand calea
cea mai scurta spre antebratul ranit al baiatului, conectand in cele din urma cele doua sange.
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Hugo s-a concentrat asupra prietenului sdu intepator si a observat brusc ceva ciudat pe spatele
lui: tepi, foarte asemanatori cu cei ai lui Erizorro, ieseau din spatele lui strapungandu-i camasa.
"Dar ce e asta?", a exclamat Thanis cu ciuda. Thanis s-a apropiat, atingdndu-si mana de mantia
de spini a lui Hugo, intepandu-i unul dintre degete. "Aul!", a strigat Thanis, sugandu-I, "sunt
foarte intepatori! " Fara sa mai tina cont de nimic si cu deplina incredere in abilitatile sale pana
atunci necunoscute, Hugo s-a intins spre arici si i-a smuls ghimpicul din umar cu o smucitura
brusca; un jet de sange a iesit brusc la iveala, infundat imediat de sangele auriu al lui Hugo. Apoi
s-a uitat Tn ochii prietenului sau. De data aceasta, Hugo si-a adunat propriul sange care tasnea
n picaturi din toate ranile intredeschise pe care le avea candva si, dupa ce s-a adunat, l-a cuprins
in mana, strangand pumnul si lasand cateva picaturi de aur sa cada pe ochiul Ariciului. Apoi a
extras spinul din el cu o usurinta surprinzatoare. Sangele auriu actionase imediat, etansand
instantaneu sangerarea. Erizorro si-a recapatat cunostinta, spunand inca usor ametit:

- Multumesc, baieti, ma simt mult mai bine; de fapt, umarul nici macar nu ma mai doare.

- Asteapta un pic sa-ti deschizi ochiul", I-a intrebat Hugo, intorcandu-se si alergand spre
Trantor.

Miriapodul se afla pe ultima suta de metri: Arana i sigilase complet doua picioare taiate, precum
si o parte din abdomen, dar pierduse mult sange si intrase in coma. "Pulsul sdu a scazut
vertiginos! ", a strigat ingrijorata -Arana. Dintr-o datd, inima lui Trantor a incetat sa mai bata, in
timp ce baiatul continua sa alerge spre fiinta care il deranja de cand se intalnisera. Hugo s-a oprit
n loc, la aproximativ doi metri de miriapod.

- Dati-va inapoi, cu totii, a spus baiatul.

- Ce ai de gand sa faci? a spus Thanis cu uimire, in timp ce Arana se intorcea de la
miriapod.

- Un alt experiment stiintific, presupun”, a raspuns Hugo. S-a concentrat asupra lui
Trantor si, in vazul tuturor, mai multe perechi de picioare au aparut din spatele baiatului. Sfere
de energie electrica au inceput sa se formeze intre ele, in timp ce Hugo a continuat sa se
concentreze la maximum. Apoi, labele au amestecat bilele intr-una singura. Hugo a deschis ochii
si a aruncat-o spre Trantor, care si-a arcuit corpul flasc impotriva tensiunii externe. Hugo a
reincarcat si a aruncat-o din nou. Parea ca nu se intamplase nimic, dar capul miriapodului s-a
intors intr-o parte, scuipand instantaneu un puf mare de sange albicios, Tn timp ce corpul sau
capata tonusul muscular obisnuit, miscandu-se incet; miriapodul iesise din stop cardiac si avea
din nou puls. Trantor a deschis ochii si a vazut o fiinta care semana cu Hugo, dar foarte diferita.
Avea tepi pe spate, doua perechi de picioare pe trunchi, iar fata i se schimbase. Creatura ciudata
tasnea sange fierbinte din mai multe rani deschise pe maini si pe brate. Sangele a devenit auriu,
cazand direct pe abdomenul centipedei.

- Cred ca am halucinatii! spuse Trantor de la pamant.

Hugo a facut un pas mai aproape de Thanis, care nu si-a putut ascunde o oarecare incordare
cand a privit n sus pe fata baiatului si a constatat ca doua noi perechi de ochi il priveau din ceea
ce fusese candva fruntea lui. "Da-mi mana, Thanis! " -Hugo i-a cerut Koala. Sangele lui Hugo s-a

Co-funded by the [EEEFE
142 Erasmus+ Programme Y
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

repezit la degetele intepate inca insangerate ale lui Thanis, amestecand sangele intre ele. Hugo
s-a concentrat asupra prietenului sau si a disparut brusc. A reaparut dupa cinci secunde cu arcul
centaurului in mana.

- Cum ai facut asta? a spus Thanis cu uimire.

- Asteapta si vei vedea, a spus Hugo cu o incredere in sine nepotrivita pentru un baiat
de varsta lui. Baiatul a disparut din nou. Un fluierat a intors capetele intregului grup in alta
directie: Hugo se afla la aproximativ 50 de metri distanta, aproape de marginea acoperisului, la
o Tnaltime de aproximativ patru metri si jumatate. A incarcat arcul cu trei tepi, in timp ce
picioarele sale laterale au creat o minge de energie. A tras spre grup cu o precizie precisa,
impingand cele 3 tepi in forma de triunghi in jurul prietenilor sai, in timp ce un fascicul electric
strabatea sagetile de la stanga la dreapta, ca un gard electrificat. Cand a cazut de la inaltime, a
disparut din nou, aparand langa Thanis cu Erizorro, tindndu-l de mana, in timp ce intregul grup
privea uimit.

-Tn regul3, prieteni; cred c& va datorez o explicatie", a spus Hugo, intorcandu-se spre cei
careinca il priveau in gol. Acum cateva nopti, cdnd eram de serviciu si voi dormeati, ma gandeam
la rolul meu Tn aceasta misiune. Mi s-a spus din prima zi ca sunt Alesul, dar nu am stiut niciodata
cu adevarat de ce. Nu simteam ca am puteri speciale, in comparatie cu oricare dintre puterile
incredibile ale celorlalte Fiinte Mitologice ale Scolii; totusi, mi-am amintit cuvintele mamei mele:
"sangele Tnseamna viata si moarte" si m-am tot gandit la aceastad idee. Mi-am amintit cum
sangele varsat se aduna si se transforma n aur, ajutandu-ma in situatii dificile, aratdandu-mi calea
de urmat. Care era atunci puterea mea? Am tras inapoi un fir de panza care imi astupa una dintre
ultimele rani si am zgariat crusta pentru sange. L-am atins cu degetele, era cald si aparent
normal. Dar..., deodata, mi-a venit in minte Arana, o fiinta care a incercat sd ma ucida la prima
noastra intalnire, Thainte ca sangele meu sa o transforme in ceea ce este acum. Cred ca m-am
concentrat asupra prietenei mele suficient de mult timp pentru ca mai multe picioare de
paianjen sa iasa din corpul meu, urmate de mai multe perechi de ochi. A fost uimitor. Am inceput
sa fac roti si roti laterale, asa cum face ea de obicei. Privelistea era incredibild, chiar si noaptea.
Apoi am inteles. Puteam sa copiez puterile oricarei fiinte atata timp cat sangele nostru se unea,
chiar si numai pentru o clipa.

- Este uimitor! a spus Thanis, "dar nu te-am vazut atingand Trantor in niciun moment.

- Ai dreptate, Thanis, a spus Hugo, de fapt, nu I-am atins niciodata direct, dar sangele
nostru a fuzionat. Arana a fost cea care a facut-o: in falcile ei erau urme din sangele lui Trantor,
iar cand am fost ranit, cele doua s-au amestecat iremediabil. Presupun, prin urmare, ca pot sa-
ti copiez puterile oricand doresc, daca sangele nostru s-a unit vreodata.

- Cum ti-ai recuperat piciorul? a spus Erizorro, incercand sa stranga putin din ochi.

- Recunosc ca nu ma asteptam la asta, raspunse Hugo cu o ridicare din umeri, pur si
simplu s-a intamplat. Baiatul a continuat sa-si stoarca din nou sangele, astupand complet rana
de pe burta lui Trantor, care a inceput sa se sudeze, formand un cordon pe toata lungimea partii
deschise, pe care Arana nu-| putea inchide.
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- Esti incredibil, Hugo! a spus Thanis entuziasmat. Nu am nicio Tndoiala ca tu esti Mesia si ca
impreuna ne vom indeplini misiunea. Acum inteleg atitudinea ta dezinvolta fata de crab.

- Ei bine, nu va vine sa credeti! a raspuns Hugo. Era o fiinta de temut. Ma simteam
increzator, desi si eu eram speriat de moarte... Daca ar fi fost vorba de gatul meu in loc de picior,
nu as fi fost aici sa povestesc. Arana a privit intreaga scend, zambind fara cuvinte in timp ce se
multumea sa Indeparteze firele de panza de la picioarele retezate ale lui Trantor, care serveau
drept garou improvizat pentru a impiedica centipedele sa mai piarda sange. Hubo a stropit
cateva picaturi din sangele sau pe membre, care s-au sigilat imediat. Trantor s-a ridicat in
picioare, inca reticent, aplecat in fata, tinandu-se de abdomen cu cele patru perechi de picioare,
dar s-a asezat curand in pozitia sa verticala obisnuita. A creat doua sfere de energie intre
perechile inferioare de picioare, desi nu a putut scoate nimic din cele sectionate. - "Cred ca va
trebui sa fie de ajuns! a spus Trantor intr-o maniera destul de calma pentru ceea ce era obisnuit
pentru el. Cu Hugo la carma, vom fi mai puternici ca niciodata."

Hugo s-a uitat la el zambind.

- Dar sa nu ne inselam, oamenii... Esti la fel de urat ca intotdeauna! a spus el cu voce
tare, privindu-l pe Hugo, spre rasul tuturor membrilor grupului, chiar si al lui Hugo Tnsusi.

- E timpul sa plecam! spuse Hugo maiincrezator ca niciodata. Trebuie sa gasim acel stalp.
Vom urma indicatiile crabului....

- Trebuie sa avem incredere in cuvintele unei fiinte muribunde care a fost anterior pe
punctul de a ne ucide pe toti? spuse Erizorro.

- Da, a raspuns Hugo. Tocmai de aceea. Presupun ca nu aveam nimic de pierdut... Sa
vedem! Erau, daca imi amintesc bine, pornind de la piata triunghiulara, doud coridoare in
dreapta, unul in mijloc si trei in stanga...

Grupul I-a urmarit pe Hugo, care a decis sa revina la forma sa umana initiala pentru ca prietenii
sai sa nu-si piarda concentrarea asupra noii sale infatisari. Transformarea se dovedise a fi destul
de usoara: era suficient sa se concentreze profund asupra lui: ochii, picioarele si spinii in plus au
disparut in interiorul corpului sau. Urmara instructiunile intocmai, fara alte incidente, pana cand
au dat coltul, ajungand la locul prevazut, care s-a dovedit a nu fi un patrat; era un fel de coridor
foarte lung, poate cinci sute de metri sau mai mult, format din doua garduri de o parte si de alta,
prea apropiate, la o distanta de abia doi metri una de alta. Coridorul avea deschideri la inceput
si la sfarsit; in mijlocul lui se vedea de la distanta un stalp.

- Nu exista nici un loc? a spus Erizorro, surprins.

- Era ceva la care se gandise, spuse Thanis zambind. Acum, asta o confirma. Cred ca ne
aflam la ultimul stalp, cel care detine cheia spre centrul labirintului. Si, fara sa mai scoata un
cuvant, a inceput sa se indrepte spre stalp n pas vioi, lasandu-i pe ceilalti cu mai multe intrebari
decat raspunsuri. Le-a luat citeva minute sa parcurga cei 250 de metri pana in centrul
coridorului, Tn timp ce mergeau in sir indian, precauti in fata unui posibil atac combinat din
ambele deschideri, precum si pastrand mereu distanta fata de gard, care din cand in cand fsi
deschidea filcile la apropierea unei "Maghnifica delicatesd". in restul patratelor, existau cateva
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coridoare, care puteau fi folosite pentru a decongestiona atacurile, repozitionare etc.; acest
coridor, Tnsa, putea deveni o capcana mortala in cazul unui atac de pe ambele flancuri. Grupul,
cu Hugo in frunte, a reusit sa ajunga la stalp.

- Fa onorurile, Arana! a spus Hugo, desfacandu-si picioarele, permitandu-i paianjenului
sa treaca pe stalp. Arana s-a urcat pe stalp, a indepartat praful acumulat de pe suprafata si a citit
codul cu voce tare:

1PK21LMNTADLSLVARAIN2MIG

- Am gasit-o! a strigat Hugo. Si acum?

- Acum trebuie sa interpretam mesajul", a declarat Thanis. De cand am gasit primul stalp,
m-am tot gandit la el. Lui Mirlén i-au placut intotdeauna ghicitorile si obisnuiam sa jucam jocuri
de cuvinte, anagrame sau puzzle-uri matematice in timpul liber. Batranul barcagiu imi spunea
mereu: "atunci cand ne confruntdm cu o ghicitoare, avem adesea tendinta de a ne complica
excesiv, cdutand solutii ingenioase si complexe; dar de multe ori, solutia se afla chiar sub nasul
nostru, ascunsa in spatele unei simplitati neapreciate la inceput". M-am gandit mult la asta si
am avut o teorie despre mesaj care, pe de alta parte, imi suna mai degraba a vraja, a niste cuvinte
magice ascunse in spatele mesajului codificat.

- Vrei sa ne impartasesti imediat descoperirile tale? a spus Trantor, vizibil suparat pe
Thanis, pe care poate ca inca 1i mai purta pica pentru demonstrarea puterilor sale.

- Bine, uite cum sta treaba. Pana acum am gasit patru coduri care se potrivesc cu
anumite caractere:

1PK21LMNTADLSCDANTIN5SMIG 1PK21LMNTADLSCDANT1IN4MIG
1PK21LMNTADLSCDANT1IN3MIG 1PK21LMNTADLSCDANT1IN3MIG
1PK21LMNTADLSCDANTIN3MIG 1PK21LMNTADLSCDANTIN2MIG

Thanis a divagat in timp ce mergea inainte si Thapoi. "Hugo a observat un detaliu important:
ultimele patru cifre s-au schimbat, dar restul mesajului era exact acelasi. Era un fel de
numaratoare inversa: 5MIG, 4 MIG, 3MIG, 2MIG....

- Deci mai trebuie sa gasim 1MIG si OMIG? a spus Erizorro cu un aer de ingrijorare.

- Asa am crezut la inceput", a spus Thanis, "dar am renuntat repede la aceasta idee,
pentru ca nu se potrivea cu matematica aplicata in acest caz.

- Matematica? a spus Trantor, arcuind ceea ce presupunea ca ar putea fi cateva
sprancene.

- Asa este, matematica, raspunse Thanis. Codul 5MIG, daca facem abstractie de toate
cifrele anterioare, se afla intr-un patrat in forma de pentagon; 4MIG intr-un patrat in forma de
patrat; 3MIG intr-un patrat in forma de triunghi....
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- Da, dar acum suntem Tn 2MIG si nu suntem Tn nicio piata, a spus Trantor, intervenind
in conversatie.

- Exact! Nu suntem in nici un patrat, pentru ca nu am putea fi in nici un patrat, cel putin
din punct de vedere matematic! Acest numar poate reprezenta numarul de laturi ale unui
poligon regulat; un pentagon cu cinci laturi, un patrat cu patru laturi, un triunghi cu trei laturi...;
cu toate acestea, ne aflam in locatia 2MIG. Din punct de vedere matematic, nu exista un poligon
cu doua laturi; ar fi vorba de doua semirectunghiuri. Prin urmare, daca ne concentram asupra
semirectanglurilor care formeaza figurile (5, 4, 3, 2), atunci...

- Si de ce credeti ca acesta este ultimul pilon? Nu am putea gasi o structura cu
doar una dintre acele jumatati de piesa despre care vorbesti? a spus Erizorro, in mod clar confuz,
intrerupand divagatia lui Thanis.

- Ei bine, am putea sa o gasim. Acea structura ar fi in afara labirintului, ar fi oricare dintre
zidurile de gard vazut din exterior. intelegi? Ar fi iesirea, pe scurt.

- Cred ca inteleg ce spui, desi este inca complex, a spus Hugo, dar mai trebuie sa
descifram restul mesajului.

- Ai dreptate, mai ales ca sunt anumite caractere care trebuie omise pentru a putea fi
citite cum trebuie, iar acestea sunt plasate in mod expres pentru a face mesajul mai putin
evident", a spus Thanis Tn timp ce scria intreaga secventa alfanumerica, folosind un bat cules de
pe jos. Pe masura ce scria secventa, el a marit caracterele care credea ca au fost lasate pe loc:

1PK21LMNTADLSCDANTIN5SMIG 1PK21LMNTADLSCDANT1IN4MIG
1PK21LMNTADLSCDANT1IN3MIG 1PK21LMNTADLSCDANTIN3MIG
1PK21LMNTADLSCDANTIN3MIG 1PK21LMNTADLSCDANTIN2MIG

Thanis si-a continuat argumentatia: "Daca acum incercam sa citim mesajul fara sa fim atenti la
aceste caractere pe care vi le-am subliniat, este mai usor, nu-i asa? Totusi, sunt destul de sigur
ca vraja nu ar functiona daca am citi-o in locul gresit"... "Bineinteles, ultimul stalp! Pilonul
numarul 1D2! Suntem in locul potrivit, locul Tn care putem recita vraja! a strigat Hugo
entuziasmat: "Dar care ar fi vraja aceea? ", a spus el in timp ce se apropia de mesajele scrise pe
podea.

Se apropiara cu totii, privind pe jos, incercand sa citeasca mesajul: stramband din ochi, intorcand
capul, inlocuind literele cu cifre... pentru a vedea daca pot gasi vreun indiciu care sa-i ajute in
fata a ceea ce Thanis spunea ca era atat de evident. Dintr-o data, o briza usoara i-a ciufulit parul
lui Hugo, fortandu-I sa i-l dea la o parte din ochi. Cu totii au inceput sa simta acel vant in fata,
suficient de mare pentru ca Erizorro sa-si incordeze penele, pe care le inclinase usor in jos, in
pozitie de odihna; un fel de molie albastrd cu o anvergura de aproximativ doi metri si-a batut
aripile, provocand briza pe care o simteau cu totii. La celdlalt capat al coridorului, o alta fiinta
asemanatoare, de data aceasta in nuante de verde, facea exact acelasi lucru. Ochii ii erau rosii,
in interiorul unor orbite bombate, dandu-le un aspect de craniu gol. Avea colti proeminenti,
insotiti de un rand de dinti uriasi. O coada cu varf de sulita se misca in zig-zag. Creaturile si-au
deschis gurile si au Tnceput sa emita un tipat ascutit, continuu, la o frecventa foarte mare, ceea
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ce i-a facut pe toti cei din grup sa-si acopere urechile, in timp ce cddeau la pamant pentru a privi
cum in gurile acestor creaturi deveneau vizibile un fel de ondulatii indreptate spre pamant. Timp
de cel putin doua minute, grupul a zacut contorsionat pe jos, incercand sa-si protejeze timpanele
de acel sunet infernal. Creaturile si-au incetat activitatea, continudnd sa planeze in aceeasi
pozitie, batand din aripi. Dintr-o data, un zid de gard a aparut de nicdieri acolo unde valurile se
izbisera de pamant, cate unul de fiecare parte a coridorului lung. Ambele garduri de gard viu nou
aparute au inceput sa se deplaseze spre centrul structurii, transformata acum intr-un dreptunghi
inchis, ale carui laturi mai mici se indreptau inexorabil spre stalpul, situat Tn centru.

- Suntem prinsi in capcana! a spus Erizorro, vizibil ingrijorat.
- N-ai putea sa ne teleportezi, Thanis? spuse Trantor.
- Nu prin perete. Trebuie sa pot vedea unde mergem", a raspuns Thanis, intristat.

- Atunci avem mari probleme", a raspuns ariciul, in timp ce gardurile continuau sa se
deplaseze cu o viteza constanta. Socotesc ca vom avea cel mult cateva minute pana cand gardul
ne va ajunge din urma.

Grupul era in continuare in sir indian, lipit de stalp, incercand sa gdseasca o solutie care se pare
ca nu venea, in timp ce gardul "nordic" si cel "sudic" isi continuau miscarea mortala spre suita.
Thanis trasese mai multe salve asupra gardului, dar fara efect; sagetile lui Erizorro se dovedisera
deja ineficiente impotriva acestuia; nici teleportarea lui Thanis nu era o optiune... Arana s-a urcat
din nou pe stalp si a spus:

- Baieti, va rog! Fiti atenti la mine pentru o secunda! A sosit momentul. Cred ca am o
solutie pentru a salva macar pe unii dintre voi. Va amintiti cum a fost salvat Eldritch?

- Asta nu se va intampla, Arana! Nu vom sacrifica pe nimeni pentru ca gardul sa-si
deschida falcile si sa putem scapa pe un alt coridor nou, cu cine stie ce pericole noi... Nici nu
se pune problema de asa ceva, las-o balta! spuse Hugo foarte serios.

- Nu voi l3sa sa ti se Intample nimic, Hugo; sunt gata sa ma arunc in gard daca va trebui,
daca asta fti va da o secunda sa treci prin el si sa scapi de o moarte sigura... As vrea sa-ti spun
atatea lucruri... dar nu mai avem timp; sunt la doar doudzeci de metri distanta. Te rog sa faci tot
posibilul sa te salvezi; n-as vrea sa mor degeaba...", a spus pdianjenul asumandu-si convingator
situatia, in timp ce-si flexa picioarele, pregatindu-se sa sara in fata gardului.

- Nu, Arana, nu pot permite asta! - a spus Hugo, in timp ce mai multe perechi de ochi fi
ieseau din frunte, in timp ce picioare uriase de pdianjen apdreau langa picioarele sale umane, in
timp ce Arana deschidea gura surprinsa. Cu o rotire rapida s-a intors si a aruncat o panza spre
picioarele prietenei sale, intemnitand-o de stalp.

- Hugo, te rog, da-mi drumul! a implorat paianjenul, care se lupta sa se elibereze fara sa
reuseasca.

- Dacd trebuie s§ murim, vom muri impreuna! Va multumesc mult, prieteni! imi pare riu
ca ne vedem in aceastd situatie, dar trebuie sa va spun cad ma bucur foarte mult ca v-am
cunoscut”, a spus Hugo, acceptandu-si sfarsitul.
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Gardul viu a continuat sd avanseze si doar vreo zece metri fi mai desparteau de urmatoarea lor
masa, o "delicatesa magnifica".
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20. O APARITIE MIRACULOASA

O umbra a aparut pe podea; ceva sau cineva zbura peste tavanul translucid din piele de sarpe.
Dintr-o data, tavanul a inceput sa inghete, cristalizdndu-se ca un vitraliu, in timp ce umbra facea
0 noua trecere. Un zgomot puternic a rupt tensiunea momentului, urmat de intrarea unei
creaturi prin golul generat, rupand pielea translucida de sarpe in numeroase fragmente
inghetate, care au cazut ca o ploaie de cristale pe capetele grupului, care a trebuit sa se protejeze
cu bratele, primind cateva mici tdieturi fara importanta. Creatura Tnaripata ii privea de la
inaltime. Era un frumos armasar alb, cu o mica punga pe spate si cu o respiratie inghetata sub
forma de aburi care fi iesea inca din gura.

- Uite, e Pegasullo! a spus Thanis entuziasmat.
- Coboara, acum! a strigat calul inaripat.

Grupul s-a intins la pamant si un nou curent de gheata a trecut peste ei la cativa centimetri
distanta, lovind gardul de sud care se afla deja la aproximativ doi metri de grup. Pegasullo a
continuat sa trimita acel suflu de gheata, facand ca gardul viu sa se schimbe intr-o culoare din
ce In ce mai albicioasa, inghetand complet, dar fara a se opri din miscare. Hugo a bagat manain
geanta, si-a scos sabia si, manuind-o cu mai multa incredere ca niciodata, a dat o lovitura de
samurai in gardul viu, cu o traiectorie diagonald, care |-a rupt Tn mai multe bucati, asa cum se
intamplase deja cu acoperisul. Hugo a continuat sa taie, pana cand golul a fost suficient de mare
pentru ca grupul sa treaca prin el, inclusiv Pegasullo Tnsusi. L-a eliberat cu usurinta pe Arana,
desfacand plasa cu labele nou dobandite si, apucandu-si prietenul, a sarit pentru a se alatura
restului grupului. Se aflau din nou Tn hol, urmarind gardul de nord care se apropia spre stalp.
Hugo a reactionat fara sa stea pe ganduri: i-a facut o mica taietura la o ureche lui Pegasullo, care
a fost luat prins cu garda jos, in timp ce cateva picaturi din sdngele acestuia au cazut spre bratul
lui Hugo, incd insangerat de bucatile de tavan inghetat care au cazut pe pielea subtire a baiatului.
Apoi a disparut, aparand in secunda in care se afla langa stalp, in timp ce gardul era la doar cativa
centimetri de acesta. Hugo s-a concentrat si o suflare de gheata i-a iesit din gura in directia
gardului viu, proiectandu-se de jos in sus, inghetand gardul viu in timp ce acesta continua sa se
indrepte spre stalp, spulberandu-se in momentul in care cei doi au intrat in contact. Din spatele
baiatului au iesit aripi, pe care Hugo le-a folosit ca pe o oportunitate de a alerga de-a lungul
coridorului la tavanul fals si de a verifica daca exista noi pericole. S-a strecurat prin golul prin
care aparuse calul inaripat, pentru ca dupa cateva secunde sa se intoarca din nou la stalp, unde
a aterizat usor. Pegasullo 1l privea cu gura cascata, la fel ca si restul grupului.

- Dar ce s-a intamplat? Nu inteleg nimic...

- Sa spunem ca Hugo ne imita puterile, pe care le-a obtinut dupa ce ne-a atins sangele si
|-a amestecat cu al sau", a explicat Thanis.

- Si de ce nu ti-ai folosit aceasta putere fantastica pana acum? Mi-ar fi putut impiedica
moartea...", a spus calul cu o oarecare ironie.

- Si a facut-o! a spus Arana. Sangele lui Hugo se amestecase cu al meu. Sangele lui a fost
cel care te-a readus la viata.
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Grupul a privit-o uimit.

- Acest pdianjen nu va fnceta niciodata sa ma uimeasca", a spus Erizorro, in timp
ce mangaia spatele paianjenului. Hugo i-a chemat de la stalp. Grupul a alergat spre el, avand
grija sa se indeparteze suficient de mult de gardurile laterale ale coridorului.

- Tmi pare riu pentru tiietura de la ureche, Pegasullo, a fost primul lucru care mi-a venit
in minte Tntr-un timp atat de scurt! a spus Hugo cu o oarecare jena. Gardul incerca sa manance
stalpul si s-ar putea sa nu-l mai vedem niciodata, stiind ca labirintul este in continua miscare. Am
zburat deasupra labirintului, prin gaura creata de Pegasullo, si nu am vazut niciun centru. Desi
pielea nu este suficient de transparenta, am putut vedea creaturi uriase Tn patrate si coridoare.
Thanis, e randul tau. Ai spus ca ai crezut ca ai descifrat continutul mesajului si ca, daca este
corect, acest fel de vraja ne-ar putea conduce la centrul labirintului.

- Da-i drumul, o sa incerc, a spus Koala apropiindu-se de codurile marcate pe podea.
Eram la ultimul cod:

1PK21LMNTADLSCDANT1IN2MIG

Aceste caractere evidentiate, 1D2, s-ar referi la locul unde se afla stalpul, un loc cu doua
semidrepte ca cel in care ne aflam, in acest caz sub forma unor linii paralele. Daca ne concentram
acum asupra restului mesajului, omitand caracterele 1D2 si il citim aproape fonetic, respectand
sunetul literelor in sine si addaugand cateva vocale in plus, putem ajunge la un mesaj cu un
oarecare sens; nu cred ca este o coincidenta: 1IPK2LMNTALSCDANTINMIG, sau ceea ce, cu alte
cuvinte, ar fi "Un pdcat elementar este s3 cedezi in fata unui dusman"... in timp ce Thanis rostea
aceste cuvinte cu voce tare, stalpul s-a scufundat in pamant pana cand nu a mai fost decat o
lespede de piatra deasupra lui. O deschizatura s-a deschis intr-un perete al gardului, urmata de
inca una in aceeasi directie, si inca una... Acestea erau conectate in linie dreapta, lasand sa se
intrevada o cladire emisferica.

- Cred ca acolo se afla centrul labirintului”, a spus Hugo, aratand in acea directie cu sabia,
pe care o tinea acum cu o singura mana, fara dificultate. Desi se uitau cu totii spre locul unde
arata baiatul, nu puteau sa nu se gandeasca la curajul baiatului, la puterea si determinarea lui,
care nu semanau deloc cu baiatul care venise la Scoala cu ceva timp in urma; era ca si cum s-ar
fi maturizat acolo. Apoi era noua lui infatisare: mai multe perechi de ochi, mai multe picioare si
aripi paianjenate, care ascundeau baiatul timid pe care il cunoscusera prima data.

Se indreptara spre structura, printre garduri vii care acum aratau vulgar, ca cele din orice parc
din lumea reald. Hugo prezida procesiunea, cu sabia la indemana, cu aripile indoite la spate.
Gustase puterile celorlalti si se minunase, caci nu numai ca le putea reproduce, dar le executa
cu o maiestrie uimitoare, chiar mai bine decat proprietarii lor legitimi; era Tnnascut, ca si cum le
avea deja in el. Trantor a ramas in spate, miscandu-si capul la 180 de grade fara sa-si opreasca
miscarea. Miriapodul era fericit, caci din picioarele sale retezate incepusera sa iasa apendice pe
care acum le putea misca. Nu putea inca sa genereze electricitate cu ele, dar parea ca abia se
nasteau si ca vor ajunge in cele din urma la starea de adult. Rana sa ventrala era complet
vindecata si sigilata, lasandu-i o cicatrice frumoasa cu care se putea lauda cand totul se va
termina. Erizorro purta in mana arcul sau de centaur, incarcat cu una dintre penitele sale. Rana
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de la umar era complet vindecata, iar ochiul ranit Tncepea sa se deschida; putea chiar sa distinga
umbre si culori si, desi nu se putea concentra inca, cu siguranta se vindeca. Arana era mereu
alaturi de Hugo, mereu in alerta. Tensiunea din momentul precedent, in care paianjenul era gata
sa-si dea viata pentru prietenul ei, nu trecuse neobservata de grup. Parea fericita, fara niciun
resentiment fata de baiat pentru ca o impiedicase sa faca acel sacrificiu care cu siguranta nu ar
fi servit la nimic. Calul inaripat insotea grupul din aer. Sosirea lui Pegasullo fusese providentiala.
Ecvideul a inceput sa povesteasca, in drumul sau spre structura semisferica, cum s-a ridicat de
pe alee si a plecat in cautarea prietenilor sai. Nimeni din oras nu stia unde se aflau, dar mai multe
Suflete Intunecate au apdrut brusc, in ceea ce el a interpretat ca fiind o capcand, iar pe unii dintre
ei i-a lovit de mai multe ori cu piciorul si au zburat in aer fara speranta, in timp ce Tunaru il
linistea si 1i explica situatia cu prietenii sdi. Acestia I-au condus spre labirint, dar el a decis sa
zboare peste el, profitand de stratul translucid al sarpelui care il invaluia. A putut vedea mai
multe creaturi in miscare (unele dintre ele uriase), precum si forma schimbatoare a labirintului,
dar nu a vazut nimic care sa poata fi identificat ca fiind centrul labirintului. Thanis |-a urmat pe
Hugo; parea foarte fericit, nerabdator sa termine misiunea si sa-l revada pe batranul maestru
Mirlén. Cu atatea aventuri si experiente la limita mortii, voia sa poarte o conversatie cu batranul
pe care il iubea ca pe un tata si sa-si justifice despartirea ciudata. Dupa aproximativ douazeci de
minute de mers pe jos, au ajuns in fata structurii, mult mai mare decat parea la prima vedere.
Peretii erau acoperiti de praf, iar pamantul din jurul ei forma un cordon de aproape un metru
inaltime, de parca ar fi fost deranjat.

- Acum inteleg, a spus Pegasullo, tropadind prin casa. Aceasta structura era ingropata, asa
ca nu putea fi vdazuta din aer. Au inconjurat cladirea fara sa gaseasca vreo deschidere; nu existau
usi sau ferestre. Hugo a privit in sus si, intr-o clipita, si-a intins aripile si a zburat in dom.

- Aici este intrarea. Intr-adevér, aceastd cliddire a fost ingropat3; totul este acoperit de
praf, cu exceptia acestei parti superioare. Exista un fel de usa circulara, cu o trapa de aproximativ
doi metri in diametru, desi nu se vede nici un maner sau un buton", a spus baiatul.

- E loc pentru toatd lumea acolo sus? a intrebat Thanis.

- Da, din belsug. Are forma unei cupole, dar, pentru ca este atat de mare, nu exista riscul
sa alunece pe o panta", a spus Hugo.

Dupa douad secunde, grupul a reaparut in cupold, toti s-au unit Tn contact cu Trantor, care il
atingea pe Thanis cu unul dintre picioarele sale inferioare. Dupa mai multe incercari de a
deschide trapa (inclusiv electricitate, parghii cu tepi sau inghetarea structurii), incuietoarea era
incd intacta.

- Poate ca e protejata de o vraja, a spus Erizorro.
- Thanis a recitat vraja stalpului, dar nu s-a intamplat nimic.

- Sau poate ca nu am spus cuvintele potrivite", a spus Trantor, in timp ce striga din toti
plamanii: "Melquiades, deschide naibii usa!", in timp ce ceilalti se uitau la el, inca speriati de
strigatul sdu neasteptat, absorbiti de "subtilitatea" cuvintelor sale. Deodata, s-a auzit un clic
urmat de cateva suruburi metalice si trapa a inceput sa se dizolve, lasand in locul ei un fel de
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camp energetic care simula apa, cu vartejuri si valuri. Era un portal. Hugo facu un pas Thainte cu
intentia de a intra Tn el, dar Arana i statea in cale:

- Ar putea fi o capcana, Hugo. Nu stim unde duce acest portal; ar putea duce pe fundul
unui ocean sau Tn interiorul unui vulcan, unde am muri intr-o secunda. Si cu un salt, pdianjenul
s-a scufundat in el.

- Arana! - a strigat Hugo. Paianjenul a reaparut dupa cateva secunde care lui Hugo i s-au
parut ore.

- E n siguranta, da-i drumul! spuse paianjenul, zambind.
Unul cate unul, au sarit pe usa, nestiind Tnca ce-i astepta Thauntru: marele Melquiade fii astepta.

Grupul a reaparut intr-o sala mare, luminata puternic, cu dale de piatra sculptate in mod rafinat
si coloane de-a lungul laturilor. in lateral, un portal circular asezat pe verticald, servea drept usa
de acces cu trapa din acoperisul structurii. O cupola uriasa, care se potrivea cu ceea ce grupul
vazuse din exterior, se Tnalta maiestuos in fata lor, decorata cu picturi minunate de fiinte
mitologice, precum si constelatii de planete si lumi indepartate. Spatiul lateral dintre zecile de
coloane era acoperit cu rafturi, pline de carti si role de hartie. Mii de carti ocupau fiecare spatiu,
de la podea pana la marginea domului. Fiinte ciudate inaripate mutau cartile dintr-un loc in altul,
repozitionandu-le; erau asemanatoare unor maimute mici care puteau ramane in acelasi loc in
suspensie timp de cateva minute, batand din aripi cu o frecventa asemanatoare cu cea a
colibriilor, pasari care 1l excitau pe Hugo. Monolitii, asa cum i cataloga Hugo in mintea sa, nu si-
au Tncetat activitatea la sosirea strainilor; i-au privit abia doua secunde, intorcandu-se la munca
lor fara sa se intereseze de ei.

- Monibris sunt niste creaturi fascinante, nu-i asa? spuse o voce ragusita si zgomotoasa de pe
unul dintre culoarele laterale ascunse printre rafturile de carti. A aparut o fiinta uriasa cu capul
si picioarele unui taur. Trunchiul sau era uman, cu doud brate puternice care aratau o
musculatura extraordinara. Hugo vazuse aceasta fiinta in cartile de mitologie. Era un Minotaur.
Grupul s-a pregatit de lupta, dar Hugo a facut un pas inainte, spunand: "Era un Minotaur:

- Esti Melquiades?

- Eu sunt, fiti binevenit. Veniti cu mine, va rog", a spus Melquiades, intorcandu-se pe
sine, mergand cu greutate spre centrul camerei, unde o macheta mare levita la jumatatea
distantei de deasupra podelei. Era labirintul in sine, aratand in timp real miscarile aparent
aleatorii ale gardurilor; induntru, creaturi ciudate se miscau pe coridoare. Melquiades reusise sa
urmareasca ratdcirile grupului in interiorul labirintului Tnca de la Tnceput prin intermediul
machetei, ca si cum ar fi fost un televizor. Petrecerea a inteles cat de complicat ar fi fost pentru
ei sa gaseasca centrul labirintului. Minotaurul, inalt de aproape trei metri, si-a ridicat privirea de
pe machetd, indreptandu-si atentia spre grup. Aspectul sau era cu adevarat intimidant, nimic
de-a face cu vocea sa, tunatoare, dar lenta si dulce in acelasi timp, care nu corespundea cu
imaginea fioroasd si amenintitoare a unei fiinte atadt de impunitoare. In timp ce grupul il
urmarea cu prudenta, Hugo si-a amintit de legenda Minotaurului din Creta. De fapt, matusa lui,
Matilda, i spusese povestea labirintului, creat de Dedalus, un arhitect atenian care a proiectat

Co-funded by the [EEEFE
152 Erasmus+ Programme Y
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

labirintul pentru a pazi fiinta de temut. Dupa o batalie intre doua regate, invingatorul i-a impus
invinsului ca tribut sacrificiul a sapte tineri si sapte fecioare pentru a satisface foamea fiarei.
Tezeu s-a oferit voluntar sa-l infrunte pe Minotaur si sa puna capat acestei traditii sangeroase.
Sa fie oare aceasta fiinta celebrul Minotaur din legenda? Coarnele Minotaurului straluceau, in
timp ce fiinta gigantica zdmbea.

- Nu, Hugo; nu sunt Minotaurul din Creta.
- Aveti puteri telepatice? spuse Hugo interesat.

- Nu este chiar asa; sa spunem ca pot intra in mintea oricui, sa vad ce gandeste sau chiar
sa 1i manipulez mintea, astfel incat sa faca ceea ce vreau eu, dar cu sentimentul ca ei sunt cei
care iau deciziile. Brusc, Trantor a inceput sa danseze, leganandu-si corpul, Tn timp ce picioarele
fi zvacneau de la stanga la dreapta, in timp ce canta un cantec oribil. Toatd lumea se uita ciudat
la el; cu siguranta nu acesta era comportamentul miriapodului. Trantor si-a terminat cantecul si
s-a repliat pe el insusi in timp ce spunea:

- Va multumesc, va multumesc, sunteti un public minunat! Nu este necesar, dar
aplauzele sunt reconfortante! Miriapodul nu parea sa se simta prost sau incomod in legatura cu
executarea unui dans care fusese, fara indoiala, o demonstratie a puterii lui Melquiades. Hugo
s-a uitat la Minotaur, examinand fiecare gest al giganticului; Melquiades nu avea de ce sa fie
agresiv cu o asemenea putere; o putere care i permitea sa-i manipuleze pe ceilalti dupa bunul
plac.

- Ai reusit sa folosesti acea putere Tmpotriva noastra in labirint? a spus Hugo fara
menajamente. Adica sa fie folosita la distanta...

- As putea... dar atunci n-ar mai fi fost atat de amuzant, nu-i asa? a spus Melquiades,
zambind. Dar sa ne intoarcem in Creta... Presupun ca te referi la Taurom, varul meu? Nu l-am
mai vazut de sute de ani... Totusi, n-ar trebui sa crezi toate povestile despre el. Nu e un inger,
asta e sigur, dar te asigur ca nu se hraneste cu oameni.

- Atunci de ce ar vrea sapte tineri si sapte fecioare? a intrebat Hugo, interesat.

- S&-| ajute la biblioteca. Tn acea lume pe care o numiti reald, din care veniti voi, fiinte
mitologice precum nimfe si zane 1l ajutau pe varul meu sa catalogheze si sa clasifice cartile din
antichitate. Noi, Minotaurii, am fost cunoscuti pentru asta, pentru ca am fost pastratori ai
cunoasterii de-a lungul timpului. Din p&cate, legendele ne-au ficut un deserviciu. In realitatea
voastra, nimfele si zanele au murit in circumstante ciudate, disparand din lumea voastra, lucru
care, fard indoial3, a trecut complet neobservat de voi, oamenii. Varul meu s-a gandit la sapte
baieti tineri si sapte fete tinere care sa-l ajute sa administreze biblioteca; tineretea lor era
necesara, pentru ca ei sa poata avea copii si sa continue sa aprovizioneze oamenii dedicati
pentru generatiile urmatoare. De fapt, aceasta biblioteca in care va aflati chiar acum provine in
mare parte din lumea voastra, Hugo. Cunosti istoria Alexandriei?

- Da, matusa mea mi-a spus ceva. O civilizatie Infloritoare cu un far imens, care era una
dintre minunile lumii antice, nu-i asa?
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- Corect", a spus Melchiades; cu toate acestea, Alexandria era cunoscuta si pentru faptul
ca avea o Biblioteca imensa de aproape un milion de volume, cea mai importanta concentrare
de cunostinte din acea vreme. Istoria voastra spune ca acea biblioteca a fost distrusa, ca a fost
arsd de musulmani; dar realitatea este ca o mare parte din ea a fost salvat3, la fel ca si multe
role de hartie imaculata, pe care ei nu le pretuiau inca, dar care sunt de o importanta vitala
pentru noi in crearea de noi vraji.

- Si cum a ajuns aici o biblioteca atat de importanta? - a intrebat Thanis.

- Ei bine, ar trebui sa-I intrebi pe Serpentidad despre asta. intr-o zi a venit la granitele
orasului nostru si pur si simplu, ne-a prins. A fost primul oras pe care sarpele I-a ingerat vreodata.
Era foarte important pentru mine sa pastrez biblioteca in siguranta, pentru ca Serpentidad stia
de puterea ei. Sarpele mi-a sugerat sa continui sa am grija de ea si sa o pazesc, plasand-o in
singurul loc din organismul sau care o va pastra intacta, in timp ce restul oraselor si cartierelor
pe care le-a inghitit ulterior s-au deteriorat impreuna cu locuitorii lor. Toate fiintele pe care le
cunosteam au murit, dar condamnarea mea a fost sa traiesc pentru eternitate, facand munca pe
care trebuie sa o faca un Minotaur. Am acceptat, bineinteles. A trecut mult timp de atunci, poate
mai mult de opt sute de ani deja...

- Stii ceva despre un Mesia? spuse Trantor, trecand direct la subiect, in timp ce se intreba
in continuare de ce naiba se simtea in stare sa cante si sa danseze cu doar cateva clipe thainte.

- Stiu totul despre Mesia pe care veniti sa-l cautati. E o fetitd cu o putere magica imensa.
O cheama Indhira si a reusit sa ia legatura cu Hugo prin vise, traversand timpul si spatiul, ceva
cu adevarat incredibil pentru varsta ei frageda. Anarafa a adus-o aici la ordinul lui Wo-Shikram,
pentru a incerca sd gaseascd o modalitate de a-i extrage imensa putere magica, innascuta in
fetita inca de la nastere, inca inconstienta de abilitatile sale, dar care ar putea fi o adevarata
amenintare viitoare pentru fortele Zeului primordial. Wo-Shikram a incercat sa-i extraga
puterea, dar nu a gasit nicio modalitate. Cunostea de secole Serpentidadul, despre care se stia
ca se hraneste cu locuitorii sai, incetul cu Tncetul, ca si cum le-ar fi supt energia printr-un mic
orificiu. Zeul Raului Suprem a sperat ca Serpentidad ar putea gasi o fisura, o crapatura in armura
energetica a fetei, dar nici el nu a reusit; in mod curios, fata era protejata de ceva care impiedica
accesul la puterea ei magica. Cand fata se afla aici, am incercat sa-i patrund in minte fara sa
reusesc; nu am mai intalnit niciodatd o rezistenta atat de coplesitoare fara a arata vreun efort
pentru a ramane intactd. In fata imposibilititii de a-i extrage energia, zeul primordial a ordonat
ca ea sa fie adusa n fata lui, pentru ca el insusi sa o ucida, caci nu putea risca ca o asemenea
putere sa creasca si sa constituie in cativa ani o amenintare la adresa planurilor sale de a domina
tot universul cunoscut. Mai mult, ea ar putea distruge pentru totdeauna Scoala Fiintelor
Mitologice, singura care a luptat pentru echilibrul dintre Bine si Rau.

- Cand vrea Wo-Shikram sa o ucida? a intrebat Thanis.

- Sacrificiul va avea loc peste o saptamana, cand stelele acestei lumi se vor alinia intr-un
aranjament care se intampla doar o data la 222 de ani, tocmai odata cu nasterea noului Mesia,
dupa disparitia celui precedent, Yosoy, a spus Melquiades concentrandu-si atentia asupra lui
Hugo. Acest mic om care ne insoteste si-a descoperit recent puterea, o putere incredibild, ceva
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ce Mesia stia ca are; de aceea l|-a ales, nu-i asa? De aceea Hugo este "Alesul". Minotaurul si-a
intrerupt explicatia Tn timp ce coarnele sale au inceput sa straluceasca din nou:

-Vad ca ti-a trecut prin minte sa-mi ceri o picdtura de sange, a spus Melquiades, privindu-I fix pe
baiat, dar ma tem ca nu va fi posibil. O putere ca a mea te-ar face practic nemuritor, precum si
capabil sa influentezi Tn voie mintea oricarei fiinte. Ai putea crea o armata, ai putea fi invincibil.
in plus, aceastd putere, addugatd la a ta, te-ar pune la un nivel foarte aseman&tor cu Wo-
Shikram. Aceasta lume nu-si poate permite ca doua fiinte sa se confrunte cu astfel de puteri; ar
insemna sfarsitul tuturor lumilor cunoscute si, prin urmare, al bibliotecilor, ceea ce nu pot
permite.

- inteleg, a spus Hugo ganditor. Poti macar sd-mi spui unde il tine Wo-Shikram
pe Mesia?

- Anarafia mi-a spus ca 1l va duce personal la Palatul Raului Suprem Tn aproximativ trei sdptamani;
de fapt, au trecut doua saptamani de la acea conversatie. Mi-a spus ca, Thainte de asta, trebuia
sa organizeze si sa dirijeze mai multe atacuri asupra Scolii, profitand de slabiciunea ei.

- Trebuie sa-i ajutam", a spus Erizorro, facand un pas tnainte. Cum putem iesi de aici?
- Ei bine, e usor, dar cu nuante, a spus Minotaurul cu ezitare.
- Poti sa ne scoti de aici? a intrebat Erizorro.

- Asta e partea usoara. Trebuie doar sa i-o cer lui Serpentidad; a fi primul cetatean
al acestui oras are privilegiile sale..." a raspuns Melquiades. Totusi, acum vin nuantele:
Serpentidad vrea ceva in schimb; asa cum v-ati apropiat, am avut o conversatie cu ea. Sarpele
este Tn mod clar suparat pe tine: ai distrus o parte din zidul superior al labirintului, pielea sa
translucida; de asemenea, ai omorat mai multi dintre paznicii care ii protejau interiorul; in sfarsit,
o parte din gardul inghetat i-a provocat dureri intestinale destul de neplacute, ceea ce I-a facut
sa vomite pentru prima data dupa o mie de ani, lasand sa scape mai multi dintre locuitorii
ultimului oras ingerat. In ciuda tuturor acestor lucruri, nu are nicio problema in a va l3sa s
plecati, atata timp cat compensati daunele provocate.

- Avem cateva artefacte magice care, fara indoiald, vor putea compensa o asemenea
distrugere", a spus Thanis, cautand in geanta sa.

- Ma tem ca astfel de artefacte nu sunt de interes pentru Serpentidad. Pe ea o
intereseaza un singur lucru: energia magica", a spus Melquiades.

- Atunci ce vrea? spuse Hugo, privindu-l fix pe Minotaur. - Sarpele vrea ca trei
dintre voi sa ramaneti aici, hranindu-va cu o parte din energia lui, a spus Melquiades cu o privire
sumbra si serioasa.

A fost o ticere lungi si stanjenitoare. intregul grup se gdndea la optiuni, cici le era clar cd nu
voiau sa lase pe nimeni in urma dupa toate prin cate trecusera impreuna.

- Nu se poate! a spus Trantor, vizibil suparat. Cu siguranta exista si alte posibilitati, ceva
ce putem sa-i dam sau sa obtinem pentru ea. Nu este locul nostru, iar ea stie asta....
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- Nu ai ce sd faci, raspunse Melquiades. Serpentidad a fost foarte clar in aceasta privinta:
ori ramaneti trei dintre voi, ori niciunul din grupul vostru nu va iesi viu de aici.

- Voi ramane in schimbul faptului ca Hugo va fi unul dintre cei care vor iesi afara! Alesul
trebuie sa-si continue Misiunea! a spus Arana apropiindu-se de Minotaur.

- Ei bine, vad ca esti un paianjen foarte curajos. Trebuie sa recunosc ca am fost foarte
surprins ca cineva din specia ta se afla in grup...", a spus Minotaurul indoindu-si unul dintre
genunchi pentru a se uita mai de aproape la pdianjen. Esti foarte asemanator cu surorile tale,
dar detectez ceva foarte diferit Ia tine...

- Ei bine, eu sunt mult mai draguta", a raspuns Arana in timp ce-si aranja capul cu doua
labe in timp ce emitea acel ras caracteristic al ei. Hugo era pe punctul de a vorbi, dar Thanis i-a
pus mana la gura.

- Si eu raman. Ma gandeam ca Tunaru va avea nevoie de mult ajutor pentru a
transforma acest oras in altceva decat moarte si distrugere", a spus koala.

Hugo ii smulse mana lui Thanis si spuse:

- Sunt sigur ca vom gasi o alta solutie. Nu poti ramane, Thanis; fara tine, nu am fi ajuns
atat de departe. lar Arana... tu esti tovarasa mea credincioasa, m-ai protejat tot timpul, mai putin
atunci cand ai fncercat sa ma omori, bineinteles", a facut Hugo cu ochiul. S-a intors spre
Melquiades si a continuat sa spuna:

- Spune-i lui Serpentidad ca vreau sa fac o intelegere cu ea, o intelegere care va fi mult
mai profitabild pentru ea decéat sa ne tina pe toti trei aici.

- Serpentidad asculta toata aceastd conversatie; de fapt, imi comunica ceva", a spus Melquiades,
in timp ce coarnele sale au inceput sa straluceasca. Exista o noua intelegere; trei dintre voi vor
trebui sa ramana, asta nu este negociabil, pentru ca aveti o energie magica mult superioara
celorlalti locuitori ai orasului, iar Serpentidad trebuie sa repare acele defecte mentionate mai
sus. Credeti sau nu, Serpentidad nu prea are energie de prisos; totusi, prietenii vostri vor putea
pleca dupa un an, daca ceea ce propune Hugo este atat de benefic. Melquiades se concentra
asupra baiatului, ca si cum l-ar fi scanat din interior: - Ei bine, cred ca este o propunere foarte
interesanta! Dar... ai putea sa o faci? a intrebat Minotaurul.

- Cred cd as putea sad o fac daca reusesc in cele din urma sa duc la bun sfarsit Misiunea
noastra; va trebui sa conving diferite persoane, dar sunt dispus sa incerc", a spus Hugo, hotarat.

- Serpentidad spune ca, in cazul in care nu-ti respecti promisiunea, cei trei prieteni ai tai vor
ramane aici pentru totdeauna, sau mai bine zis, pana cand vor muri fara energie, dar nu fnainte
de a suferi torturi teribile... in plus, stii ca aici timpul este relativ, iar viata de zi cu zi nu este
usoara, este constienta; nici ea nu va putea garanta supravietuirea celor doi noi cetateni; vor
trebui sa-si caute de trai si sa se descurce singuri. Avem un acord? spuse Melquiades, in calitate
de purtator de cuvant al sarpelui.

Baiatul i-a raspuns: "Avem o intelegere, daca adaugi la afacere jumatate din rolele de hartie
imaculata pe care le are biblioteca...".
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21. CERUL ALBASTRU

Grupul se adunase n jurul machetei, pentru a discuta cine va fi cel care va ramane acolo in cele
din urma. Discutia fusese dificila, deoarece toata lumea se oferise sa ramana si sa li protejeze pe
restul tovardsilor lor, chiar si Trantor. in cele din urma, luasers o decizie comund, tinand cont de
faptul cd important era indeplinirea misiunii si ca, in mod obiectiv, unele puteri ar fi fost mai
utile decat altele. Thanis s-a oferit voluntar cu un argument puternic: din moment ce Hugo fsi
putea replica puterile, teleportarea grupului era acoperita; in plus, putea ramane in Serpentidad
si ajuta la restructurarea sa si nu putea nega interesul sau pentru Tunaru, cu care avea o legatura
speciala. De fapt, acest interes a crescut exponential atunci cand Hugo i-a dezvaluit ceea ce
Tunaru fi spusese la ureche: "Ai grija de Thanis; este o fiinta speciald". Thanis va trebui sa amane
intalnirea cu tatdl sau, Mirlén, pentru cel putin inca un an, daca planul lui Hugo mergea bine.
Desi insistasera foarte mult ca baiatul sa le spuna despre relatiile sale cu Serpentidad, acesta
ramasese cu gura cascata.

- Va rog sa aveti incredere in mine. Este o idee nebuneasca care depinde de alti oameni,
asa ca prefer sa o tin secreta pentru moment. Grupul renuntase in fata hotararii baiatului, un alt
nou semn de maturitate de cand ajunsese in aceasta lume fantastica.

Melquiades se deplasa incet prin biblioteca, luminandu-si coarnele in timp ce Monibris se misca
agitat Tn cautarea unor suluri de hartie imaculata. Din moment ce Hugo ii ceruse acest lucru,
Minotaurul nu-si putea ascunde nelinistea; el era insarcinat cu apararea acelui loc si se simtea
responsabil pentru orice hartie s-ar fi aflat induntru.

- Este prima data cand un ziar a parasit aceasta biblioteca", a spus Melquiades, vizibil
nemultumit. O hartie imaculata? La naiba! a marait Melchiades, rasunand in toata incaperea cu
un raget care |-a facut pe Monibris sa tresara. Hartia imaculata este cea mai pretioasa comoara
din aceasta lume; numeroase batalii au fost purtate pentru a avea macar una dintre ele... Si tu
imi ceri jumatate din ceea ce se afla in biblioteca? Multi au incercat sa ajunga aici, dar niciunul
nu a ajuns atat de departe ca tine. Si cu siguranta nu am mai intalnit pana acum o fiinta atat de
indrazneata ca tine, Hugo. Grupul simtea ca energia Minotaurului se schimbase; incepuse sa se
simta cu adevarat inconfortabil in acest loc, unde puteau incepe sa danseze in orice moment pe
melodia lui Melquiades. Hugo a luat cuvantul pentru a calma atmosfera:

- Este pentru prima data si pentru noi in multe lucruri, dar sunt vremuri dificile, in care
trebuie sa luam decizii care pot implica viata sau moartea multora dintre oamenii nostri", a spus
Hugo. Tti inteleg disconfortul, Melquiades, dar iti promit c3 le vom folosi cu folos.

-Tn regula! a strigat Minotaurul in timp ce coarnele i se aprindeau din nou. Serpentidad
imi pune o intrebare... care dintre voi va ramane aici? a intrebat Minotaurul.

- Vezi cu ochii tai", a spus Hugo, dandu-si parul pe frunte, ldsand sa se inteleaga ca fi
permitea batranului Minotaur sa-i citeasca gandurile, gest care i-a adus in sfarsit un zambet pe
fata lui Melquiades.

- Thanis, Pegasullo si Erizorro, nu vei inceta niciodata sa ma uimesti, badiete! spuse uriasul cu o
grimasa pe fata.
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Pegasullo a facut un pas inainte si a spus:

- Macar atat puteam sa fac, sa ma ofer voluntar, din moment ce eu am fost cel care a
smuls pielea de pe acoperisul labirintului si care a distrus gardurile vii; de fapt, aproape am murit
aici. Daca sunt n viatd, presupun ca este pentru un motiv. In plus, as vrea si-ti fac o propunere...
Mi-ar placea sa lucrez aici cu tine, sa te ajut cu cartile; sunt sigur ca aripile mele ti-ar face bine
pentru a ajunge la unele tomuri grele de pe rafturile de sus; in plus, sunt un mare cititor si un
mare conversator. Minotaurul 1l privi pe Pegasullo cu un zambet de la o ureche la alta, un gest
ciudat intr-adevar pe un chip atat de amenintator ca al lui, care se preschimba din nou intr-unul
mai prietenos.

- Serios? Ai ramane sa ma ajuti? Ar fi minunat. Sunt singur aici de mai bine de cinci sute
de ani, cu singura companie a Monibris, fiinte harnice, da, dar zgarcite cu cuvintele. Mi-ar placea
sa am un tovaras cu care sa pot discuta chestiuni filozofice si, mai ales, carti, marea mea pasiune.

-Tmi  va permite Serpentidad s3 rdman aici? a spus calul inaripat.

- Da, intr-adevér; dupd cum a spus, va puteti face o viatd oriunde in oras. in interiorul
labirintului veti fi protejati, nu va veti deteriora, deoarece exista o vraja care ne face sa
conservam energia, in timp ce Serpentidad va suge surplusul de magie fara sa produca nicio
degradare, a raspuns Melquiades.

- Ei bine, atunci, gata", a spus Pegasullo.
Erizorro a ridicat arcul centaurului si a spus:
- As vrea sa fac parte din garda labirintului. As vrea sa pot lua locul centaurilor.
- Ei bine, cel putin ai arcul lui, a spus Melquiades cu o grimasa.
- Nu pentru mult timp..." a raspuns Erizorro.
- Oh, asta e minunat! Garzile vor fi informate de prezenta ta, la fel ca si Serpentidad.
n cele din urm4, Thanis s-a apropiat de Minotaur si a luat cuvantul:
- As dori sa ma alatur celor de la Dark Souls, pentru a-i ajuta sa reconstruiasca orasul.

- Nici o problema! raspunse Melquiades facand cu ochiul; sunt sigur ca prietenului tau
Tunaru i-ar placea ideea. Thanis nu se putu abtine sa nu roseasca putin, in timp ce-si punea
mainile la spate si facea un cerc imaginar cu unul dintre picioare pe gresia din incaperea mare.

Minotaurul s-a apropiat de Hugo si i-a Tnmanat, urmand instructiunile sarpelui, treisprezece role
de hartie imaculata, jumatate din numarul celor din biblioteca. Acea hartie era practic disparuta
si ar fi valorat mai mult decat tot aurul din orice regat.

- Sper sa le folosesti cu intelepciune, baiatul meu. Acest tip de hartie este extrem de
puternic cu vrijile potrivite. iti reamintesc c3 nu le poti rupe, altfel isi vor pierde puterea.

- Apreciez foarte mult, Melquiades", a spus Hugo, in timp ce incerca sa faca locin geanta
sa supraincdrcata.
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- Vrei sa ti-l tin eu, Hugo? - a spus Arana. Am doar doua aschii de lemn in punga, ceea ce
imi lasd un loc liber.

- Perfect, a spus Hugo. Ar fi bine sa nu scapi de aschiile alea; esti un luptator uimitor cu
ele.

- Aschii? Si totusi ai supravietuit ca sa povestesti, paianjenule? a spus Melquiades cu
uimire. As vrea sa-ti rasplatesc curajul si indrazneala. Minotaurul s-a apropiat de unul dintre
rafturi; miscand una dintre carti, un spatiu secret s-a deschis intr-o crép&tura din perete. intr-un
sertar se odihneau doua pumnale mici de aur, unul cu o piatra rosie introdusa in maner, iar
celdlalt cu o piatra neagra. Capatul ambelor manere, se termina la fel: o circumferinta de metal
frumos ornamentata. "Poftim, sunt ale tale, ti le dau la schimb pentru aschii! ", a spus Melquiade
zambind.

Arana a luat ambele pumnale si a inceput sa le miste cu mare indemanare intre labe, facandu-le
sa se Tnvarta in toate directiile profitand de circumferintele manerului pentru a-si introduce
labele, atingand viteze incredibile.

- Mai, Arana, nu as vrea sa am de-a face cu tine in lupta! a spus Minotaurul, atdt amuzat,
cat si surprins.

- Sunt incredibile, foarte usoare si versatile; totusi, au un mic dezechilibru, foarte subtil,
dar l-am detectat instantaneu", a raspuns paianjenul.

- Ei bine, asta pentru c3 le tineti cu capul in jos. Intr-adevar, ambele arme sunt identice
ca greutate, dar au o diferenta de tdis, de doar cativa milimetri. Acest lucru se datoreaza faptului
ca pumnalul rosu trebuie manuit din partea dreapta, iar cel negru din stanga", a explicat
Minotaurul.

Arana le-a aruncat in aer, recuperandu-le cu picioarele drepte, iar rezultatul a fost si mai
surprinzator, miscari alternante ale paianjenului nsusi, cu salturi si rostogoliri laterale, care,
mpreuna cu intoarcerile demonice ale cutitelor, ar fi constituit cu sigurantd o amenintare de
luat in seama pentru oricine ar fi vrut sa-i iasa in cale.

- Wow, acum vorbesti! Astea sunt niste arme grozave! Multumesc, Melquiades. Poftim
aschiile mele, a spus Arana cu o grimasa de bucurie pe fata.

Melquiades a luat aschiile aparent lipsite de valoare si le-a depus in sertar, asezandu-le cu grija,
in timp ce Arana a pastrat ambele pumnale impreuna cu rolele de hartie imaculata, fixate
corespunzator cu o mica sfoarad in interiorul pungii sale.

- Ei bine, e timpul sa plecam, spuse Hugo ajustandu-si geanta, cu semne clare de graba;
dar mai intai, ne poti da indicatii despre cum sa ajungem la acel Palat al Raului Suprem?

- Nu stiu exact unde se afl3a, pentru c3, de la trezirea lui Wo-Shikram, au facut palatul
capabil sa sara in timp si spatiu, ca si scoala voastra. Cu toate acestea..." a spus Minotaurul in
timp ce Tsi atingea barbia, "cunosc o creatura care ar putea sa-ti dea locatia exacta a palatului la
un moment dat: numele lui este Gaelicus. Aceastd creatura are in mod clar resentimente fata de
Wo-Shikram, pentru ca tatal sau, Nicodemus, cel mai stralucit inginer al acestei epoci, a fost
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recrutat cu forta de catre Zeul Primordial, amenintandu-I ca 1i va ucide familia daca nu-i executa
ordinele: sa mute palatul in spatiu si timp prin sarituri printr-o masina pe care Nicodemus insusi
a inventat-o.

- Unde il putem gasi pe acest Gaelicus? a intrebat Hugo.
Minotaurul zambi in timp ce ingenunchea pentru a fi mai aproape de grup si spuse:

- Ei bine, ai noroc; se afla la aproximativ treizeci de mile nord de Serpentidad, intr-un sat
numit Serenity. Este un sat linistit, cuibarit in vale, inconjurat de paduri uriase. Inventatorii si
vrajitorii locuiesc acolo. Din cate am inteles, este urmatoarea tinta a lui Serpentidad. Pare a fi un
sat de mica importanta, dar copacii si locuitorii lor sunt o sursa puternicd de energie magica pe
care sarpele nu va dori sa o lase sa-i scape. Trebuie sa mergi inainte, caci ingerarea acestui nou
sat nu garanteaza supravietuirea tuturor locuitorilor sai, iar acest Gaelicus este in mare pericol...

- Atunci hai sa mergem la Serenity! a strigat Hugo cu un brat n aer, provocand surpriza
tuturor pentru o asemenea emfaza, urmata de un ras de grup care l-a facut pe baiat sa roseasca.
Monibris s-a uitat o secunda la acele fiinte galagioase si lipsite de griji, intorcandu-se imediat la
munca lor

"Dar mai intai, trebuie sa-mi spui cum sa ies din labirint", a intrebat Thanis nelinistit. Minotaurul
s-a uitat la el, iar coarnele sale au stralucit din nou, concentrand energia intr-un fel de minge
care s-a format intre ele, asemanatoare cu cele pe care Thanis le facea intre labele sale, dar
aceasta de o culoare aurie intensa. O raza de lumina a iesit din minge spre Thanis, care a inceput
sa tremure cu mici zvacniri, spre surprinderea petrecaretilor. Dupa cateva secunde, raza de
lumina a disparut, in timp ce bila de energie a continuat sa se miste intre coarnele gigantului. La
fel, un alt fascicul de lumina, de data aceasta mult mai larg, i-a lovit pe Arana, Trantor si Hugo,
care, la fel, au inceput sa tremure cu spasme si scrasnete din dinti. Fasciculul de lumina s-a oprit
dupa cateva secunde, la fel ca si bila de energie, care s-a disipat incet, in timp ce coarnele
reveneau la culoarea lor obisnuitd. Thanis purta o aureola rosiatica, care il invaluia complet.
Restul grupului purta o aureola verzuie.

- Ce s-a intamplat? a spus Thanis, inca confuz.

- Sa-i spunem noul tdu mod de a te deplasa in Serpentidad, a spus Melquiades. Thanis,
acum poti trece fara probleme prin gardul labirintului; acea stralucire rosiatica te va proteja;
restul grupului, puteti trece prin gard, dar va va scoate si din Serpentidad; sarpele va detecta
aureola verzuie si va va usura evacuarea, fara joc de cuvinte, a continuat Minotaurul la grimasa
de dezgust a lui Thanis. Va trebui sa te duci in mahalale; te sfatuiesc sa o faci curand, caci la
suprafata se va face ziua, moment in care Serpentidad va profita de ocazie pentru a se ingropa,
iar asta iti va Tngreuna prea mult iesirea.

Hugo a luat cuvantul si i-a multumit lui Melquiades pentru ajutorul sdu in numele tuturor. Simtea
ca batranul Minotaur se afla acolo unde fsi dorea sa fie, fortat la inceput, dar deja obisnuit cu
eterna sa gazda, Serpentidad, despre care vorbea fara reprosuri sau resentimente. Pegasullo si-
a luat ramas bun de la grup cu un zambet pe fata: "Nu-i nimic, prieteni! Un an trece cat ai zice
peste...!". Hugo a facut un gest de surprindere pe fata, inainte de a intelege ca un an pentru o
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fiinta mitologica, era ca o saptamana pentru un om, asa ca si-au luat ramas bun cu o oarecare
tristete, dar cu asigurarea ca Melquiades va avea grija de prietenul sau inaripat. Erizorro nu si-a
putut stapani lacrimile si s-a aruncat in bratele lui Hugo, dandu-i o imbratisare calda. Cuisoarele
le coboraserd, ceea ce I-a facut pe Hugo sa raspunda mai usor la imbratisare fara sa se raneasca.
Hugo s-a despartit de Arici si s-a indreptat spre locul unde se aflau Trantor si Arana, care se
pregatiserd deja sa plece.

- Asteapta o clipa, Hugo, spuse Erizorro. M-am gandit ca ar trebui sa pastrezi asta", a
spus el in timp ce 1i inmana arcul centaurului. As prefera sa pastrez arcul familiei mele.

- Esti sigur? Pareai foarte multumit de aceasta arma", a raspuns baiatul.

- Este un arc minunat, dar nu mi-am putut permite sa strang doua arcuri. E al tdu! a spus
Erizorro, dandu-i-I baiatului; in plus, acum esti un arcas mult mai bun decat am fost eu vreodata.

Hugo si-a verificat geanta; in afara de cele doua pietre pretioase, mai avea cheia-nu-surub,
fluierul si sabia. - Ei bine, n-as vrea sa ma despart de niciunul dintre lucrurile tatalui meu! lar la
distante scurte, sabia este foarte eficienta! spuse Hugo.

- Ai deja toate puterile noastre, ce mai vrei? a spus Trantor, putin suspicios.

- Este adevarat, dar aceste puteri necesita concentrare si transformare. Nu sunt atat de
imediate pe cat par, in plus, unele dintre ele necesita reincarcare...", a explicat baiatul.

- Bine, am inteles", a spus miriapodul. Da-mi cheia si fluierul tau. O sa ti le pastrez in
sacul meu.

- Nu ai nimic in ea? a intrebat surprins Erizorro.

- Doar un scut familiar; puterile mele electrice sunt suficiente pentru mine. Nu am
nevoie de arme suplimentare", a raspuns Trantor.

Erizorro si-a arcuit sprancenele, si-a ridicat mainile si a ridicat din umeri. Prefera sa nu spuna
nimic, cum ar fi faptul ca electricitatea nu-I ajutase prea mult atunci cand Trantor avea nevoie
sa se reincarce, sau cand erau mai multi inamici deodata si centipedele nu putea face altceva
decat sa cada la pamant si sa Tncaseze muscaturile si loviturile, sau cand picioarele 1i fusesera
retezate...; totusi, era timpul sa le dea drumul, nu sa inceapa o cearta.

- Aici, Trantor! Tti las lucrurile tatdlui meu. Am incredere in tine, a spus Hugo cu un
zambet.

- Nu exagera, piticule, raspunse ironic miriapodul, doar organizeaza-ne bagajele
mpreuna.

n timp ce Thanis, Trantor, Arana si Hugo ajungeau la usd, Melquiades spuse cu o voce tunitoare
din centrul camerei:

- Nu uiti nimic, baiete?
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Hugo s-a intors la timp pentru a vedea un obiect rosu care se deplasa prin aer in directia lui. "L-
am gésit!" -i-a réspuns baiatul. In interiorul mainii, se odihnea ghemul de at3 pe care i-l diduse
Tunaru. Hugo a mai vazut ceva incurcat in spire: un fel de capsula verzuie in forma de sarpe.
Hugo a zambit in sinea lui si a ridicat mana pentru a-si lua ramas bun de la Melquiades, noul sau
prieten.

De indata ce au parasit cladirea, camera sferica a Inceput sa se deplaseze si sa se scufunde in
spatele lor pana cand nu a mai ramas decat trapa din podea; din nou se aflau in ultima locatie,
inconjurati de garduri vii in toate directiile. Thanis s-a apropiat de cel mai apropiat gard viu si
acesta s-a deschis larg cand I-a detectat, o deschidere completa, pana la tavan, asemanatoare
cu oricare dintre coridoarele formate. A pasit prin golul din usa nou generata si a continuat drept
fnainte pana la urmatorul zid, cu rezultate identice. Grupul l-a imitat pe tovarasul lor,
indreptandu-se in linie dreapta spre iesire, prin usile generate de garduri. Au intalnit cativa
gardieni, dar acestia li priveau de la distanta fara sa se sfideze; era clar ca ordinele lor erau sa nu
le stea in cale. Dupa mai bine de o ora, grupul a ajuns la poarta prezidata de cei doi copaci arcuiti;
cele trei degete insangerate de pe jos pareau ca le fac semn de ramas bun. S-au indreptat spre
oras, spre una dintre strazile mai aglomerate. Thanis se intoarse spre tovarasii sdi si exclama:

- Afost o placere sava cunosc pe fiecare dintre voi. O sa-mi lipsiti", a spus el,
imbratisandu-i pe toti, inclusiv pe miriapod, care initial se retrasese putin, vadit inconfortabil.
larta-ma, Trantor! a spus miriapodul. Ai fost un carcotas destul de enervant, dar recunosc ca
rolul tau a fost crucial pana acum. Fara indoiala ca poti continua sa ajuti grupul mult mai mult
decat mine.

- Asa Tmi trebuie, a spus Trantor. Ca sa vezi ca nu sunt ranchiunos, ia cu tine aceasta
imbratisare viguroasa. Si, fara sa mai scoata un cuvant, a dezlantuit un soc usor asupra lui Koala,
care a ramas nemiscat, clantanind din dinti si uitdndu-se fix la miriapod. Pentru o clipa, Hugo a
facut o incercare de a-si invarti sabia spre Trantor.

- Ein regula, e in reguld, e doar o mica gluma", a spus Trantor in timp ce a eliberat koala,
putin zdruncinat, dar aparent fara niciun rau.

- Cu sigurantd sunt mai energic acum decat am fost vreodatd"”, a spus Thanis cu
amuzament.

Hugo a zambit si i-a aruncat mingea lui Thanis, care nu si-a putut reprima un zambet de la o
ureche la alta: "Poti sa i-o Thapoiezi proprietarului ei din partea mea, Thanis? a intrebat Hugo.

- Sigur, cu placere", a raspuns Koala cu entuziasm. Si, fara sa mai scoata un cuvant, a
inceput sa se indrepte spre busculada, cu aura rosiatica stralucindu-i inca pe tot corpul.

Grupul a luat-o la stanga, indreptandu-se spre mahalale, cele mai rele parti ale orasului. Cladirile
erau sumbre si darapanate, la fel ca si locuitorii lor, multi dintre ei muribunzi sau vadit bolnavi,
care priveau cu invidie aceste fiinte care emanau o raza de lumina verzuie. Au urmat calea mortii
pana intr-un fel de vale, unde cladirile erau ingramadite unele peste altele, rasucite in forme
imposibile, in timp ce strazile zimtate erau pline de cadavre. Pe masura ce grupul avansa,
cladirile pareau sa se deplaseze spre exterior, la fel cum facuse gardul viu la sosirea suitei. La
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capatul cel mai indepartat, o gaura imensa depunea tot felul de moloz si creaturi fara viata in
ceea ce ei au intuit ca era iesirea. Pe masura ce se apropiau, activitatea molozului s-a oprit, ca si
cum ar fi asteptat sosirea intregului grup. Un curent de aer rece fi rascoli parul lui Hugo, iar el nu
se putu abtine sa nu inchida ochii si sa-si incruciseze bratele, in stilul lui Rose, asa cum o tinea
Jack din spate, pe prova Titanicului ©. in sfarsit, iesisera din Serpentidad si cerul era mai albastru
ca niciodata.

6 Titanic este un film american regizat de cineastul James Cameron in 1997, inspirat de scufundarea
celebrului vas de un iceberg in Oceanul Atlantic la 15 aprilie 1912. Filmul a obtinut 11 premii Oscar,
egalandu-le pe cele obtinute de Ben-Hur in 1959.
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22. GAELICUS
Era devreme, mai devreme decat si-ar fi dorit Gaelicus. Se culcase foarte tarziu lucrdnd la o
inventie inceputa de tatal sau, Nicodemus. lar acum, se trezise nelinistit, ca si cum ar fi prevestit

ceva rau. S-a dus sa se spele pe fata, trecand printr-un hol decorat cu multiple fotografii de
familie: parintii, cele doua surori si el, fratele mai mic. Surorile lui Gaelicus fusesera buni
inventatori, mostenisera gena tatalui lor; dar acum, surorile lui erau moarte si ramasese doar
biata lui mama, ratacind ca un suflet indurerat, un mort in lumea celor vii. Mama lui nu mai
putea suporta situatia: sotul rapit, cele doua fiice mai mari ucise...; nu mai ramasese decat fiul
ei cel mic, care fusese scutit de un asemenea sfarsit din purad intamplare, fiindca se afla intr-o
calatorie pentru a cumpara niste piese de schimb pe care tatal sau i le comandase. Cand Gaelicus
s-a intors acasa, a constatat ca casa sa disparuse. Acolitii lui Wo-Shikram o aruncasera in aer, cu
surorile sale induntru. Acestia au decis sa o tina pe mama in viata, pentru ca tatal sau sa accepte
de bundvoie si lucreze pentru Primul Zeu. Isi aminteste cat de absorbiti erau tatl si surorile sale
de ultima lor inventie: o masina capabila sa se deplaseze prin spatiu si timp. O testasera deja cu
succes, dar acum tatal sau intentiona sa Tmpartaseasca toate acele cunostinte cu intregul sat,
Serenity. Satul era ca o mare familie in care toata lumea se cunostea. Locul in care locuiau era
pur si simplu spectaculos, inconjurat de copaci mari si adapostit de munti uriasi; cu toate
acestea, Nicodemus era ingrijorat; Tn calatoriile sale Tn timp, vazuse cum satul sau disparuse si
se intorsese pentru a-i avertiza si a-i proteja pe toti. Avea nevoie de piese noi, un inlocuitor
imposibil de gasit in satul sau. A decis sa-l trimita pe Gaelicus, cel mai tanar din gospodarie, sa
calatoreasca pana la cel mai apropiat oras, aflat la aproape saptezeci de kilometri distanta. Cand
Gaelicus a ajuns Tnapoi in Serenity, casa sa era complet distrusa, cu exceptia atelierului, care inca
mai statea Tn picioare, practic intact. Masina si toate planurile, insa, disparusera.

Cu moartea tatalui sau si cu surorile inca prezente, Gaelic scotocise prin casa pana cand gasise
jurnalul tatalui sau, un caietin care Nicodim Tsi nota toate ideile lui trasnite. Acesta aparea partial
ars printre daramaturi, alaturi de un ceas de mana care fusese salvat in mod miraculos, protejat
n scobitura unei grinzi metalice. In caiet se aflau planurile originale ale masinii; desi nu erau
foarte dezvoltate, fiind vorba de o prima schitd, Gaelicus isi propusese sa construiasca una la fel,
sa se intoarca cu cateva ore nainte de explozie si sa salveze intreaga familie. Desi era inca in faza
incipientd, masina prindea contur. S-a uitat la ora de la incheietura mainii, ceasul tatalui sau
urma sa fie acum al lui pana cand i-l va putea returna. Desi indica ora exactd, avea mai multe
maini si maini pe care nu le putea identifica. Pentru moment, nu conta. i era suficient s& stie ca
era noua dimineata si ca nu dormise decat trei ore de cand se trezise surprins si udat de sudoare,
cu o senzatie ingrozitoare.

Hugo si tovarasii sdi pornisera spre nord in cautarea satului cunoscut sub numele de Serenity.
Serpentidad incepuse deja calatoria spre acolo, desi acum zacea ingropata pentru a se proteja
de soarele arzator. Estimasera ca, in cel mult trei zile, sarpele va ajunge la Serenity, iar atunci
vietile tuturor locuitorilor sdi vor fi schimbate pentru totdeauna. Hugo a condus grupul in directia
nordica; a constatat ca era la fel ca in lumea lui: copacii erau musurosi pe o parte, in partea cea
mai rece si mai umbrita. Era bucuros sa stie ca ora de stiinte chiar avea o aplicatie atat de buna.

- La viteza asta, va dura o vesnicie", a spus brusc Arana. Abia daca vom avea timp sa-i
avertizam pe sateni, daca va trebui sa dam si noi de urma acestui Gaelicus!
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- Doar o clipa! M-am gandit la ceva..." a spus Hugo, oprindu-se in loc. S-a concentrat
asupra lui Pegasullo si aripi frumoase au iesit maiestuos din spatele sau.

- Mergi fara mine, a spus baiatul in timp ce facea un mic salt in aer, indltandu-se spre
nord, deasupra padurilor maiestuoase.

- Unde crezi ca te duci fara noi? spuse Trantor.

- Nu-ti face griji, presupun ca o sa faca o recunoastere a terenului. Sunt sigura ca se va
intoarce curand", a spus Arana, stramband cele patru perechi de ochi pentru a-l distinge pe
Hugo, care zbura prin aer la o mila distanta.

- Bine, atunciil iau eu pe micul paianjen! spuse Trantor dezamagit, certificand ca prefera
sa fie cu Hugo, mai ales ca Hugo isi demonstrase noile abilitati.

Era mijlocul dupa-amiezii cand Hugo si-a facut aparitia, intorcandu-se sa se intalneasca cu
prietenii sai. "Priviti, iata-1!" " a spus Arana surprinsd, cu o ingrijorare vadita fata de intarzierea
baiatului. Hugo a coborat si si-a asezat usor picioarele pe pamant.

- Am cercetat zona si am localizat-o pe Serenity. Suntem inca destul de departe si nu cred ca
vom ajunge acolo pana maine seara.

- De ce nu ne teleportezi? spuse Trantor.

- Pentru ca nu o poate face, fata de neg. Nu stii ca Thanis se poate teleporta doar in
locurile pe care le poate vizualiza in acel moment? a spus Arana, in mod clar enervata de
comentariile lui Thanis.

- Ei bine, Arana, nici nu e nevoie sa-ti pierzi cumpatul, a spus Hugo intr-o atitudine
concilianta.

- Acest miriapod este cea mai nepoliticoasa creatura pe care am intalnit-o in viata mea",
a spus Arana, intorcandu-se pe calcaie intr-o atitudine care arata clar nemultumirea ei fata de
baiat.

Hugo a luat din nou cuvantul si a spus:

- Pana la urma, ceea ce propune Trantor este destul de logic. Cred ca te pot teleporta
acolo, pe Serenity, chiar acum. Am localizat o culme joasa la aproximativ 800 de metri de oras,
care va fi perfecta pentru a te teleporta fara sa fii vazut.

- Aveti aceasta putere? Poti sa ne teleportezi intr-un loc pe care nu-l vezi in acelasi moment?
spuse Trantor uimit.

- Ei bine, sa spunem ca este inca in faza de testare. Mergem? a spus Hugo.
- Tineti-va de mine, mici pelerini! spuse Trantor cu o grimasa. Apoi grupul a disparut.

Au trecut cateva minute pana cand a aparut pe colind, cazadnd de la o indltime de aproximativ
doi metri. Stergand praful de pe el si verificand ca nu avea nimic rupt, cu exceptia catorva
vanatdi, Hugo a spus: "Imi pare riu, oameni buni, incd nu m-am prins de asta! Este o distant3
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prea mare...". Trantor vomita in spatele unor tufisuri, cdci calatoria fusese cu adevarat
accidentatd, de parca ar fi fost Intr-o spirald care cadea in gol, ca intr-o fantana. Chiar si micul
paianjen se ametise putin si el si mergea in lateral, spre dreapta, de parca ar fi baut o sticla buna
de vin. Hugo se obisnuise cu senzatia si nu mai simtea aproape nimic.

- Data viitoare, daca va mai exista, te rog sa faci opriri la distante mai mici! spuse Trantor,
vomitand din nou.

- 0 sd tin minte asta! spuse baiatul, razand incet.

Coborasera la rau si se curatasera un pic. Bausera, in sfarsit, apa pura, filtrata de o stanca, nimic
de-a face cu apa murdara din Serpentidad, si avea un gust de glorie.

- Orasul este n directia asta, de-a lungul raului”, a aratat Hugo. Serenitatea este la mai
putin de o mila distantd. Vom intra pe la intrarea principald, pentru ca locuitorii sd nu se
alarmeze; fara arme la vedere si fara miscari bruste.

- fti amintesti cd Melchiades a spus ca acolo locuiau druizi si vréjitoare, nu-i asa? a spus
cu ngrijorare miriapodul.

- Da, vom fi in alerta, dar nu vom purta arme. Pentru asta esti tu, Trantor, esti o arma de sine
statatoare, fara nicio transformare", a spus Hugo.

- Ummm, wow, nu am vazut asa ceva! Asa este, sunt o arma innascuta... nu e nevoie sa copiez
puterile altora! a raspuns miriapodul cu un ton arogant care aminteste de vechiul Trantor.

Gaelicus lucra in continuare la masinaria sa; pe cap purta un fel de lupa atasata la o banda, care
il ajuta sa vada micile piese ale masinariei. Primele teste fusesera foarte pozitive si reusise sa
facd un mar sa dispara in timp, trimitandu-I in viitor, aparand din nou Tn acelasi loc complet
putrezit in doar cateva secunde, lucru care se pare ca se intampla cu obiectele si, cu sigurants,
cu fiintele care calatoreau in timp. Un zambet ii aparuse pe fata; tatal ei ar fi fost mandru.
Zgomotele si strigatele din strada 1l scoaserd din concentrare. S-a indreptat spre fereastra.
Aproximativ doudzeci de persoane inconjurau un grup de nou-veniti, fiinte cu un aspect foarte
ciudat. "Venimin pace", a spus Hugo cu mainile in aer, "Nu vrem sa va facem niciun rau. Nu vrem
sa va facem niciun rdu. Arana a imitat gestul, ridicand si ea cateva labe, dar Trantor era inca
inflexibil in privinta faptului cd nu va ceda niciodata, iar postura lui era clar aroganta, facand
multimea tot mai nervoasa. Locuitorii aveau aproape in intregime un aspect umanoid, dar cu
picioare si coarne de capra. Hugo si-a amintit povestile matusii sale Matilda despre aceste
fiinte... Cum se numeau? Satanici, Tasiros... Nu! Satyri, asta erau! Isi amintea c3 erau fiinte
mitologice prietenoase, iubitoare de distractie, pasionate de vin si de Tntalniri sociale; cu toate
acestea, acest grup era in mod clar in defensiva, caci indreptau spre ei arcuri si furci cu aspect
primitiv. in fundal, mai multi satiri cu glugs faceau un fel de fum negru cu méinile, pregétiti, cu
siguranta, in cazul in care ar fi trebuit sa-si foloseasca magia impotriva noilor veniti. Ce se
intdmplase in Serenity de-si facusera locuitorii atat de ostili fata de noii veniti? se gandi Hugo.
"Il cdutdm pe Gaelicus", a spus Trantor, "G-A-E-LI-CUS!". -se grabi s& silabiseascs, ca si cum ar fi
sperat sa fie mai bine inteles. Unul dintre satiri, cu ochii larg deschisi si cu o palarie de paie pe
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cap din care ieseau ambele coarne, a ridicat o mare orca neagra intr-o atitudine amenintatoare
fatd de noii veniti. A ficut cativa pasi inainte si a luat cuvantul: " Intoarceti-vd de unde ati venit.
acum!"

- Nu cautam necazuri, vrem doar sa vorbim cu Gaelicus. Este de cea mai mare

xn

importanta", a insistat Hugo.

- Gaelicus este foarte ocupat. Nu poate sa va primeasca nici acum, nici alta data. Nu o voi
repeta... Intoarceti-vd de unde ati venit sau veti suporta consecintele!

Trantor a inceput sa se agite, vizibil nervos. A inceput sa genereze trei sfere de energie electrica
n acelasi timp, care au luminat fetele atacatorilor din fata lui, orbindu-I pentru o clipa pe satirul
cu ochi de ochelari. Trantor spuse:

- Cred ca dumneavoastra sunteti cel care nu intelegeti! Vrem sa vorbim cu Gaelicus...
Acum! Daca nu ni-l aduceti imediat, voi reduce satul asta in cenusa in cateva secunde!", a spus
el pe un ton serios si marsav, bilele sale electrice crescand la o dimensiune pe care nimeni din
grup nu o mai vazuse pana atunci.

Locuitorii din Serenity au inceput sa susoteasca si sa ezite; se parea ca "cacealmaua" lui Trantor
incepea sa se instaleze 1n sat; se putea, de asemenea, sa nu fie deloc o cacealma, caci Trantor
era destul de imprevizibil. Atacatorii au Tnceput sa deschida un coridor, in timp ce un satir venea
prin el, mergdnd spre grup. Purta un fel de lupa pe cap si un ceas foarte ciudat la o incheietura.

- Eu sunt Gaelicus. Cu ce va pot ajuta, strainilor?

- Ma numesc Hugo, a spus baiatul. Ea este Arana, iar acolo este Trantor. Nu-ti
face griji, Trantor e un pic cam scandalagiu, dar e inofensiv", a spus Hugo, uitdandu-se la miriapod,
care nu a ezitat nici o secunda sa-i trimita o privire cu un anumit resentiment. Melquiades ne-a
trimis la...

- E imposibil! spuse satirul din spanzurdtoarea neagra, intrerupandu-l pe Hugo.
Melquiades "trdieste" in Serpentidad

- Intr-adevdr, si am plecat de acolo chiar in aceastd dimineats.

Grupul de satiri a adoptat din nou o pozitie de atac la auzul unei astfel de afirmatii, scotand
arcurile si apropiindu-se amenintator cu furcile.

- Nimeni nu paraseste Serpentidad in viata", a spus Gaelicus.

- Dar noi nu suntem nimeni; suntem cineva, ti-am spus deja", a spus Hugo cu mainile
deschise. Ascultati-ma o clipa, va rog. Melquiades ne-a povestit despre tatal tau, Nicodemus, si
despre cum Wo-Shikram 1l retine impotriva vointei sale. Stim, de asemenea, ca a ucis mai multi
concetateni de-ai tai, inclusiv pe propriile tale surori, si ca de atunci satul este amenintat cu
moartea. O tacere de piatra s-a asternut printre toti satirii. O fetita de aproximativ cinci ani, cu
parul blond si ochii de culoare brun-verzuie, a apérut pe scend. In ochii lui Hugo parea un inger
cazut din cer, printre atatea fiinte hibride fantastice. Era primul om pe care il vazuse vreodata in
aceasta lume.
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- Cum ai scapat din Serpentidad? I-a intrebat fata direct pe baiat. Hugo era absorbit, se
uita la ea si se intreba ce cauta in acel loc.

- Cecile, ti-am spus sa nu iesi afara! spuse satirul cu ochii bulbucati.
- Si ti-am spus ca voi iesi oricum, raspunse Cecile.
Hugo se intoarse spre fata si i raspunse:

- Ma tem ca nu mai conteaza in acest moment sa stim cum am iesit din
Serpentidad. Ceea ce conteaza este ca avem nevoie de ajutorul tau pentru a gasi Palatul Raului
Suprem, unde Wo-Shikram il tine nu doar pe Nicodim, ci si pe Mesia, singura fiinta care poate
stabili din nou echilibrul dintre Bine si Rau. Zeul Prim planuieste sa 1l ucida in mai putin de doua
saptamani, Tnainte ca Mesia sad ajunga la 222 de zile de viata si sa devina mai puternic. Raul
pandeste nu doar Scoala noastra pentru Fiinte Mitologice, ci si fiecare dintre lumile natale din
care provenim, inclusiv a voastra. Suntem cu totii in pericol.

- Lasati armele jos, va rog! Gaelicus se uita fix la satirul de pe spanzuratoarea neagra.
- L-ati auzit! Depuneti armele imediat! a spus satirul cu ochii bulbucati, in timp ce grupul
se supunea cu sfiala.

- larta-l pe Enzor, te rog! El este actualul conducator dupa ce tatal sau, primarul, a fost
ucis de hoardele lui Wo-Shikram. Urmati-ma, sa mergem intr-un loc mai linistit, a ordonat
Gaelicus.

Au fost dusi in piata satului, pregatind un fel de scaune improvizate, in timp ce tot satul se aduna
n jurul lor. Hugo a estimat cd nu vor fi mai mult de doua sute de fiinte, desi il amuza ideea de a
fi intr-un loc mai linistit cu tot satul in jur. Gaelicus a parut sa observe si a luat cuvantul:

- Toatd lumea are dreptul sa va auda cuvintele, deoarece toti vor trebui sa apere cu dintii
si unghiile ceea ce ne-a mai ramas din Serenity.

Cecile se despartise de Enzor, in ciuda reticentei acestuia. Ea a decis sa se aseze pe podea, foarte
aproape de Hugo, in timp ce 1l privea cu atentie. Hugo isi dorea atat de mult sa il intrebe despre
originea lui si despre motivul pentru care se afla aici, dar stia ca nu avea timp; Serpentidad avea
sa nimiceasca satul Tn cateva ore si aveau nevoie de Gaelicus. Hugo i-a spus pe scurt povestea
lui Mesia, chemarea sa, Scoala pentru Fiinte Mitologice si grupul celor Sapte Magnifici. Ancheiat
vorbind despre Serpentidad si despre intalnirea cu Melquiades. Arana fusese impresionat; un
baiat atat de tanar si reusise sa rezume totul in abia zece minute. Cu siguranta, chiar si ea s-ar fi
pierdut in detalii, in lupte, in scoala... Baiatul dsta se maturiza cu siguranta cu pasi repezi. Arana
a zambit in sinea ei, mandra de baiat. Cand Hugo a vorbit despre Serpentidad, in piata s-a format
un murmur nelinistit. Era clar ca auzisera de marele sarpe. Hugo a ezitat daca sa le spuna sau nu
cd ei erau urmatoarea tintda a fiintei colosale; i1si amintea cand obisnuia sa se uite la
documentarele cu animale salbatice in plina vanatoare, cu matusa lui langa el, pe jumatate
adormita. Hugo se punea mereu in locul antilopei, inconjurat de lei salbatici, imaginandu-si ca
va intra Tn scena tragand in aer, astfel incat felinele vor fugi ingrozite. Cu toate acestea, matusa
lui, Matilda, i-a spus odata: "Este natura insasi, Hugo! De ce sa intervii? Bietii lei nu au dreptul
sa manance si sa-si protejeze familia? Antilopele se inmultesc repede; in natura, prada si
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vanatorii sunt in echilibru". Din momentul in care au mers spre piata, Hugo s-a tot gandit la
aceasta idee: trebuia sa intervina in ceea ce urma sa se intample sau sa lase pur si simplu natura
sa-si urmeze cursul?

Gaelicus a Inceput sa isi expuna progresele inregistrate cu privire la noua masina, pornind de la
schitele initiale ale tatalui sau. Caietul pe care 1l purta mereu cu el, pastrandu-I in permanenta.
Era partial ars si Hugo a inteles dificultatea pe care o avea satirul de a interpreta tot felul de
simboluri ciudate. Gaelicus se ridica in picioare si spuse:

- Constructia masinii imi ia foarte mult timp; intotdeauna mi-a placut sa inventez lucruri,
dar tatal meu a fost geniul, nu eu. Surorile mele il ajutau si revedeau cu el schemele, in timp ce
el Imi trimitea alte sarcini. in plus...", a spus el uitdndu-se la carnetel, "multe pagini sunt partial
arse, asa ca improvizez cum pot. Abia ma odihnesc, pentru ca tatal meu mi-a spus chiar inainte
de rapirea lui ca orasul este in mare pericol.

- Ne puteti spune unde se afla Tn acest moment Palatul Raului Suprem? a intrebat
Hugo cu speranta.

- Nu am nici cea mai vaga idee, zau asa, a spus Gaelicus cu melancolie. Am salvat doar
ceasul asta vechi, din care nu inteleg aproape nimic si de care tatal meu nu s-a despartit
niciodata.

Arana, in ciuda faptului ca se afla la vreo trei metri de Gaelicus, a strambat din ochi pentru a
vedea fiecare detaliu al ceasului. Avea destul de multe cadrane si maini, toate realizate intr-un
mod foarte artizanal. Trantor a respirat adanc si a spus:

- Ne-ati spus ca casa dumneavoastra a fost distrusa in totalitate, cu exceptia atelierului.
Daca tatal tau nu si-a scos niciodata ceasul, de ce nu-l are la el acum?

Ochii lui Gaelicus s-au marit.

- Asta e, asta e! Cum am putut fi atat de obtuz? Probabil cad tatal meu a lasat-o acolo
chiar in momentul in care o luau; de aceea era practic intacta. Ce voia sa-mi spuna tatal meu?

Hugo s-a gandit la Thanis. Koala avea o sensibilitate speciala pentru astfel de lucruri si avea un
mare talent pentru ghicitori, fara indoiald incurajat de la o varsta frageda de Mirlén. Dar stati
putin... el reusise nu doar sa-i copieze puterile, ci chiar sa le sporeasca. S-a concentrat asupra lui
Thanis cu toata puterea lui si, brusc, Hugo a disparut, in timp ce toata lumea din Serenity a ramas
uimitad, inclusiv fata, care aproape ca a cazut pe spate de pe piatra pe care statea. Hugo a aparut
langa Gaelicus, tinandu-i incheietura mainii si uitandu-se la ceas. Gaelicus era pietrificat:

- Dar... cum ai facut asta? a intrebat satirul.

- Este o poveste lungd, a spus Hugo, minimalizand-o. Te rog, lasa-ma sa ma uit la ceas.
Hugo a incercat sa gandeasca precum Thanis si nu numai. Dintr-o data, ochii i s-au marit ca niste
farfurii si, pentru cateva clipe, a adoptat un gest foarte asemanator cu cel al unui koala.

- Wow, cred ca stiu unde si cand va aparea Palatul Raului Suprem; i stiu locatia exacta
chiar acum.
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23. COORDONATE SPRE O DESTINATIE INCERTA

Wo-Shikram a fost multumit. Oaspetii sdi erau numerosi si loiali, fie si numai datorita fricii pe
care le-o insufla. Anarafia inca mai facea oua, ceea ce-i va asigura o armata imensa; in plus, fiinte
hibride precum scorpioni, centipede, centauri, vrajitori... se alaturasera cauzei cu presiunile
potrivite; recrutase chiar si minotauri, avand in vedere distrugerea bibliotecilor pe care le pazeau
cu atata zel si amenintarea de a nimici toata stirpea. Taurom fusese cel mai greu de convins
Minotaur; acel incapatanat a trebuit sa asiste cu ochii lui la moartea oamenilor care il ajutasera
in bibliotecd timp de zeci de ani si pe care 1i protejase ca pe propriii sai copii. Avea puteri
telepatice puternice, care, fara indoiala, 1i vor fi de folos Tn noua incursiune in Scoala Fiintelor
Mitologice, programata in curand. Cu Scoala scoasa din peisaj si cu moartea fetei, nu ar fi existat
nicio sansd ca un nou Mesia si se dezviluie. Incercase tot felul de fiinte pentru a incerca sa
obtinad energia lui Mesia, dar nimic nu daduse roade. Nici macar Serpentidad nu reusise sa o
faca. A ezitat sa 1l distruga pe batranul sarpe, care, fara indoiald, acumulase prea multa putere
si nu era tocmai pregatit sa il serveasca. Poate ca, atunci cand totul se va sfarsi, Serpentidad va
deveni urmatoarea sa tinta.

Inventia lui Nicodim functiona perfect. Batranul satir ajusta masinadria care facea ca Palatul sa
sard atat Tn spatiu, cat si in timp, desi nu atat de des pe cat si-ar fi dorit Wo-Shikram. "Am
incercat, domnul meu, dar energia masinii se epuizeaza dupa fiecare salt si trebuie stocata
energie noua pentru a programa urmatorul salt", a spus satirul nenorocit. Wo-Shikram a fost
atat de furios incat I-a apucat pe unul dintre gardieni de picioare si i-a muscat capul in fata
bietului inventator, care si-a acoperit ochii cu mainile in fata unei asemenea monstruozitati.

- Uita-te bine, batrane! lata ce-i voi face sotiei tale daca nu reusesti sa maresti frecventa
salturilor! a amenintat Zeul Primordial.

- Lucrez la asta, domnul meu, a spus Nicodim cu teama. Dezvolt o inventie paralela
pentru a stoca energie care poate fi folosita pentru a alimenta mai multe salturi la rand;
problema este ca as avea nevoie de piese si de o serie de teste... Presupun ca intr-o luna as
putea...

- Intr-o lund? Am pus doudzeci de fiinte in sarcina dumneavoastra, astfel incat si le
puteti trimite pentru a obtine piesele de care aveti nevoie. Aveti o saptamana la dispozitie
pentru ca masina sa poata face salturi consecutive in spatiu si timp. Presupun ca trei salturi
consecutive pe zi ar fi de ajuns", a spus Primul Zeu.

- Dar acest lucru este imposibil din punct de vedere stiintific, my lord. Nu exista nimic in
aceasta lume care sa poata stoca energie capabild sa deplaseze un palat de aceste dimensiuni in
spatiu si timp", a spus satirul inspdimantat.

- Atunci cauta-l pe alte lumi, prostule! Nu mai vreau alte scuze, altfel satul tau va fi ras
de pe fata pamantului, in timp ce eu iti voi manca sotia in fata ta, ca pe un aperitiv", i-a replicat
Zeul Raului Suprem, privindu-I drept in ochi rosii, adanci si demonici, care faceau sa tremure de
frica.

- Da, domnul meu! O saptamana, mi-e clar, domnule, a raspuns Nicodim, abatut.
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Wo-Shikram s-a retras multumit. Stia ca, dacd il preseaza suficient de tare pe inventator,
termenele se vor reduce considerabil; totusi, il subestimase pe satir; un acumulator de energie,
un condensator, era ceva ce Nicodim putea face in cateva ore, dar zeul nu stia asta. Satirul se
ruga in fiecare zi ca fiul sau, micul Gaelicus, sa gaseasca ceasul si sa rezolve enigma: Thainte ca
Wo-Shikram sa dea buzna in viata lor linistita, inventatorul crease un geniu; nu numai ca
inventase o masinarie capabild sa faca un intreg palat sa calatoreasca prin spatiu si timp, dar
programase salturile astfel Tncat acestea sa fie afisate pe ceasul sau, acel aparat pe care nu-I
dadea niciodata jos de la incheietura mainii. Spera ca fiul sau va observa acest detaliu si ca poate,
doar poate, il va salva din ghearele acestei fiinte teribile.

La Serenity, intreaga populatie a iesit sa-l intampine pe Hugo si pe prietenii sadi. Hugo purta la
incheietura mainii ceasul lui Gaelicus; fiul inventatorului a stiut imediat ca baiatul 1l putea folosi
mult mai bine decat el insusi; in mainile baiatului, tatal sau ar fi avut o sansa mult mai mare de
a fi salvat.

- Nu m-am gandit niciodata la acele cadrane de ceas ca la niste coordonate spatio-
temporale", a spus Gaelicus. Erau suficient de deplasate incat sa nu observ acest detaliu.

- Tatal tau a fost un geniu, a spus Hugo, dar prietenul meu Thanis este un adevarat
geniu in a descoperi aceste lucruri; eu am gandit ca el.

- Luati acest dispozitiv cu voi, a spus Gaelicus. Este un dispozitiv de localizare care va va
ajuta sa ajungeti mult mai usor acolo. Puteti introduce coordonatele si o sageata va va ghida
pana acolo. A fost una dintre primele inventii pe care le-am facut in adolescenta. Tatal meu a
minimalizat-o, deoarece si-a facut primul locator cand avea doar cinci ani; cu toate acestea, |-a
pastrat mereu in sertar. Acest localizator mi-a fost dat de el cdnd m-a trimis sa fac rost de piesele
lipsa pentru a amplifica semnalul masinii si a salva orasul de un rau mai mare despre care inca
nu stim nimic. Cecile 1l abordase pe Hugo si, fara niciun preambul, il intreba:

- Cat timp mai avem Tnainte ca Serpentidad sa devoreze orasul?
Hugo era pietrificat; Arana si Trantor ramasesera fara cuvinte, nestiind ce sa spuna sau sa faca.
- Dar... ce stii despre el? a intrebat Hugo.

- Cred cd mi-am dat seama, sunt bun la asta. Daca ai parasit Sarpele si ai venit aici,
inseamna ca Serpentidad nu poate fi departe. Un sat cu atat de mult potential si atat de putina
rezistenta ar fi aperitivul perfect pentru Sarpe. Ma insel? spuse fata, privindu-l in ochi pe baiat.
Gaelicus lua cuvantul si spuse:

Este adevarat?

- Ma tem ca da, prietene, raspunse Hugo, dar trebuie sa-ti spun ca Serpentidad s-a
schimbat, sau cel putin este Tn curs de schimbare. Stiu asta. Am fost Thdauntru. Dar realitatea
cruda este ca vine Tncoace, iar satul tau va fi cu siguranta inghitit iremediabil. Poate ca ar trebui
sa plecati de aici cat mai curand posibil, a spus Hugo, uitandu-se la pamant.

- Cattimp ne-a mairamas? -a intrebat Enzor, aflat Tn mijlocul atributiilor sale de
primar.
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- Presupun ca cel mult o jumatate de zi; e foarte posibil ca Serpentidad sa fie aici chiar
in aceasta noapte, a raspuns baiatul.

- Ce vom face, unde ne vom duce? - au strigat vecinii intr-un murmur asurzitor.

Trantor a creat o imensa minge de energie electrica si a indreptat-o spre o statuie uriasa de
piatra care se afla in piata in cinstea breslei inventatorilor. Statuia a incasat impactul, spargandu-
se Tn mii de bucati, deoarece nu putea rezista unei asemenea tensiuni. Miriapodul a strigat cu o
voce puternica si ragusita:

- Asta este ceea ce va rdmane din voi dacad nu plecati! Multi dintre voi vor muri, iar altii
vor fi condamnati sa traiasca prost in interior, deteriorandu-se tot mai mult pe zi ce trece. Nu
veti mai vedea niciodata lumina soarelui. Considerati ca sunteti norocosi; alte orase nu au fost
atat de norocoase... nu au putut alege. Voi puteti. Fugiti acum si trditi sau muriti mai tarziu.

- Nu am inca masina pregatita! spuse Gaelicus cu disperare, cu mainile pe tample in timp
ce lua in considerare toate variabilele ca un bun inventator. Enzor, primarul, a exclamat:

- Ne intalnim cu totii in piatd, acum! Impreun3, ne vom decide destinul! Cecile, vino cu
mine...!

- M3 tem cd nu pot s3 te ascult, tata. iti sunt foarte recunoscitor pentru grija ta din toti
acesti ani. M-ai protejat bine si m-ai tratat ca pe o fiica, dar stii foarte bine ca nu este locul meu.
Locul meu este in lumea lui Hugo, in asa-numita lume reala. Vreau sa merg cu ei", a spus fata cu
hotarare.

- Dar esti nebun? Aceste fiinte au puteri, arme... tu nu ai fi decat o piedica pentru ele,
spuse Enzor, atingandu-si fruntea fierbinte cu una dintre maini. Nu are niciun sens ce spui,
fata...! a continuat Enzor.

- Sunt destept, nu-i asa? Mereu mi-ai spus asta. Nu cred ca exista vreodata o lipsa de
inteligenta in vreun grup de aventurieri, a spus Cecile cu convingere.

- Mi-ar placea sa te iau cu noi, Cecile - dar ma tem ca tatal tau are dreptate; nu ai face
decat sa ne intarzii", a spus Hugo, intervenind in discutia de familie.

- Nu prea cred. Ai spus chiar tu ca ai plecat de acasa ca un om normal, fara puteri
speciale, si ca ti-ai descoperit abilitatile in timpul misiunii. De asemenea, ai intarzia si tu grupul
initial, sunt sigur. N-o voi face: voi manca si voi bea cand o faci tu; nu ma voi plange niciodata de
mers; ma voi ascunde Tn confruntari pentru ca tu sa nu-ti faci griji pentru mine... Sunt mic, dar
trebuie sa-mi gasesc un scop in viata. Si ceea ce Tmi este clar este ca misiunea mea nu este sa
ajung n interiorul unui sarpe urias, nici sa ratacesc prin paduri la mila oricarui pericol care va
veni.

Saracul Enzor a dat din cap cu tristete; stia ca fata avea dreptate. I-a spus:

-Tn regul3, Cecile; dacd grupul te accepts, fti dau binecuvantarea mea. Fugi acasa,
ia-ti un rucsac si ia-ti lucrurile esentiale.
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- Am facut-o deja, tatd, a spus Cecile, aratand o mica punga care atarna de o parte.

Enzor a zambit; intotdeauna a stiut ca fetita aceea era speciala. S-a indreptat spre fetita si i-a dat
o imbratisare calda de ramas bun.

- Grozav, acum trebuie sa avem grija de copii! a spus Trantor cu sarcasm.

- Nu-ti face griji, stiu sa schimb scutece! Te pot ajuta cu asta, daca ai nevoie...", a spus
Cecile cu un zambet, starnind un ras general din partea grupului la fata roza a centipedei.

- Ei bine, atunci, compania creste in numar: Cei 4 magnifici isi continua aventura", a spus
Arana, facandu-i cu ochiul fetei, care a zambit fericita si i-a facut si ea cu ochiul. Hugo s-a gandit
ca in acel moment cel mai potrivit nume ar fi The Fantastic’4 , desi a refuzat s3 facd acest
comentariu pentru a nu fi nevoit sa explice de unde i venise ideea. Apoi Hugo s-a uitat la pamant;
s-a concentrat si din spatele sau au iesit aripi uriase. A sarit si a disparut, nu prin zbor, ci prin
teleportare.

- Este uimitor, spuse Trantor; ne combina puterile.

De data aceasta, baiatului i-a luat aproape o jumatate de ora sa se intoarca. "Traseul este
marcat", a spus Hugo, simuland vocea GPS-ului pe care matusa lui il avea Tn masina si care,
potrivit ei, era cel mai bun prieten al sau, cel care o cunostea cel mai bine; insa, asa cum era de
asteptat, nimeni nu a inteles gluma.

ntre timp, tot satul era adunat in piat3, discutand despre viitorul lor incert. Serenitatea a vorbit.
Toti cei care au vrut sa vorbeascd, au vorbit. Enzor a actionat ca moderator, iar Gaelicus a
examinat argumentele pro si contra ale propunerilor. Satenii nu aveau de gand sa renunte la ea,
nu dupa atata suferinta, truda si lupta. Era caminul lor, casa lor. Ajunsesera de asemenea la
concluzia ca nu vor fi capabili sa o apere, asa ca au acceptat situatia. Aveau sa se inchida in casele
lor si sa astepte ca Serpentinitatea sa incorporeze Serenitatea in ea fara prea multe distrugeri.
Aceasta concluzie fusese luata in considerare si avand in vedere informatiile pe care Hugo le
transmisese cu doar cateva ore Thainte; cum marele Sarpe era in proces de schimbare si cum
prietenii lui se aflau acolo, ajutand la o noua ordine departe de haos, crima si distrugere. Si, cel
mai important, daca Nicodemus era salvat, putea folosi masina pentru a calatori ihapoi in timp
si a proteja satul inainte ca toate acestea sa se intdmple. Cu toate aceste premise, decizia era
ferma: vor ramane in Serenity, in liniste, asteptand rezultatul noului lor viitor, un viitor Tn cadrul
Serpentidad.

Hugo il rugase in mod special pe Gaelicus sa 1i insoteasca, dar satirul a trebuit sa refuze oferta
sa:

7 Cei 4 Fantastici este un film cu supereroi regizat de Tim Story in 2005. Protagonistii s-au bazat pe
personajele din seria de benzi desenate omonime de la Marvel.
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- Trebuie sa am grija de mama mea, Hugo; inca isi revine dupa moartea surorilor mele si
dupa rapirea tatalui meu. Eu sunt singurul ei sprijin si singurul ei motiv de a merge mai departe.

- inteleg, Gaelicus, a spus béiatul. in orice caz, iti multumesc pentru tot. Probabil ci nu-
ti dai seama cat de mult ai ajutat Tn aceasta misiune. Sunt sigur cd ne vom mai intalni intr-una
din aceste zile... poate in alta parte... poate alta data, ii stranse Hugo mana.

- Asa sper, prietene, a spus Gaelicus in timp ce il imbratisa calduros.

Hugo s-a uitat la dispozitivul de localizare si a introdus coordonatele care au aparut pe ceas.
Palatul se afla in timpul prezent, desi destul de departe. S-a concentrat asupra lui Thanis si a
decis sa urmeze sfatul pe care i-l daduse Trantor: sa facd mici salturi de teleportare intre locurile
pe care le vazuse anterior zburand. Miriapodul isi revenise la vechea lui fire morocanoasa; cand
parasise Serpentdria, isi recapatase vechea personalitate si temperament; cu toate acestea,
Hugo simtea ceva diferit la el. Avea stima si respectul grupului, iar Hugo stia ca si el simtea la fel,
chiar daca nu o spunea.

- Am studiat zona", a spus Hugo. Cred ca putem ajunge acolo cu mai multe salturi.
- Cati? a intrebat Trantor.

- O multime de ele. Dupa numaratoarea mea, vreo 222", a spus baiatul cu un zambet.
Trantor a deschis gura pentru a se pregati sa spuna ceva, dar grupul se stransese deja in jurul lui
si a disparut pur si simplu, sub privirile Tncd nedumerite ale locuitorilor din Serenity care Ti
priveau pe Cei Patru Fantastici evaporandu-se.
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24. PALATUL RAULUI SUPREM

Grupul sarea, reducand din kilometrii pe care Hugo fi parcursese deja; totusi, Hugo nu avea
suficienta energie pentru a face atatea salturi la rand; in plus, erau patru.

- E minunat! spuse Cecile. E ca si cum ai zbura prin vid.

- Nu-ti revendica inca victoria, copil.... Ca nu cumva, in orice moment, acest om sa ne
arunce de la cativa metri indltime si sd ne rupem coloana vertebrala. Ar fi destul de deprimant
sa murim asa, dupa toate prin cate am trecut, nu crezi? a spus centipedul morocanos.

- Cel putin nu ai vomitat de data asta; se vede ca baiatul se stapaneste din ce in ce mai
bine. Este clar ca Hugo a ajuns la un nivel mult peste cel pe care il dezvoltase Thanis Tnsusi", a
spus Arana.

Hugo se odihnea pe o piatra, intins cu bratele incrucisate, reincarcandu-si energia vitala. De
asemenea, dezvoltase o tehnica specialad de reincarcare rapida: se concentra pe una dintre ranile
sale recente si aceasta se redeschidea. Sangele care tasnea ii curgea pe piele pana la canalul
lacrimal al ochilor, unde disparea din nou, reincarcandu-se rapid. Cu toate acestea, el era, de
asemenea, constient ca acest lucru ar putea fi o slabiciune; daca ar ramane fara sangele necesar
pentru a-si acoperi functiile corporale minime vitale, ar fi pierdut ca orice om.

- Tncep s& mé obisnuiesc cu sariturile", a spus Hugo. Si, in plus, reincircarile sunt mai
rapide. Cu toate acestea, mi se pare imposibil s fac mai mult de zece salturi la rand fara sa fiu
complet epuizat. Voi profita de pauze si reincarcari pentru a zbura si a anticipa urmatoarele
locuri Tn care vom apdrea. Este un risc urias sa ne teleportam intr-un loc deja ocupat de vreo
fiinta sau materie, asa ca va trebui sa ne bazam pe zborurile mele si sa facem salturi controlate.
Sa speram ca vom ajunge acolo in sase sau sapte zile", a spus baiatul.

- Sase zile sau sapte zile? Tinand in voma? a spus Trantor, ridicand toate labele spre cer.

- Poti oricand sa mergi pe jos; probabil ca ti-ar lua mai mult de doua luni", a spus Arana,
luandu-i din nou apararea baiatului in fata remarcilor ironice si batjocoritoare ale centipedei.

- Si sa ratez petrecerea? Nici o sansa, paianjen mic! Voi fi primul care va praji cat mai
multe creaturi. Cu noile mele picioare, capacitatea mea de a genera energie aproape ca s-a
triplat; nu am avut niciodatd atata putere. Si vreau sd o dovedesc...", a spus Trantor, frecandu-
si mainile cu toate perechile de picioare deodata.

Grupul a continuat sa sara timp de mai multe zile consecutive. Hugo s-a odihnit intre sarituri,
desi era foarte obosit. Teleportarea a patru fiinte presupunea un consum imens de energie, plus
ca sariturile aproape orbeste insemnau mai multe zboruri de verificare pentru a evita sa faca o
greseala fatald. Grupul cdlatorea dimineata si se hranea dupd-amiaza, mai ales pentru ca Hugo
sa se poata odihni si sa poata survola zona. Se opreau in apropierea unor parauri, rauri sau
izvoare, unde isi potoleau setea. Hugo, Cecile si Arana se hraneau in principal cu nuci si fructe
de padure, in timp ce Trantor era mai degraba un mancator caloric: i placea sa electrocuteze
rozatoare mici, pe care apoi le gatea cu electricitate pana cand obtinea o gatire perfecta. Arana
i-a reprosat Tn mai multe randuri ca ucide de dragul de a ucide, mai degraba decat sa vaneze
pentru hrana, dar Trantor se bucura de puterea sa sporita si uneori ucidea din pura placere. Era
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clar ca relatia dintre paianjen si miriapod nu era una buna, iar Hugo a trebuit sa intervina intre
cei doi Tn multe ocazii. Baiatului i se parea destul de curios faptul ca, dintre tot grupul ramas in
Serpentidad, baiatul decisese sa termine misiunea cu cele doua fiinte care la un moment dat
voiau sa-i faca rau; dar Arana ii devenise prieten fidel, iar Trantor, in ciuda temperamentului,
invidiei si a tachinarilor constante, il respecta pe baiat, desi in felul sau.

Cecile era incantata de noii ei tovarasi de calatorie. Teleportarea o fascina; avea un fel de déja
vu, senzatia ca o mai experimentase inainte... dar nu-si amintea nimic din viata ei trecuta, inainte
ca Enzor sa o preia. Primarul 1i povestise ca o gasise singura, plangand in mijlocul campului, si ca
se hotarase sa o ia cu el acasa. Ea purta un fel de camasa de noapte roz, cu numele "Cecile"
gravat pe ea. Fata nu vorbea, era tematoare, ca si cum ar fi fost traumatizata de vreo grozavie
pe care o traise recent. Enzor a dus-o acasa, i-a pregatit o cina suculenta, pe care fata a devorat-
o cu lacomie, adormind la masa. Apoi a luat-o in brate si a dus-o in camera lui. A lasat sa vina
dimineata urmatoare, sperand ca fata va fi mai putin nervoasa si va putea vorbi, dar nu s-a
intdmplat asa. Fata a ramas tacuta, desi zambetul ei 1i ardta ca era calma. Enzor s-a gandit sa i
mai acorde cateva zile, care s-au transformat in sdptdmani si in cele din urmé in luni. Intr-o zi, in
timp ce Enzor tdia lemne pentru iarna, fata s-a apropiat de el. "Numele meu este Cecile", a spus
fata. Satirul a privit-o cu amuzament si i-a raspuns: "Ma bucur sa te cunosc, Cecile. Trecuse mai
bine de jumatate de an si era prima data cand fata scotea un cuvant. Din acea zi, fata a vorbit
normal, desi nu i-a putut spune niciodata lui Enzor ce cauta n acea tabara sau de unde venea.
ntr-o zi, dup3 cind, Cecile a spus: "Nu-mi amintesc nimic; de fapt, am uitat chiar s3 vorbesc", a
spus fata. "Nu-ti face griji, Cecile; sunt sigur ca amintirile vor veni in curand", a raspuns satirul cu
ochi de dobitoc. Din acel moment, cei doi au devenit de nedespartit, vorbind zilnic despre tot ce
se intdmpla in Serenity. Fata era foarte apreciatd in sat si toatd lumea o iubea. intr-o noapte,
Enzor i-a spus ceva care a surprins-o pe fata: satirul se ndscuse cu pleoapele lipite. incd de la
nastere, mama lui a regretat ca fiul ei va fi orb pe viata. Batranul vindecator al satului a certificat
c3 orbirea va dura o vesnicie, dar tatdl lui Enzor nu s-a dat b&tut. Intr-o zi, fird consimtdmantul
mamei si profitand de faptul ca bebelusul dormea, a decis sa ii taie pleoapele cu o lama subtire
pe care o foloseau la curatarea pestelui, in prealabil curatat si ars, pentru a evita bacteriile; ochii
au iesit brusc la iveald, desi erau total albi, nefolositori. In ciuda reprosurilor mamei citre sotul
ei pentru ca si-a desfigurat fiul pentru totdeauna, realitatea este ca ochii lui Enzor au devenit
treptat operativi si au inceput sa discrimineze forme si culori. Cativa ani mai tarziu, vederea lui
era aproape perfectd, cu exceptia disconfortului provocat de soare si de acei ochi care ieseau
din orbite, ceea ce il facea sa poarte mereu un fel de palarie de paie pentru a evita razele
enervante ale soarelui si pentru a-si ascunde putin la umbra malformatia. S-a apucat repede de
citit, citind tot ce-i cadea Tn mana, ca si cum ar fi incercat sa profite la maximum de timpul in
care ochii lui dormeau. Enzor era al saselea din sapte frati si un mare pasionat de antroponimie
sau onomasticd antropologicd, disciplina care studia originea numelor. Avea sute de volume
despre semnificatia numelor din diferite lumi. Cand a gasit-o pe fata pe camp si aceasta si-a
potolit foamea, a cazut extenuata. Enzor a lasat-o in camera ei si s-a dus la biblioteca. Acolo se
afla: "Cecile! Un nume din lumea reala, de origine latina, posibil romana, insemnand fetitd oarbd.
A fost ca un semn, a simtit imediat o legatura speciala cu fetita. A continuat sa citeasca: "Cecile
are ceea ce noi cunoastem sub numele de al saselea simt, datorita acelui dar de a "fi oarba",
fiind capabila sa perceapa ceea ce altii nu pot percepe cu ochiul liber. De la moartea tatalui ei in
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mainile acolitilor lui Wo-Shikram, n atacul asupra Serpentidadului, se simtea singur, iar fetita i
adusese bucurie si speranta. Stia ca ea apartinea unei alte lumi, pentru ca nu mai vazuse
niciodata un om pana atunci; simtea ca, intr-o zi, fata isi va cauta originea. Bietul Enzor nu s-a
gandit niciodata ca Cecile se va hotari sa facd acest lucru cand avea doar cinci ani.

Era a cincea zi de calatorie si toata lumea era obositd, mai ales Hugo. Abia daca dormea, iar
atunci cand dormea, se trezea cu o tresarire. Nu mai putea face niciun fel de reincarcare rapida;
in tot procesul de incarcare, intotdeauna se pierdea ceva sange... si venea un moment in care
sangele pierdut era mai mare decat cel regenerat, ceea ce facea ca energia lui sa scada zi de zi,
aspect care fusese observat de toti membrii grupului.

- Trebuie sa te odihnesti, Hugo", a spus Arana ingrijorata.

- Nu mai este timp; in cateva zile, la apus, planetele se vor alinia. Va fi momentul pe care
Wo-Shikram I-a asteptat pentru a sacrifica fata. Am visat-o din nou, Arana. imi cere ajutorul si
nu stiu daca voi reusi sa ajung la timp, raspunse Hugo, stramband din ochi prin pleoapele sale
purpurii, care aratau cearcanele intunecate ale oboselii extreme, greu de ascuns, precum si
transpiratia excesiva.

Cecile s-a apropiat de Hugo si i-a atins fruntea.

- Arzi, ai febra", a spus fata. Ar trebui sa te odihnesti, Hugo. Fata s-a ridicat si s-a dus la
un mic parau. Si-a rupt o parte din rochie si a inmuiat-o in apa rece si pura. S-a intors si a pus-o
pe fruntea lui Hugo.

- Nu este necesar, Cecile. Sunt bine... doar putin obosit, atata tot", a spus Hugo. Trebuie
sa mergem mai departe. Nu ne putem odihni in dupa-amiaza asta, trebuie sa facem calatoria,
orice ar fi.

Fata I-a privit cu atentie si i-a spus pe un ton de repros:

- Ce rost are sa fii la timp daca mori pe drum? - a intrebat fata. - Are dreptate, Hugo.
Vei sta aici dupa-amiaza, la recuperare. Vom pleca in zori, a spus Arana.

- Ma duc sa-ti fac un ceai, Hugo. Sunt sigura ca te va alina, a spus Cecile, in timp ce Hugo
se pregatea sa vorbeasca cu intentia de a-i lua ideea, dar a fost oprit de Arana.

- Lasa-l sa aiba grija de tine, Hugo", a cerut Arana, facandu-l pe bdiat sa se intinda din
nou. Cecile adunase cateva ierburi. Le-a zdrobit si le-a pus intr-o oala pe care o adusese cu ea. A
turnat apa din parau si a pus-o pe foc. Cand Hugo a biut-o, a simtit o cdldura imediat3. Tn mai
putin de zece minute a adormit repede.

- Sper cd nu am exagerat, pentru ca trebuie sa plecdam maine in zori. Ceea ce va pot
asigura este ca va dormi toata noaptea fara cosmaruri. Enzor mi-a povestit totul despre padure
si despre proprietatile vindecatoare ale ierburilor, a spus fetita.

- Esti o cutie de surprize, Cecile", a spus Arana, mangaind parul fetei.
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Grupul s-a trezit odata cu primele raze ale zorilor. Hugo inca dormea, dar dupa cateva miscari
bruste din partea lui Arana si un mic soc de dupa-amiaza din partea lui Trantor, baiatul s-a trezit.

- Ce s-a intamplat, am adormit? a spus Hugo in timp ce-si freca ochii.

- Ai dormit? Ai sforait toata noaptea; era ca si cum o turma de Baratide ar fi trecut pe
deasupra capului meu, a spus Trantor somnoros.

- Adevarul este ca ma simt mai putin obosit, dar va trebui sa facem cincisprezece salturi
in aceasta dimineata daca vrem sa ajungem la timp", a spus Hugo.

- Esti sigur ca poti, e prea mult! spuse Arana ingrijorat.

- Va trebui sa verificdm. Voi manca niste nuci pe drum. Sa mergem! Grupul a apucat
miriapodul si a disparut, sub privirile usurate ale catorva rozatoare hibride mici care, fara
indoiald, ar fi putut servi drept hrana pentru miriapodul infometat. Erau ultimele sale salturi...
spre o destinatie incerta... Palatul Raului Suprem. Ar fi fost aproximativ ora sase seara, deci in
mai putin de patru ore soarele avea sa apunad, consumand alinierea planetara. Wo-Shikram ar
avea la dispozitie doar 22 de minute dupa aliniere pentru a-l termina pe Mesia; dupa acest timp,
copilul ar avea 222 de zile, ceea ce i-ar creste enorm de mult energia. Chiar si ca bebelus, ea ar
putea sa il puna pe batranul Zeu Primordial in adevarate probleme.

Petrecerea a ajuns la destinatie, cazand de la un metru si jumatate in aer, luandu-i pe toti cei din
grup cu garda jos. Hugo lesinase; era complet epuizat. Apa fi stropise fata, facandu-l sa se
trezeasca speriat, ca si cum s-ar fi pierdut. S-a ridicat, sprijinindu-se de un copac. Coordonatele
coincideau exact cu cele marcate pe ceasul lui Nicodim; se aflau in varful unui deal si de acolo se
putea vedea un peisaj unic, ceva care le taia respiratia. Locul nu corespundea deloc cu ceea ce
se asteptau sa gdseasca. Se aflau n fata celui mai frumos peisaj natural pe care il vazusera pana
atunci: o vale frumoasa, plina de paduri si de cascade, care cideau una peste alta, pentru ca in
final sa se verse Tn mai multe lacuri cu forme variate, de parca ar fi fost sculptate de un sculptor
cu un gust artistic deosebit. Cateva grote cu muschi punctau peisajul. "Esti sigur cd coordonatele
sunt corecte?", a intrebat Trantor, inca ametit de atatea sarituri.

Hugo s-a uitat la ceas si la localizator. Coordonatele se potriveau perfect. - Nu se poate!
spuse Arana; locul acesta este paradisiac. Nu pare ca insasi esenta raului sa poata locui aici.

- Cred totusi ca este locul perfect”, a spus Cecile, surprinzandu-i pe toti. Cine ar fi crezut
ca va fi intr-un loc ca acesta? Este o ascunzadtoare uimitoare, foarte bine aleasa. Scoala pentru
Fiinte Mitologice nu s-ar uita niciodata aici, nu-i asa?

- De ce, nu m-as fi gandit niciodata la asemenea prostii! spuse Trantor chicotind,
incercand sa o ridiculizeze pe fata.

- L-a vazut vreodata vreunul dintre voi pe Wo-Shikram, oare are ochi adanci si intunecati,
tentacule Tn gura, gheare ascutite si aripi uriase? a spus fata, surprinzand din nou grupul cu
descrierea ei detaliata.

- L-am vdzut odatd pe o placid de pe peretele camerei mamei mele. Intr-adevar, se
potriveste cu descrierea ei. Dar cum ai...? a spus Hugo, inca ametit.
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- Atunci ne aflam in locul potrivit. Abstractiem pentru o clipa de peisajul paradisiac si ne
concentram asupra formelor: acele pesteri din muntele central, ar putea fi ochii; muntii laterali,
cu siguranta arata ca niste aripi; apoi sunt cascadele, care cad de la inaltimea a ceea ce ar putea
fi o gurd, simuland tentaculele... si acele stanci uriase, care seamana cu niste gheare...

- Esti de necrezut, Cecile, nu poate fi o coincidenta! Palatul Raului Suprem este acolo jos,
fara indoiald, a spus Arana euforic, in timp ce se uita la Hugo, care zambea de la o ureche la alta,
desi era nca sprijinit de copac, vizibil epuizat. Hugo si-a privit ceasul.

- Este ora sapte seara, iar soarele va apune in mai putin de trei ore. Nu mai am energie
sa mai fac nici macar un salt. Am incercat sa-mi scot aripile si nici asta nu e posibil.

- Va trebui sa mergem pe jos, a spus Cecile, ajustandu-si rucsacul si incepand sa mearga
pe o carare.

- Nici macar nu stiu daca voi avea puterea", a spus Hugo.
Arana 1l privea fix pe Trantor in diferitele sale perechi de ochi.

- Nici o sansa! a spus miriapodul. Nu am de gand sa-l car pe Hugo acolo jos, pe spatele
meu.

- Fara Hugo, nu vom reusi si tu stii asta", a spus Arana, realizand ca era prima data cand
il auzea pe Trantor spunandu-i Hugo pe nume.

- La naiba, va trebui sa fac o baie buna ca sa ma spal de mirosul de om dupa ce terminam
cu Wo-Shikramul ala", a spus Trantor, in timp ce il apuca pe baiat si il tragea pe spate, in zona
trunchiului dintre picioarele lui duble de sus.

Grupul a continuat sa coboare pe carare; treptat, sunetul cascadelor a devenit din ce in ce mai
vizibil, deci se indreptau in directia corecta.

A durat aproape o ora sa coboram pana la lacuri.
- Si acum ce facem? intreba Trantor, obosit sa poarte n spate un cdldret nedorit.

- As zice ca e in directia aceea! a spus Cecile, aratand cu degetul spre cascada centrala,
cea mai mare si principala dintre toate. Putem sa sarim din piatra in piatra, printre ghearele
bestiei, rase fata, facand din nou un pas fnhainte. Pe masura ce se apropiau de pietre, grupul a
putut vedea ca acestea erau clar amplasate si sculptate cu simboluri ciudate facute de mana.
Vazut de la aceasta distantd, parea evident ca peisajul idilic fusese creat in mod artificial, cu
siguranta oranduit de Primul Zeu. Cecile conducea grupul; in ciuda avertismentelor lui Arana,
fata avea caracter si, in plus, avea dreptate: nu numai ca nu i-a incetinit in niciun moment, dar
acum ea era cea care tragea grupul. Trantor incerca sa nu alunece pe pietrele umede. "La naibal!
spuse el in timp ce incerca din rasputeri sa nu cada n apa, "Nu stii ca electricitatea si apa nu se
amesteca? Nimeni nu voia sa spuna nimic la acest comentariu, caci stiau ca miriapodul avea
nevoie de toata concentrarea lor, purtandu-l pe baiat in spate.
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Au ajuns la o stanca mare, la cativa centimetri de cascada principala. "Cecile, te rog, asteapta!",
a spus Arana, ridicand vocea. Esti foarte curajoasa, dar te rog sa nu fii nesabuita". "Stiu ce
inseamna imprudentd", a spus Hugo pe jumatate adormit, lucru pe care doar miriapodul il putea
auzi peste zgomotul asurzitor al cascadelor. "Curajul nu trebuie sa fie Tn contradictie cu
prudenta. Vino in spatele meu, te rog", i-a cerut Arana cu dragoste, ca si cum ar fi fost o mama.
Fata a dat din cap si a |asat sa treaca paianjenul, care scoase doua pumnale pretioase din punga
Tnainte de a traversa muntele prin cascada. "Liber!" ", a spus padianjenul cu precautie, dar grupul
nu o putea auzi de dincolo. Panza de paianjen a dat Thapoi dincolo de cascada, facandu-i semn
cu labele sa o urmeze, caci zgomotul era asurzitor. Dupa ce au lasat cascada in urma, un fel de
tunel natural a aparut la vedere, in timp ce ecoul alimenta zgomotul surd al apei care cadea.
Grupul a fost de acord sa mearga in tacere, comunicand prin semne, caci nu erau siguri ca locul
era sigur. Locul avea o multitudine de stalactite si stalagmite, formatiuni create de filtrarea apei
care cade de sus sub forma de mici picaturi de ploaie care au sculptat aceste forme curioase
dupa sute de ani. Tn ciuda intunericului, ceva lumina se filtra prin cascad3. Trantor |-a descircat
cu grija pe Hugo si |-a asezat pe o stanca. "Plimbarea s-a terminat, baietelule!". ", a spus
miriapodul Tntinzadndu-si picioarele si intorcandu-si gatul la 180 de grade in ambele directii
pentru a-l decongestiona. Hugo s-a ridicat cu greu in picioare si a inceput sa mearga, clatinandu-
se putin. S-a sprijinit de perete. "Sunt bine, doar picioarele imi sunt putin amortite; cel putin am
reusit sa-mi reincarc o parte din energie."

S-au dus putin mai departe in pestera, dar intunericul facea ca abia daca puteau vedea ceva.
Trantor a inceput sa creeze bile de energie, permitandu-le sa vada la cativa metri in fata lor.
Dupa mai bine de o jumatate de ora de mers, au ajuns intr-un spatiu mai larg, din care emana
lumina. Era o camera circulara destul de mare. Avea un simbol ciudat in forma de pentagon
desenat pe podea, astfel incat fiecare dintre varfurile sale arata spre o usa de lemn, cu un inel
mare de aur. incdperea avea un fel de canal in podea care méirginea intregul perete, cu un lichid
intunecat care servea drept combustibil pentru flacarile din interior. Lichidul arzand era cel care
producea lumina. Peretii erau plini de desene ale zeului primordial care ucidea si distrugea tot
ce-i iesea in cale. Noi armate de acoliti il urmau in hoarde, macelarind la comanda stapanului
lor. "Cu siguranta ca aceste scene au avut loc fnainte de intemnitarea lui de catre cei 22 de
vrajitori", a spus Hugo cu voce tare. Usile aveau simboluri pictate intr-o culoare rosiatica, ocru,
care se deplasase in jos ca si cum s-ar fi aplicat prea multa vopsea, mai multa decat putea absorbi
usa, ceea ce le dadea un aspect terifiant. Arana s-a apropiat de una dintre usi, a intins mana si a
adulmecat aerul.

- Sunt vopsite cu sange, nu exista nicio indoiala...; e uscat si miroase... miroase... diferit.

- Ce vrei sa spui prin diferit, Arana? a intrebat Hugo, intrigat. Fiecare usa miroase diferit;
e ca si cum sangele ar apartine unor fiinte diferite....

v

- Ce sunt aceste simboluri? -a ntrebat Trantor in timp ce se apropia de o alta usa.

Hugo s-a uitat in directia ei si a zambit.

- Sunt cifre romane, o civilizatie straveche a lumii mele, considerata de multi ca fiind
unul dintre leaganurile civilizatiei: I, II, lll, IV si V; aceste simboluri sunt echivalentul primelor
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cinci numere", a spus baiatul cu mandrie amintindu-si de acea numeratie vazuta la ora de
matematica si pe care multi dintre colegii sai de clasa o descriau ca fiind inutila si depasita.

- Pe ce usd o luam? - a intrebat Cecile, putin pierduta de limbaj. - Lasa-ma pe
mine, a spus Trantor, facand o imensa minge de energie.

- Stai, Trantor, nu intelegi ca trebuie sa ne rezervam cat mai multa energie Thainte de a
infrunta un zeu? Hugo este epuizat... cel putin nu-ti irosi energia. Putem incerca doar sa le
deschidem, a spus Arana in timp ce se indrepta spre usa numarul V, cea mai apropiata de
pdianjen.

- Opreste-te! Nu deschideti nici o usa! Grupul se intoarse spre Cecile: fata privea spre
tavanul Tncaperii, unde se putea vedea o gravura in piatra care trecuse neobservata de toata
lumea. Trantor a mai facut lumina in camera: gravura arata o camera circulara cu un pentagon
si cinci usi. Tn spatele lor se aflau tot felul de pericole si capcane: monstri gigantici, un fel de fiinta
din lava topita, o alta creatura sub forma de gaz, mii de insecte minuscule care isi devorau
victimele... Bietii nenorociti care deschideau aceste usi aveau sa aiba parte cu siguranta de o
moarte atroce. Doar o singurd usa parea sa nu fie amenintata; totusi, in gravura, usile nu erau
numerotate.

- Pare a fi un fel de avertisment", a spus Hugo.

- Hai sa ne uitam la gravura pentru simbolurile usilor, spuse Trantor, sperand sa spuna
ceva interesant care sa neutralizeze interventiile lui Cecile.

- S3 ciutdm acele simboluri pe pereti, printre desene", a sugerat Arana. incetul cu
incetul, grupul a identificat cifrele romane. Trantor a scos cheia de la Hugo si a spus:

- Poate ca acest lucru ne va ajuta; la urma urmei, este o cheie.

- Nu exista nici o incuietoare la usi, Trantor, doar un inel, dar cred ca ne-ar fi de folos, a
spus baiatul, luadnd dispozitivul metalic de la centiped. Hugo a manipulat cheia si stiletul a aparut.
Afnceput sa se zgarie pe piatra, cifrele romane gasite peste tot in camera si care se potriveau cu
cele de pe usi, ramanand neclare intre desene.

-Savedem! /silV, unusi patru... Umm, e ciudat", a spus baiatul. a spus baiatul. Esti sigur
ca nu apar si celelalte trei care lipsesc?

- Nu sunt acolo", a spus Cecile. Am cautat peste tot in camera si nu sunt acolo.

Hugo a observat un simbol pe un perete. Un fel de cavaler in armura se apara de un demon urias
cu un scut oval, cu un X'in interior.

- X este, de asemenea, un numar roman si este egal cu 10 . Va rugam sa cautati toate
numerele care au un X'in ele.

La sfarsit, au gasit cinci numere scrise in cifre romane: |, IV, XXV, XVI si IX.

- Aceste numere nu se potrivesc cu numerele de pe usi, cel putin nu cu toate", a spus
Trantor.
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Hugo a tradus simbolurile Tn numerele pe care le cunostea toata lumea, asezandu-le in ordine
crescatoare: 1, 4, 9, 16 si 25.

- Aveti vreo idee? a intrebat badiatul. Poate daca ma concentrez asupra lui Thanis..." a
continuat Hugo.

- Nu, economisiti energia, a spus Arana.

- Ei bine, am o idee, dar nu stiu daca va fi de folos, a spus fata. Exista cinci usi numerotate
de la unu la cinci, nu-i asa? Dar in desene sunt reprezentate doar usile unu si patru. Dar doua,
trei si cinci? Asta nu are sens. Totusi, s-ar putea ca numerele 1 si 4 sa nu corespunda acelor usi,
sa nu fie atat de evident? De ce s punem doud numere corecte si trei numere incorecte? inclin
mai degraba sa cred ca sunt manipulate in vreun fel.

- Fata asta are cu siguranta o superputere", a spus Arana cu un zambet. Tocmai ai gasit
solutia, Cecile, doar ca ai facut o mica greseala, pentru cd usa 1 corespunde intr-adevar
numarului ei. Uita-te la asta...

Paianjenul i-a cerut lui Hugo stiloul si a gravat urmatoarele pe perete: 1x1, 2x2, 3x3, 4x4, 5x5.
De fapt, este ceva foarte simplu: 1, 4, 9, 16, 25. Este posibila o astfel de coincidenta?

- Nu prea cred, a spus Hugo. Apoi, 1 corespunde usii 1, 4 usii 2, 9 usii 3, 16 usii 4 si 25
usii 5. Este asa?

- Se pare cd ar putea fi asa", a spus padianjenul. Acum, deci... Ce usa sa deschidem si cum?
Nu existd Tncuietori pe ele.

- Ei bine, am putea sa batem la usa, a spus fata, folosind inelul, ca si cum am astepta sa
ne deschid&. Intotdeauna am jucat asa ceva cu Enzor; foloseam coduri secrete pentru a intra in
casa, batand la usa. Am stabilit un fel de limbaj.

- Tn lumea mea exista un cod similar", a spus Hugo. Acesta se numea Codul Morse si
putea fi citit si interpretat cu ajutorul unor sunete de diferite lungimi. Cand eram copil, tatal meu
mi-a cumparat un Walkie Talkie si, atunci cand nu puteam comunica prin voce din cauza distantei
sau a interferentelor, foloseam codul Morse, care era imprimat pe dispozitivul in sine.

- Walkie ce? a spus Cecilea cu o privire confuza.
- Intr-o zi o sd-ti explic, sau poate mai bine... o sd vezi cu ochii tdi, a spus Hugo.

- "Revenind la ghicitoare", a spus fetita, "s-ar putea sa fie ceva de genul acesta. Poate ca
este vorba de numarul de batai la fiecare usa: 1 la usa 1; 4 la usa 2; 9 la usa 3; 16 la usa 4; si 25
la usa 5. Ceea ce nu-mi dau seama este ce usa trebuie sa alegem.

- Exista vreun numar care iti spune ceva special, Hugo? a intrebat Arana.

Ei bine, daca ar trebui sa aleg una, cu siguranta as alege usa numarul doi. Acest numar
m-a Tnsotit pe tot parcursul aventurii noastre si este, de asemenea, foarte strans legat de mama
mea.
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- Atunci iti vom urma instinctul”, a spus Arana. Si, fara sa stea pe ganduri, a luat inelul
cu numarul doi si a dat patru lovituri. Toata lumea a incremenit, pregatindu-se pentru ceea ce
putea fi un atac letal. Mai multe sunete metalice au rasunat de cealalta parte a usii. O ultima
loviturd, a deblocat zavorul, permitand usii sa se deschida cativa centimetri. O lumina rosiatica
a venit dinauntru. Arana, cu ambele pumnale Tn mana, a inceput sa impinga usa, care, in ciuda
dimensiunilor sale mari, se misca destul de usor.

- Wo-Shikram pare sa fi avut usile bine unse! Arana era clar nervoasa, sperand ca o gluma
1i va readuce inima in piept, dar in spatele usii nu exista nicio amenintare. Grupul a avansat cu
prudentd, urmand un tunel mai ingust, care nu le permitea sa mearga decat in sir indian. Chiar
si Trantor a trebuit sa se ghemuiasca, caci tunelul se Thgusta Tn inaltime, obligand grupul sa
avanseze in genunchi. Lumina rosiatica devenea din ce in ce mai puternica, luminand complet
tunelul. Dupa cateva minute, au ajuns la capatul acestuia si au ramas fara cuvinte: o pestera de
proportii uriase se afla in fata lor. Intrasera in pestera prin unul dintre tunelurile laterale. La
capatul tunelului, o scara cobora in stanca, dar grupul s-a oprit pentru a privi pentru o clipa ceea
ce se afla in fata lor. In interiorul pesterii se afla un palat masiv, de trei ori mai mare decat cea
mai mare catedrala din lumea reala a lui Hugo. Cu sigurantd, fiinta care locuia acolo trebuia sa
fie gigantica. Era inconjurat de un fel de sant, umplut cu un lichid vascos rosiatic. Avea mai multe
creneluri, ferestre, turnulete, precum si cateva etaje Tnalte. Era facuta in intregime din piatra,
decorata cu coloane uriase acoperite cu iedera otravitoare si muschi. O poarta gigantica bloca
vederea interiorului. Tn varf, o cupold de sticld formatd din sute de cristale arunca lumina
rosiatica a mediului ambiant Tn toate directiile. Hugo si-a ingustat ochii si o noua strafulgerare i-
a venit In memorie; isi amintea ca fusese cu parintii sai la o nunta a unor prieteni. Dupa ce
banchetul s-a terminat, chelnerii au strans mesele si sala restaurantului s-a transformat intr-o
sald de bal improvizata, unde mingea in oglindd a devenit una dintre principalele atractii,
proiectand lumini colorate in fiecare colt al incaperii, in timp ce mirii dansau in centrul salii intr-
o atmosferd aproape magicd. Impreund cu lumina rosiaticd, palatul aducea sentimente
amestecate fiecarui membru al grupului: era o constructie frumoasa, asta era de netagaduit, dar
cu un aer destul de sumbru, precum si generatoare de o energie malefica ce putea fi practic
mestecata.

Hugo se uitd Tnapoi la tunelul din spatele lui si spuse: "Ardtati-vd, asta pare si ne spuna. Isi
forteaza supusii sa intre in aceasta pestera in genunchi; in plus, exista peisajul de afara care
evoca in mod clar infatisarea lui; pe de alta parte, exista luminile care 1i dau un aspect magic...
Cineva are o mare problema de ego pe aici..." a spus Hugo cu sarcasm, referindu-se in mod clar
la Zeul Primordial.

- Uite! spuse Arana.

Lumina din uriasa pestera s-a schimbat si straluciri ciudate au Tnceput sa devina vizibile in
exteriorul palatului; o raza de lumina solara a intrat printr-o mica deschizatura in tavan, lovind o
oglinda, care fusese plasata strategic pentru a reflecta raza catre o a doua, a treia... siinca cateva.
Ultima dintre ele a fost indreptata spre cupola de sticla superioara, care, pe langa faptul ca devia
fasciculul de lumina spre interior, amplifica semnalul luminos.
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- Sunt ultimele raze de soare! Abia daca mai avem timp! Sa mergem! spuse Arana, luand
initiativa si pornind in graba pe scari. Grupul a coborat pana la nivelul intrarii in palat, oprindu-
se chiar in dreptul santului. Lichidul rosiatic bolborosea si exploda la suprafata si era in mod
evident extrem de fierbinte, caci grupul a inceput imediat sa transpire. Dintr-o data, o Tnotatoare
dorsala a iesit la suprafata si a devenit vizibila trecand prin fata lor.

- Ati vazut asta? a intrebat Hugo.

- Da, si mai sunt si altele", a aratat Cecile cu degetul, ardatand cel putin alte patru sau
cinci creaturi.

- Cum vom traversa? Nu exista niciun pod, a intrebat Trantor.
- Ei bine, te duc eu, a spus Hugo.

- Nu poti sa irosesti energia cu o alta teleportare, Hugo, a spus Arana.

xn

- Atunci o vom face in mod traditional, de mana", a spus baiatul. - a raspuns baiatul. A
intredeschis ochii si o pereche de aripi i-au iesit din spate.

- Nu va faceti griji, aceasta transformare necesita mult mai putind energie decat
teleportarea. A prins-o pe Cecile de subsuori si a zburat-o spre intrarea in palat, salvand santul
si creaturile. A repetat procesul cu Arana si, in cele din urma, cu Trantor, care era atat de atent
la santul clocotitor, incat nici nu a simtit sa faca un comentariu sarcastic. Cecile se trezi ca se
agita, aruncand o privire pe langa laturile grotei imense, pe unde venisera.

- S-a intdmplat ceva, Cecile? a intrebat Hugo.

- Nu stiu. Poate ca nu e nimic... De cand suntem aici, nu am intalnit niciun gardian. Voi
insiva ati vorbit despre imensa armata pe care Wo-Shikram a format-o. Dar unde este el daca
nu-si protejeaza Dumnezeul sau?

- Este adevarat, a spus Arana; nici macar in zona inconjuratoare sau in tuneluri nu am
intdmpinat vreo rezistenta. Cu exceptia camerei pentagonului, si nu stim asta cu siguranta, si a
bestiilor din groapa, nu pare sa existe nici o fiinta vie prin preajma, tocmai intr-un moment
decisiv pentru fortele raului.

- Ei bine, poate ca e vorba doar de incredere in el insusi si in puterea sa", a spus Trantor.
Daca Wo-Shikram este atat de puternic pe cat se spune, de ce ar trebui sa se protejeze sau sa se
teama? Acum, dacd tabloul lui Dimas este corect, are o armatd imensa. intre timp, sunt sigur c3
a intarit-o, mai ales dupa batalia de la Scoala Fiintelor Mitologice.

- Wo-Shikram a atacat scoala? a intrebat Cecile.

- Da, chiar el insusi a aparut acolo, pierzandu-si una dintre ghearele sale uriase. Ne-a luat
prin surprindere si aproape ca a distrus scoala; a fost o lupta fara egal. Mai multi elevi si profesori
au cazut in lupta", a raspuns din nou Trantor.
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- Si nu se gandeste niciunul dintre voi c3 ar fi putut trimite TOATA armata sa pentru a termina
ceea ce a mai ramas din Scoala si a se razbuna in timp ce 1l sacrifica pe Mesia fara sa se opuna?
"Oh, Doamne!" ", a spus Hugo ingrijorat. "Daca este asa, vor fi pierduti".
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25. ARMATA INTUNERICULUI

Elevii si profesorii se odihneau; muncisera din greu timp de cateva saptamani, atat individual,
cat si colectiv, sub ordinele lui Escorledn, care parea sa aiba o energie nelimitata, cerand mereu
maximum de la elevi; chiar, uneori, aceasta cerinta era o forma de dominare si maltratare pentru
elevii ingroziti. Doar gardienii patrulau pe coridoare, in timp ce in Scoala domnea o liniste
profunda, intrerupta uneori de sforditul elevilor si al profesorilor epuizati de efortul urias al zilei.
Dintr-o datd, un vuiet puternic a rasunat in cladire, urmat de un altul si Tnca unul si inca unul.
Usa principald a Scolii era atacata; copaci dezradacinati erau aruncati impotriva usii din lemn si
fier masiv, groasa de peste o jumatate de metru, care nu mai putea rezista teribilului atac. Cu
toate acestea, ramasesera sigiliile de izolare care impiedicau pe oricine din afara scolii sa intre
fara invitatie si, deocamdata, rezistau. Zeci de fiinte cu aspect monstruos, echipate cu arme de
calibru mare, asteptau cu ochii plini de ura. O creatura asemanatoare unui sacal infasurata intr-
o mantie alba pasea in fata hoardei; tinea in mana un baston pe care il indrepta spre spatiul usii,
in timp ce Ldcer i privea sfidator din interior, stiind ca nimic nu putea rupe vrajile de retinere.
Anubisul alb il privea cu un ras malefic in timp ce-si misca buzele si rostea cuvinte ciudate. incet,
vrajile de retinere au inceput sa se risipeasca, in timp ce Lucer incerca neincrezator si confuz sa
le mentina cu orice pret folosind toate sferele sale superioare, intr-o atitudine intre surpriza si
teama. Lucer a decis sa trimita un mesaj telepatic transmis la un volum mult mai mare decat cel
pe care obisnuia sa-l foloseasca si care a rasunat in capetele tuturor creaturilor care populau
Scoala: - "Treziti-val". Sunt pe cale sa intre pe usa principald; nu stiu cum, dar sunt aici...! La usa
principald! Elevii si profesorii s-au ridicat repede si iute, imbracandu-se in mare viteza, cu
nervozitatea scrisa pe fetele lor, luandu-si armele si alergand spre pozitiile pe care le repetau de
zile intregi. "Trecem la prima faza a planului... Faceti loc pentru otrava!", a strigat telepatic chiar
in momentul in care ultima vraja se rupea, moment de care Mofénix a profitat pentru a-l apuca
pe Lucer de radacinile care i tineau loc de brate, scotandu-l in zbor, lansand in acelasi timp mai
multe unde de soc aurii pentru a le distrage atentia adversarilor si a le facilita fuga, unde de
energie pe care preotul le-a evitat cu usurinta, lovind in plin creaturile de pe laterale, care ardeau
in acel moment. Urmand planul de a ajunge pe unul dintre coridoarele alese de Escorledn,
Mofénix fugea Tmpreuna cu Lucer, cand o lovitura, venita din bastonul preotului, I-a lovit in
spate, omorandu-l instantaneu, ceea ce a facut ca ambele fiinte sa cada la pamant... Lucer s-a
ridicat si a incercat sa fuga cat de repede i permiteau radacinile (ceea ce nu era prea mult), in
timp ce Phoenix-ul inaripat s-a ridicat din cenusa si a distrat gazdele inamice cu mai multe unde
de soc care i-au trimis pe dusmani in aer, in timp ce sacalul s-a adapostit in spatele unui orc urias
care cazuse. Lucer profita de acoperire pentru a se indrepta spre una dintre incaperile principale,
Sala Mare. Vraja de Energie Vitald nu functioneaza; numai Mofénix o poate face prin propriile
puteri - spuse Lucer telepatic catre intreaga Scoalad - Probabil ca au dezactivat-o, impreuna cu
toti cei de la usa! Incercati s& nu muriti, prieteni! Fie ca cerul s3 ne protejeze! ", a spus gardianul

8 Conform mitologiei egiptene, Anubis este un zeu al vietii, insdrcinat si duca sufletul defunctului la
tribunalul prezidat de Osiris, unde va fi judecat pentru a se vedea daca este sau nu demn de a trdi in
paradis pentru eternitate. El este reprezentat cu trasaturi umane si cap de caine (sub forma unui sacal
sau a unui caine egiptean). Stapan al necropolei, el o insoteste ocazional pe Isis (zeita tuturor zeilor
egipteni).
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cu respiratia agitata de efort, incercand sa ajunga cat mai repede pe coridor, in timp ce cateva
zeci de spiridusi oribili care se ferisera de atacurile lui Mofenix, alergau dupa Lucer in plina viteza,
manuind cimitire infricosatoare in mainile lor oribile si diforme.

Comandourile studentesti, dotate cu o sticla de lichid negru, au inceput sa pulverizeze varfurile
tuturor armelor lor. Scorleon le daduse instructiuni foarte precise Tn acest sens; cea mai mica
eroare de manipulare le-ar fi curmat viata, asa ca studentii au fost foarte atenti sa se concentreze
cat mai mult pentru ca otrava lui Scorleon sa nu atinga niciun por al corpului lor.

Ldcer dadu coltul si goblinii, la cativa metri distanta, se trezira intr-un coridor ingust, obligdndu-
se sa se alinieze in randuri de cel mult trei fiinte, ceea ce ii incetinea, caci toti voiau sa treaca
primii. Deodata, profitand de intunericul care domnea, mai multi studenti cu sulite si halebarde
au aparut brusc, omorandu-i pe primii din sir, in timp ce restul incercau cu stangacie sa se retraga
pe un coridor in care abia se puteau misca. Apoi, o suta de sageti trase din arcuri si arbalete i-au
lichidat pe totiin ceea ce devenise o capcana mortala. Studentii s-au miscat repede, ingramadind
cadavrele dusmanilor cazuti pentru a forma baricade, o alta idee buna a lui Escorleon, care
astepta ca Lucer sa ajunga la punctul convenit, pentru ca el sa poata fi din nou purtatorul de
cuvant al urmatorului punct al planului defensiv.

Mofénix ajunsese in Sala Mare; rendscuse de cel putin cinci ori Tn acel drum, fulminat de
impacturi electrice, patrunzatoare, dezintegratoare, pe langa ultimele lovituri de sageata care il
ficuserd sd zboare ranit si cu mai mare dificultate. Tsi atinsese scopul: s incetineasca hoarda
inamica si sa o conduca spre sala uriasa. Acolo se aflau Bujab si Ten-sion, Tnsotiti de mai multi
elevi inaripati care atacau din aer sutele de bestii care incepusera sa navaleasca in marele spatiu.
Doi ciclopi °uriasi s-au indreptat spre una dintre coloanele principale ale inciperii, Incepand s3
se loveasca de suport pana cand l-au rupt in mai multe bucati, Tn timp ce incaperea se zguduia
din cauza slabirii structurale a incaperii, lasand sa cada mici bucati de material din tavan. Ciclopii
au ridicat bucatile uriase de coloana proaspat distrusa si le-au aruncat asupra profesorilor. Bujab
a Inchis una dintre bucati in interiorul unei bule, aruncand-o imediat inapoi spre niste centauri,
care in acel moment isi trageau arcul spre ei. Ten-sion a rupt cealalta piatra in doua cu o lovitura
de bici a cozii sale ghimpate. Fara indoial3, ciclopul fusese responsabil pentru spargerea fizica a
usii Scolii. Profesorii s-au privit unul pe altul: "Nu inca... Mai asteptati putin...!", a spus Ten-sion,
in timp ce o raza de foc ii inghitea, protejata in ultima secunda de un nou camp de forta generat
de Bujab, care i-a ridicat pe cei doi profesori si i-a ridicat in aer. Sala Mare era complet plina de
creaturi hibride si mitologice: Ciclopi, Minotauri, Centauri, Goblini, Chimere si tot felul de fiinte
oribile incercau sa elimine definitiv orice membru al Scolii. Anubis cel alb a intrat in incapere si
examinand situatia si-a dat seama ca acolo se Intampla ceva ciudat, pentru ca aproape ca nu
existau dusmani, iar incaperea era plina de hoarda lui Wo-Shikram. Si-a ridicat bastonul si a
ordonat tuturor sa plece de acolo si sa gaseasca o alta tinta mai suculenta. Ten-sion a strigat:
"Pleaca! Acum, Bujab! A sosit timpul! ". Bujab a inchis ochii si a Tnceput sa recite o incantatie

% Ciclopii erau o ras3 de uriasi cu formd umana si cu un singur ochi in frunte. Erau mestesugari si ciobani
de o forta extraordinara si practicau canibalismul cu oamenii. Cel mai cunoscut in mitologia greaca a fost
Polifemul, care |-a infruntat pe Ulise, eroul Razboiului Troian.
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striveche care nu mai fusese folositd de secole. intre timp, armata inamica incerca s plece fira
nici un ordin, ceea ce a Incetinit viteza de eliberare a Marii Sali la un pas. Bujab a terminat de
recitat vraja Tn timp ce hartia imaculata ascunsa chiar in peretele salii stralucea cu o stralucire
care i-a orbit pe unii dintre inamicii care incercau sa scape. Deodata, podeaua a inceput sa se
clatine si sa vibreze si, brusc, a disparut; sute de fiinte cadeau in gol, o gaura care se scurgea intr-
un fluid auriu vascos, fierbinte ca iadul Tnsusi. Vraja lui Vulcanus functionase perfect.

Pe coridoare inca se dadeau lupte crancene; mai multi Argusoizi, creaturi gigantice cu ochi pe
toata lungimea corpului si care manuiau macete uriase, ii urmareau pe momeli, studentii de
nivel inferior, care 1i conduceau pe cele mai inguste coridoare, unde in cele din urma au fost
macel3riti cu sageti otravite. In alte locuri, armele disparusera deja, iar curentii electrici, flicarile
si compresiile mortale eliminau zecile de creaturi care abia se mai puteau misca, intre baricadele
de cadavre improvizate si camarazii lor din ariergarda care, in dezordine, voiau sa treaca fara sa
reuseasca sa ajunga in prima linie, provocandu-le o priza mortala rod al propriei dezordini in
atac.

Colicabra a fost urmata indeaproape de cateva zeci de fiinte pana la Auditorium. Batand din
aripi, a reusit sa provoace cicloane care au dezechilibrat bestiile si le-au aruncat in aer, una peste
alta; cu toate acestea, nu a fost suficient. Aquariam astepta, protejat in spatele unui zid de
gheata de un metru grosime, in timp ce zeci de sageti ricosau in zidul invizibil. Ameba, nervoasa
din cauza situatiei de moment si stiind ca zidul de gheata nu va mai rezista mult timp, a asteptat
momentul potrivit pentru a recita cuvintele celei de-a doua incantatii, in timp ce elevii si
Kookabra au venit in fuga siin zbor pentru a se afla langa profesoara, care intarea zidul de gheata
in timp ce facea un cilindru recipient pentru intregul ei grup. Mai multe fiare inarmate cu topoare
au inceput sa loveasca gheata, care incepea sa se crape cu fiecare secunda, in timp ce Aquariam
recita nervos vraja sfanta. Dintr-o data, peretii, tavanul si podeaua s-au umplut de gauri, din care
au inceput sa iasa mii de sageti si sageti, omorandu-i pe toti cei din Tncapere; doar studentii si
profesorii mai erau in viata in interiorul cilindrului de gheata, cu sute de sageti iesind din toate
directiile. Aquariam a rostit cateva cuvinte si gheata s-a transformat in apa, lasand sa cada toate
sagetile si sagetile pe pamant. Vraja Perforatum fusese un succes, desi era foarte probabil ca
elevii si Kookabra insasi sa fie durerosi o buna bucata de vreme.

Osagila si Rhinobellula abia reuseau sa ajunga in Aula Magna. Cateva dintre apararile de pe
coridoare cazusera, mai ales cand preotii trimisesera cateva fiinte minuscule asemanatoare unor
insecte care se puteau deplasa cu usurinta de-a lungul peretilor, evitand majoritatea armelor
grele. Scorleon a dat un contra-ordin: preotii ar fi fost prioritari; ucideti-i pe toti inaintea
celorlalti, deoarece acestia serveau drept capitani ai armatelor lor si se adaptasera la modul de
comanda stabilit de general, impartind fiintele demonice in unitati mai mici, de maximum zece.
Lucer, conectat telepatic cu toti, i transmitea generalului raportul de razboi: se confirma ca cel
putin opt dintre acei preoti cazusera. Cu preotii scosi din joc, gazdele, confuze si nesigure de ce
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sa facd, s-au intors n tropdit in marile sili. Tn Aula Magna i astepta Montilan, capabil s faci
micro salturi in timp, ceea ce 1i permitea sa anticipeze miscarile oricarui inamic vazandu-le cu
incetinitorul, Tn timp ce zambea provocand rani mortale la gatul mai multor Trolli si Phomoros,
fiinte capabile sa-si pietrifice victimele. Tocmai unul dintre acesti Phomoros a fost cel care i-a
pietrificat unul dintre picioarele saritoare, ceea ce |-a facut sa se izbeasca de perete, lovindu-se
puternic la cap, lasandu-l ametit si confuz pentru cateva clipe. Rinobellula a venit n ajutor,
interpunandu-si armura innascuta ca un ecran, protejandu-l pe Montilan, care isi revenea incet.
"E timpul, stapane, trebuie sa arunci vraja acum! a strigat Osagila, luptandu-se cu un urias cu
doud capete care incerca sa-l loveasca plesnind aerul, ca si cum Osagila ar fi fost un tantar
obisnuit. Montilan a clatinat din cap si, revenindu-si dupa lovitura anterioara, a inceput sa recite
incantatia numita Toxicatum: de jos s-a format un nor toxic, care a inceput sa-i sufoce pe
dusmani, care isi strangeau gatul disperati de lipsa de aer. Doar creaturile Tharipate au reusit sa
scape, deoarece gazul toxic, mai greu decat aerul, a ramas in nivelurile inferioare. Montilan s-a
urcat pe spinarea Rinobelulei si a scapat pe una dintre ferestrele superioare, in timp ce Osaguila
s-a ocupat de un Glyph teribil care reusise sa 1i smulga cu ghearele o parte din aripi, facandu-l sa
cada in spirala spre fundul fetid si ucigator.

Alte coridoare continuau sa reziste; fiintele mitologice cu puteri igneoase, parjolisera micile
insecte. Din nou, fiintele mari au cazut in capcana de a nu se putea misca liber si au fost ciuruite
cu sulite si sabii otravite.

Terenul de parada in aer liber era plin de fiinte cu aspect monstruos. Multi dintre elevii scolii,
care protejasera coridoarele pana la capat, fusesera in cele din urma nevoiti sa renunte si se
indreptasera spre acest spatiu deschis, traversandu-l cat de repede puteau, pentru a ajunge la
usile din spatele curtii si a se adaposti induntru. Dimas facea desene ca un nebun, in timp ce mai
multi dusmani Tnaripati aruncau fulgere electrizante spre magato. Tablourile 1l Tnconjurau pe
Dimas, construind o incapere etansa impotriva fulgerelor electrice, un fel de cuscd Faraday, care
disipa energia electrica n exterior, pastrand intact interiorul. Un gigantosaur urias a incercat sa
striveasca constructia lui Dimas cu unul dintre picioare, dar, incredibil, si-a pierdut echilibrul si a
cazut pe spate, strivind zeci de inamici. Dimas a zambit, in timp ce a aruncat o imagine care arata
rezultatul trist al dinozaurului urias. Cand a aparut un fel de Hydra uriasa, a stiut ca acesta era
momentul. A recitat incantatia, in timp ce peretele cu hartie imaculata stralucea ca soarele, iar
dusmanii orbiti temporar au inceput sa pluteasca in aer, umflandu-se peste masura, pana cand
au explodat, imprastiindu-si maruntaiele peste tot. Disintegratum era, fara indoiala, una dintre
cele mai puternice vraji din Cartea sufletelor. Cand efectul s-a terminat, Dimas si-a terminat
ultimul tablou. Era singur in curte, cea pe care obisnuia sa o foloseasca pentru inspiratie, unde
I-a intalnit pentru prima data pe Hugo.

Caballosa si Lobat incercau sa ademeneasca ultimele ostiri inamice in curtea laterala, unde
Mirlén astepta Tn barca sa. Acesta folosea plasa intr-un mod magistral, taind in bucati mici, ca
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niste lasere, orice fiinta pe care o atingea. De asemenea, a aruncat-o in mai multe randuri,
creand portaluri si prinzandu-si victimele in capcana, aruncandu-le in gaurile interdimensionale
n care barcagiul arunca gunoiul. Scorleon si-a facut simtita prezenta, manuind un scut de aur si
o cimitarra, in timp ce dadea lovituri salbatice victimelor sale si se apara de sagetile si sulitele
inamice. Mirlén a privit din barca cum plasa se intorcea in mainile ei. Mai multe sageti au fost
trase in barca, facandu-l pe batranul barcagiu sa se adaposteasca in spatele plasei, deviind tot
felul de obiecte ascutite aruncate spre el.

- Vii sa-mi dai o mana de ajutor, Scorleon? spuse barcagiul, strigdnd de pe Thaltimi.

- Nu-i voi l3sa sa te ucida; aceasta onoare imi apartine doar mie, draga prietene", a spus
Scorleon, in timp ce taia mana unui minotaur care il ataca cu o sabie cu doua lame.

Caballosa si Lobat au atacat din cer cu bravura, controland capacitatea curtii. Lobat zbura la joasa
inaltime, muscand si transandu-si victimele cu ghearele sale ascutite si cu falca puternica.
Caballosa emitea unde cerebrale care ii ameteau pe dusmanii sai pentru o clipa, provocand mici
dereglari cerebrale care duceau la lovituri gresite sau la ratarea tintelor, determinand mai multi
inamici sa se atace si sa se omoare intre ei. "Este timpul, stapane! a strigat Lobat. Mirlén a strigat:
"Tn barc3, acum! a spus ea in timp ce a eliberat plasa ca o scard pentru ca Scorleon sd urce pana
la recipient, Tn timp ce creaturile Tnaripate au cazut in barca cu un zbor in picaj, recuperandu-se
in ultimul moment pentru a ateriza usor. Mirlén a inchis ochii si a recitat incantatia cu numele
de "Pestilentum" in timp ce plasa a invaluit complet barca. Toate creaturile din Thcapere au
inceput sa se scarpine neincetat, in timp ce rani uriase le izbucneau pe tot corpul, sangele
scurgandu-se pe podea, in timp ce pielea parea sa se topeasca si oasele incepeau sa apara. Sute
de tipete erau dovada durerii incipiente pe care o resimteau victimele Th urma unui asemenea
deznoddmant. in cele din urma, tipetele s-au stins pana cand a domnit doar ticerea. Sute de
cadavre cazute unele peste altele aratau o carne in putrefactie care emana un miros de nedescris
de moarte; ciuma ajunsese in aceasta incapere.

Dusmanii de pe coridoare se retrageau in graba, in timp ce mai multe voci inamice strigau acelasi
lucru din zeci de camere: "Retrageti-va! Retragerea! ". Un portal creat de ultimul preot in viata
a nghitit zecile de demoni si creaturi care venisera sa maceldreasca o Scoala si care acum se
inghesuiau induntru raniti sau murind pentru a-si salva viata: Scoala castigase.
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26. MOMENTUL ADEVARULUI

Hugo si-a recapatat forma normala. "A sosit timpul, prieteni. Destinul nostru se afla de cealalta
parte a acestor porti. Am suferit mult ca sa ajungem pana aici. Va cer sa depuneti un ultim efort
si sa nu va clatinati pana cand vom duce la bun sfarsit Misiunea pentru care am venit aici:
salvarea lui Mesia trebuie sa fie singurul lucru care conteaza; daca voi cadea, nu va uitati Thapoi.
Luati copilul si duceti-o in siguranta, a spus baiatul, cu o hotarare care nu l-ar fi invidiat prea mult
pe cel mai experimentat general al oricarei armate. Si-a pus mainile pe ambele usi, miscare pe
care tovarasii lui s-au grdbit sda o imite, si, tragandu-si rasuflarea cu toatad puterea, a spus:
"Acum!". Grupul a impins cu putere usile Palatului, usi inalte de peste sase metri, dar, in ciuda
aspectuluilor greu, acestea s-au miscat fara rezistenta la care se asteptau cei din suita. Interiorul
Palatului s-a afisat Tn fata ochilor lor; era maiestuos, construit dintr-o piatra alba stralucitoare,
asemanatoare marmurei din lumea reald, dar cu accente de roscat. Intrarea era incredibila, cu
tapiserii si picturi care Infatisau istoria cuceririlor vorace ale Primului Zeu. in fats, de o parte si
de alta, doua scari urcau n spirala spre un etaj superior, in timp ce candelabre masive luminau
interiorul locului. Diverse armuri de lupta decorau parterul, armuri care apartinusera tot felul de
fiinte mitologice, cum ar fi centauri, monstri cu mai multe capete, unicorni si asa mai departe.
Au urcat scarile pana la primul etaj, si mai impodobit decat parterul, unde covoare tesute cu
detalii incredibile, relatau batalii stravechi in care Wo-Shikram iesea mereu victorios. La capatul
celalalt, o usd emana din interior o raza de lumina in conturul ei. Frumoase coloane sculptate in
stanga si in dreapta incaperii formau designul final al acesteia, cu capiteluri decorate cu gust,
care serveau drept baza pentru a sustine statui de animale hibride unice, unele dintre ele
complet necunoscute lui Hugo si restului grupului. Grupul s-a strecurat pana la usa, care avea de
asemenea gravuri pe lintel si pe stalpi, relatdnd nasterea Zeului Prim si prima distrugere a lumii
cunoscute. Arana a observat cd lumina care iesea din crapatura din usa inferioara era intrerupta
de mai multe ori.

- E cineva, a spus paianjenul, aproape soptit. Hugo a scos delicat sabia din punga, in timp
ce Trantor a inceput sa faca primele bile de energie, incd mici, ca sa nu atragd prea mult atentia
asupra sa.

- Cecile, e timpul sa-ti tii promisiunea. Ascunde-te in spatele acelor coloane si nu te misca
pana cand unul dintre noi nu vine dupa tine. Poftim! spuse el, inmanandu-i ceasul, Tn timp ce
ingenunchea la nivelul fetei. Cand ceasul va bate ora zece, daca niciunul dintre noi nu a aparut
aici, vreau sa fugi In cautarea unei iesiri cat mai repede posibil; ai inteles asta, nu-i asa? a spus
Hugo, sperand ca nu va exista nicio opozitie din partea fetei.

- Da, am inteles. Ti-am spus ca nu e proasta", a raspuns fata in soapta. Si apropiindu-se
de Hugo, i-a soptit la ureche: - Stiu ca o sa te intorci dupa mine si o sa-mi arati Walky Talky-ul
pe care il pastrezi in lumea ta reala...; si imediat dupa aceea, i-a dat un sarut rasunator pe obraz
in timp ce se intorcea alergand in graba, pentru a se ascunde dupa coloana care arunca mai
multa umbra, din cauza unei statui mai mari care ascundea lumina exact in locul ales de fata,
ascunzandu-l complet. Cecile a tras cu ochiul si a facut un gest cu degetele, pe care Hugo I-a
interpretat ca fiind "OK", "sunt gata", desi nu era gestul "OK" pe care Hugo era obisnuit sa-I faca.
A privit In directia umbrei si a zambit.
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Arana a deschis usa; o lumina orbitoare i-a obligat sa-si acopere ochii cu mainile, in timp ce
simteau miscari rapide Tn interiorul camerei. Pana cand ochii lor s-au adaptat la lumina era prea
tarziu. Mai multi dusmani erau asupra lor; unul dintre ei, unul mare, cu o mantie rosie cu gluga,
a cazut cu greutate asupra lui Hugo, prinzandu-l de un perete, in timp ce baiatul incerca sa se
scuture de el fara succes. Ceilalti purtau un fel de mantie alba cu gluga si medalioane pe piept.
Erau de tip umanoid, desi aveau fata de sacal. Bratele si torsurile lor erau foarte musculoase, la
fel ca si picioarele din spate, asemanatoare cu cele ale canidelor®. Hugo se strdduia s&
imobilizeze sacalul, punandu-si sabia intre gat si falcile teribilului monstru, obsedat de a-i smulge
capul. Pe atunci, i se parea cd semana prea mult cu desenele lui Anubis din hieroglifele egiptene
antice pe care le vazuse Tn numeroase seriale si desene animate. Ceilalti erau si ei foarte ocupati,
incercand sa supravietuiasca si sa se fereasca de impacturile energetice emise de batele pe care
restul lui Anubis le avea in maini. Arana se invartea pe ea insasi, in timp ce sarea de colo-colo ca
un contorsionist. Reusise sa se deplaseze intre picioarele a trei dintre ei, tesand o panza subtire
cu viteza fulgerului, ceea ce i-a facut sa se dezechilibreze si sa cada greu la pamant. Trantor a
fost lovit de mai multe ori de loviturile de energie ale acelor bate, dar se intorcea chiar in
momentul impactului, deviind loviturile cu armura sa exterioara, ricosand in unii dintre ei,
aruncandu-i cu cativa metri ihapoi in aer, Tnainte de a cadea puternic la pamant. A reusit sa
genereze doua sfere electrice de energie, pe care le-a aruncat rapid spre doi Anubis care il
tintiserd n vizor, trimitandu-i sd cada in convulsii. Intre timp, Arana a aplicat lovituri chirurgicale
cu pumnalele sale in arterele principale ale celor trei Anubis inca stransi in panza sa. Anubis cel
rosu era mai mare decat ceilalti. Hugo nu credea ca mai putea suporta mult din asaltul bestiei,
care isi Tnchidea falcile tot mai aproape de gatul suculent al baiatului, care fi simtea respiratia
fetida de sacal si saliva picurandu-i pe fata. Dintr-o data i-a venit o idee; Hugo a inchis ochii si s-
a concentrat cu toata puterea asupra lui Erizorro: din spatele baiatului au iesit spini ascutiti si nu
s-a oprit aici. Sporindu-si concentrarea la maximum, incruntandu-se si transpirand copios intr-o
ultima incercare disperata, a reusit ceva incredibil: din trunchiul sau au iesit tepi ascutiti care, ca
niste sageti, au strapuns pieptul lui Anubis, care I-a privit cu o fata plina de ura la o reactie atat
de neasteptata, in timp ce aluneca la pamant, apucandu-l strans de hainele lui Hugo, in timp ce
pumnul sdu inchis se deschidea incet, dezvaluind un fel de pentagon cu inscriptii antice. in acel
moment, Hugo a examinat situatia. Cel putin cinci Anubis erau inca in picioare, concentrandu-se
asupra tovarasilor lor, deoarece in mod clar il Iasasera pe cel mai puternic sa-l infrunte singur pe
baiat. A lasat sabia in punga, in timp ce a scos arcul centaurului pe care I-a incarcat rapid si in
graba, in timp ce barbisoarele sale ventrale erau din nou ascunse in spatele camasii cusute cu
gauri. Tsi lua trei barbi de la spate si le incircd deodatd in arc, lansandu-le cu precizie spre gatul
a trei dintre Anubis care se concentrasera asupra micului paianjen, cazand morti pe loc. Arana,
eliberata de atacatorii ei, apuca unul dintre bastoane de pe jos si tinti spre ultimii doi care
stateau Tn picioare, acum concentrati asupra lui Trantor. Cei doi sacali trageau cu toiagul spre el
de la distanta, incolacindu-l, in timp ce el isi proteja ochii si abdomenul de rafalele care veneau
spre el si care ieseau in toate partile incaperii, creand gauri si spargandu-se in toata camera. Un
fel de unda de soc i lovi in plin, facandu-i sa cada la pamant ofilit, in timp ce varful bastonului

10 canidele sunt mamifere carnivore. Din morfologia lor fac parte lupii, sacalii, coiotii, dingoes, vulpile...
si cainii de toate felurile.
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lui Arana scanteia in urma Tmpuscaturilor Scena era dantesca; zece Anubis albi si unul rosu
zaceau pe podea.

- Esti bine? s-a grabit sa spuna Hugo.

- Da, multumesc", a spus Arana.

- Si eu sunt bine, desi cred ca invelisul meu este putin deteriorat", a spus Trantor.
- la sa vad", aintrebat Arana.

Carapacea lui Trantor era intr-adevdr deterioratd; o crapatura uriasa 1i strabatea o parte din
spate, dezvaluind tesutul moale din interior.

- O sd va dau un leac de urgenta. Tine minte sa nu-ti mai folosesti spatele ca scut, altfel
ma tem ca nu vei putea rezista. Arana a aruncat mai multe fire, care au tinut armura la locul ei.
Le-a intins pentru a acoperi crapatura de o infectie mai mare. Nu era cu adevarat o rana deschisa
de care sa ne facem griji, ci mai degraba un plan de slabiciune semnificativa in armura naturala
a centipedei. Trantor nu opunea rezistenta de data aceasta, constient ca nu va mai putea rezista
unor lovituri similare cu acele bate si ca Hugo trebuie sa-si conserve toata energia pentru a-|
salva pe Mesia. Grupul s-a indreptat spre centru. inciperea era rotunds, cu o deschidere
circulara in tavan care permitea trecerea luminii din cupola de deasupra. Fasciculul de lumina,
amplificat de cristalele din cupol3, a luminat altarul de piatra, decorat cu un pentagon sculptat
in piatra si cu linii care il traversau. Patru carlige ieseau din piatra, sustinand fasii de piele care
serveau drept legaturi.

- Arata ca un altar de sacrificiu! spuse Cecile, alaturandu-se scenei.
- Dar... ce faci aici? Ti-am spus...", a spus Hugo.

- Stiu ce mi-ati spus, dar pe langa faptul ca sunt destept, am si ureche bun3, iar cand va
auzeam vocile nu avea sens sa raman afara. Daca nu esti in mijlocul luptei, mi se pare clar ca
sunt mai fn siguranta cu tine decat singur, nu? - a spus fata, sustinandu-si justificarea cu tot felul
de gesturi ale mainilor.

-"Ha ha ha ha ha ha!" ", a ras Arana amuzat. "Ca de obicei, micuta Cecile are dreptate",
a spus paianjenul, in timp ce fetita zambea si isi punea mainile la spate, leganandu-si corpul de
la stanga la dreapta, ca si cum ar fi vrut sa spuna: "Ti-am spus eu".

- Se pare ca aceste fiinte erau preotii insarcinati cu pregatirea sacrificiului. Cel in haina
rosie, se pare, era superiorul; poate ca el era cel insarcinat cu indeplinirea ritualului.... Dintr-o
data, usa s-a trantit. O serie de mecanisme metalice se auzeau miscandu-se Thauntru. Hugo a
incercat sd o Tmping3, dar de data aceasta nu s-a deschis. Intregul grup s-a alturat, cu acelasi
rezultat. Erau blocati induntru. Un portal rosiatic s-a format in deschiderea din tavan, incepand
sa se largeasca din ce Tn ce mai mult pana cand a acoperit camera. Portalul a inceput sa coboare,
in timp ce grupul se straduia sa deschida usa cu lovituri de baston, socuri electrice, sageti si sabii.
Hugo a incercat teleportarea, dar nu a reusit sa o finalizeze in acea incapere. Grupul s-a asezat
pe podea, asteptand destinatia incerta la care ii va duce portalul care incepea incet sa inghita
intreaga incapere.
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27. CONFRUNTAREA CU WO-SHIKRAM

Camera a aparut intr-un alt loc; ar fi putut fi centrul palatului, caci era un spatiu deschis,
inconjurat de usi la fel de masive ca cele de la intrarea in palat. Lumina era orbitoare, venind de
la cupola superioara, care, in tonuri portocalii, anunta ca in scurt timp va fi apusul soarelui.

- Priveste! spuse Cecile, aratand spre podea. Dalele erau complet transparente,
dezvaluind un lichid verzui, asemanator unui lichid verzui, care constituia podeaua intregii
cladiri.

- E ca si cum am merge pe apa", a spus Cecilea, incepand sa mearga. Un zgomot de apa
curgatoare i-a facut sa se concentreze asupra uneia dintre usile uriase, care a inceput sa se
deschida incet. In spatele ei, trunchiul unei figuri uriase, inalti de peste doudzeci de metri, a
prabusit intrarea. Trunchiul sau s-a scufundat in fluidul podelei, pe care parea sa il poata
manevra in voie, putand sa iasa sau sa se scufunde dupa cum dorea. Capul a trecut prin usa, in
timp ce corpul a iesit la suprafata pana la brau, lasand capul foarte aproape de cupola. Ochii sai
erau rosii, plini de urd, moarte si distrugere. Tentaculele acopereau ceea ce avea in loc de gura,
in timp ce doua aripi uriase, asemanatoare cu cele ale unui liliac, erau tinute indoite la spate. O
gheara puternica, lunga de peste un metru si jumatate si plind de spini, tinea un leagan acoperit
de iedera cu varful a doua dintre degete. Grupul o privea uimit: nu mai vazusera niciodata o
creatura de o asemenea marime si cu o asemenea senzatie negativa in corp. Era esenta raului in
forma sa cea mai pura, o energie care emana un fel de aura neagra si rosiatica. Wo-Shikram a
ignorat complet grupul de aventurieri. Un nou brat a iesit din fluid; mana ii lipsea, tdiata de la
incheietura mainii. A depus cu grija leaganul pe antebratul nou aparut, tragand copilul afara cu
doua dintre unghiile sale, apucand usor pachetul care il infasura pe Mesia. A asezat copilul pe
altarul de sacrificiu. Lumina soarelui incepea sa se stinga, sa devina din ce in ce mai portocalie.
Mai erau doar cateva minute pana cand alinierea planetara avea sa aiba loc si noul Mesia avea
sa reapara in glorie. Dar de data aceasta, Wo-Shikram se trezise si nu avea sa permita
incoronarea fetitei ca nou Mesia; ar fi fost o amenintare prea mare, care era clar ca se afla in
mainile lui, sau mai degraba in mana lui, pentru a o eradica atunci cand avea loc alinierea
cosmica prezisa.

Grupul statea Tmpreund, cu armele pregatite si cu energia magica gata de a fi folosita, avand in
vedere ca fortele lui Hugo erau Tncd mult diminuate. O voce adanca si tunatoare a rasunat in
incapere:

- Mi-ati ucis preotii, cei care se ocupa de pregatirea ritualului. Este un  inconvenient
de netagaduit; totusi, trebuie sa va spun ca isprava voastra a fost total inutild. De fapt, nu poti
face absolut nimic altceva decat sa mori; esti atat de nesemnificativ incat nu meriti nici macar o
secunda din atentia mea.

Zeul a clipit si pamantul a disparut pur si simplu, intregul grup cazand in lichidul verzui. Cecile s-
a urcat pe baston, care plutea ca si cum ar fi fost o pluta; Arana a reusit sa se agate de unul dintre
Anubis morti, folosind pumnalele pe post de pioleti pentru a urca pe trupul fara viata; Trantor a
cazut cu capul inainte, incepand sa tremure nervos, incapabil sa se tind de ceva care sa-i sustina
greutatea, inghitind cativa litri din lichidul vascos si urat mirositor. Incerca sa-si miste picioarele
fara nici un rezultat, scufundandu-se fara sa poata scoate capul afara pentru a respira cu greu.

Co-funded by the [EEEFE
196 Erasmus+ Programme Y
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

"Hugo, salveaza-ma, te rog!" ", a strigat disperat miriapodul, stiind ca constitutia sa nu era
pregatita pentru miscari de inot si ca exploziile electrice neasteptate ii puteau nimici prietenii in
cateva secunde. Hugo zacea sub lichid, tindndu-si respiratia. Mai multe corpuri stivuite ale lui
Anubis se aflau intre el si suprafata. Cand simtea ca plamanii ii vor exploda, s-a gandit la Thanis
si la suprafata. S-a teleportat deasupra lui Anubis, ca si cum ar fi fost o barca facuta din corpuri.
Revenindu-si respiratia, s-a uitat in directia spatiului in care cu doar cateva secunde fnainte
fusese Thanis; nu a putut vedea decat bule mici care veneau din partea de jos. S-a gandit la
Pegasullo si a urcat folosindu-si aripile pentru ca, de la inaltime, sa se prabuseasca aproape in
picaj spre acea pozitie, in timp ce isi folosea respiratia inghetata impotriva fluidului care ingheta
suprafata acestuia, Tn timp ce plonja ca un rege pescar spre prada sa chiar langa blocul greu de
gheata nou creat. Dupa cateva secunde, Trantor si Hugo au reaparut pe suprafata de gheata.
Hugo s-a teleportat la fel la Arana si Cecile, adunand grupul pe suprafata inghetata. Erau ca o
corabie n deriva, la mila acelei fiinte nemuritoare. Wo-Shikram parea sa se increteasca pe fata,
dar in schimb radea amuzat. Arana Tncerca sa-l trezeasca pe Trantor, care era incd pe jumatate
inecat si isi pierduse cunostinta. Firul de paianjen al carapacei se desprinsese, permitand
fluidului sa patrunda Tn maruntaiele miriapodului. A fost intors pe o parte si Trantor a scuipat o
parte din lichidul pe care il inghitise, o cantitate exageratd pentru ca fusese in el doar cateva
secunde. Trantor a inceput sa se adune, incercand sa isi adune picioarele pentru a se reincarca,
dar nu s-a intamplat nimic; simtea ca ceva nu era in reguld, pentru ca electricitatea nu era
generata in corpul sdu, ceea ce se intdmplase intotdeauna Tn mod natural. Se pare ca
deteriorarea carapacei sale deteriorase sistemul de reincarcare. "Nu am puteri, prieteni", s-a
scuzat Trantor, tremurand de frica. Hugo s-a concentrat asupra centipedului, Tncepand
transformarea hibrida: a lansat o minge electrica uriasa care s-a lovit direct de pieptul lui Wo-
Shikram, fara a-i provoca vreun disconfort aparent. S-a concentrat asupra lui Erizorro si a lansat
doua tepuse cu o precizie precisa asupra ochilor bestiei. Sarmele si-au atins tinta dorita, retina,
dar au ricosat pe o parte a camerei. Mai multe lovituri de la unul dintre bastoanele lui Anubis I-
au lovit in tentaculele din gura. Cecile tinea artefactul in mana, in timp ce incerca zadarnic sa
traga din nou, in timp ce varful artefactului clipea rosu, indicand o lipsa de energie. "Este
sfarsitul, oameni buni", a spus Hugo, infrant, in timp ce lua bastonul din mainile fetei. "Nu am
suficienta energie!" -a spus baiatul vizibil abatut. Arana s-a apropiat de Hugo; i-a luat mana si i-
a dus-o spre fata ei, acoperita de fire mici de par care mangaiau mana baiatului. Arana I-a privit
cu tandrete si, cu o lab3, i-a ciufulit parul. Hugo s-a uitat la ochii paianjenului, care se inchisesera
incetul cu incetul, 13sandu-i deschisi doar pe cei doi ochi de jos; erau doi ochi care i se pareau
foarte familiari, nu atat din cauza formei lor, cat din cauza felului in care aratau.

- Ai nevoie sa te reincarci, Hugo si eu stiu cum sa o facem. Nu uita cd mama ta va fi mereu
cu tine, veghind asupra ta. Si, fara un cuvant, in fata ochilor mari ai baiatului, paianjenul scoase
unul dintre pumnale si fi taie gatul, izvorand imediat un sange auriu care fncepu sa curga prin
mana lui Hugo, cautand vechile rani care se redeschideau pentru a capdta aceasta noua doza
suplimentara de sange auriu.

- Nu, Arana, nu poti sa-mi faci asta! a spus Hugo, incercand sa astupe rana, in timp ce
inca mai absorbea o parte din sangele galben stralucitor al Aranei. Hugo a inceput sa auda vocea
lui Arana in capul lui, desi gura paianjenului rdmasese tacuta, in timp ce gura lui galgaia sange:
"fti amintesti cantecul de leagén pe care ti-l cdnta mama ta? Era un cantec de leagén in lating,
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limba pe care o vorbeau romanii si care te fascina. De fapt, acel cantec de leagan era o mantra
foarte puternica, folosita ca incantatie de cei doudzeci si doi de maestri magicieni care I-au
capturat pe Wo-Shikram acum 222 de ani.

- Da, stiu povestea, dar erau niste maestri foarte puternici si doar unul singur a putut fi
salvat, Yosoy", a spus Hugo, in timp ce lacrimile fi curgeau in ochi.

- Istoria se repeta... la nesfarsit... ganditi-va la 2, la puterea sangelui; sangele este viata
si moarte... Paianjenul a vomitat sange si a spus in capul sau: - Poti sa invingi asta. Ai mai facut-
o o data; Si folosindu-si ultima suflare de viata, a scos din sacul sdu, cu unul dintre picioarele sale
tremurande, cele treisprezece hartii imaculate. Cu un ultim zambet, ochii i s-au inchis in orbite
si paianjenul a expirat.

Wo-Shikram a asteptat momentul. Mai erau doar cateva minute si totul s-ar fi terminat. Tantarii
aceia care zaceau pe gheata erau prea nesemnificativi ca sa le acorde vreo atentie; 1i va lasa pe
acolitii sai sa se distreze o vreme, dupa ce va termina cu Scoala, ceea ce, fara indoiala, se va
intdmpla pana acum. Reusise sa genereze un portal masiv, trimitandu-si intreaga armata sa
distruga acea blestemata de Scoala pentru Fiinte Mitologice, singurul impediment, alaturi de
Mesia, in calea planului sau malefic. Anaraiia configurase o armata de mii de fiinte si i promisese
ca se va alatura restului armatei in atacul final al Scolii atacand din fata; se pare ca erau foarte
aproape de ea si nu aveau nevoie de niciun portal pentru a ajunge la usa n sine. Apoi, fara nici
o piedica, ar fi mutat Palatul in spatiu si timp, cucerind alte lumi, crednd portaluri
interdimensionale pentru a recruta noi armate si Raul ar fi dominat toate lumile cunoscute.
Lumina soarelui incetase. Era timpul. Zeul Primordial se uitd la fetita de pe altar. Indhira se
trezise, reusise sa iasa din manunchiul de zdrente in care era infasurata, reusind sa se aseze pe
altar. Wo-Shikram si-a apropiat una dintre unghii, iar fetita a apucat-o cu ambele maini, jucandu-
se cu ea, fara sa stie ca acest apendice ascutit va deveni arma care i va curma viata.

Capul lui Hugo era intr-o mare incurcatura. Arana il numise fiu, putea fi ea mama lui transformata
cumva in Arana? Nu se putea, nu avea sens...! Sau poate ca avea, in lumea fantastica in care se
afla. ATnceput sa puna piesele puzzle-ului laolaltd in mintea lui: Merlin spunandu-i ca ea era inca
n viata, dar nu incd Tn aceasta lume, altfel ar fi fost detectata atat de el, cat si de Scorleon;
sangele de aur pe care il impartaseau si care, fara indoiald, ii redase lui Hugo deplinatatea
puterilor; felul in care a avut mereu grija de el, asa cum o mama ar fi facut-o pentru copilul ei,
punandu-si mereu propria viatd pe primul loc daca era necesar... Totul se potrivea, si totusi nimic
nu se potrivea. Dar cum era posibil asa ceva? Si-a amintit de paianjenul de dupa transformare si
de felul in care a ezitat cand ea I-a intrebat numele (lucru caruia Hugo nu-i ddduse importanta
pana acum, deoarece in momentul in care s-a intdmplat, erau inca ametiti de lupta). Dar poate,
doar poate, a improvizat un nume, cu primul lucru care i-a venit in minte: paianjen... Pdianjen!
Destul de simplu, de fapt. Arana a incercat sa-l ucida, dar atunci, sangele lor s-a incrucisat si ea
s-a schimbat, si-a schimbat privirea. Si apoi a fost chestia cu cantecul de leagan... Ce spusese ea
despre un cantec de leagdn? De unde stia ea asta? Isi amintea de mama ei, care i cAnta noaptea,
mereu acelasi cantec de leagan, chiar si atunci cand nu mai era un copil. Era un vers ciudat, intr-
o limba ciudata pentru el...; isi amintea cuvinte izolate, dar nu reusea sa-si aminteasca toate
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cuvintele si melodia. Se concentra asupra versurilor, dar 1i era imposibil sa reproduca intregul
text... In plus, Arana spusese ci Hugo se mai confruntase cu asa ceva fhainte; trebuie s4 se insele.
Cum putea sa se confrunte deja cu asta? Era prima data cand venea in lumea fantastica.
Povestea spune ca cei 22 de vrdjitori, au reusit sa faca vraja si sa-l intemniteze pe Zeul Primordial,
dar toti au murit, cu exceptia unuia, batranul muntelui, Yosoy. Yosoy, Yosoy! a repetat Hugo de
mai multe ori cu voce tare. Si-a amintit de batranul Minotaur. Cand Hugo l-a intrebat: Tu esti
Melquiades? el a raspuns: Eu sunt, fii binevenit. De ce ar fi spus asta? | s-a parut ciudat ca, fiind
mai multi, el era singurul care era binevenit. - Nu se poate asa ceva! Poate ca Melquiade a spus:
Eu sunt, fii binevenit! Minotaurul il cunostea pe batranul de pe munte... dar cum sa fi fost
confundat cu mine? A incercat sa vizualizeze chipul batranului; isi amintea ca singura data cand
il vazuse, i se paruse ca ii parea cunoscut. S-a concentrat asupra detaliilor chipului sdu, asupra
privirii sale, asupra trecerii timpului.... Pe fata, ascunsa printre riduri, o cicatrice de pe obrazul
stang era mascata, dar era acolo, exact ca a lui Hugo. Hugo si-a dus mana la fata si a atins
cicatricea. - Doamne, eu sunt "Yosoy"! a spus Hugo cu ochii mari; sunt batranul muntelui..., sau,
mai bine zis, voi fi intr-o zi....

Baiatul, confuz de ceea ce tocmai se intamplase in timp ce capul ii ardea de atatea ganduri
ciudate, a Inceput sa cante ceea ce-si amintea din cantecul de leagan: "Shikram Vae, vae, vae,
shikram, rediredeserere......". Nu era in stare sa repete nimic altceva decat acea fraza... "Shikram
Vae, vae, vae, shikram, rediredeserere......" Cecile |-a privit surprinsa, ca si cum ar fi vazut o
fantoma3, si deodata a inceput sa cante:

"Shikram Vae, vae, shikram,
redire loco consistere.
Curam deserere vivorum et mortuorum.

2 Et tibi damnationem, unde vos non possint effugere".

-TRANSLATION-

Wo-Shikram, Wo-Shikram,

intoarce-te la locul tau, sa te odihnesti in pace.
Lasa-i pe cei vii si ai grija de cei morti.

Al doilea este condamnarea ta, de care nu poti scapa niciodata.

Lui Hugo nu-i venea sa creada ca fata stia acel cantec de leagan; desfacu sulul cu hartiiimaculate,
constatand ca hartia din interior, prima dintre toate, fusese deja folosita; un text lung pe ambele
fete pe care nu-l putea citi in acel moment.
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- Tine-mi-o pe asta", a intrebat-o pe Cecile. Nu avem o secunda de pierdut. Folosindu-si
propriul sange drept cerneald, a Inceput sa scrie cantecul de leagan pe hartia imaculata, in timp
ce 1l citea cu voce tare, insotit de fata. Zidurile Palatului au inceput sa se cutremure, ceea ce i-a
atras pentru o clipa atentia lui Wo-Shikram, care parea sa nu tina cont de ceea ce faceau aceste
fiinte nefnsemnate. Hugo a scris primele unsprezece cifre romane, cate una pe fiecare bucata de
hartie imaculata: "I, Il, Ill, IV, V, VI, VII, VII, VIII, IX, X si XI". Oricine ar fi interpretat acest lucru ca
pe o risipa, dar intr-o situatie disperata, singurul lucru care mai ramanea de facut era sa caute
solutii disperate. in timp ce ficea asta, hartia proaspét scrisd zbura cu toats viteza prin camera
imensa, zacand pe jos langa Wo-Shikram, care incepu sa-si dea seama ca ceva nu era in regul3,
indepartandu-si pentru o clipa unghia de fata, privind cum acel cantec de leagan se repeta iar si
iar in capul lui, ca o mantra. A incercat sa se scufunde in lichid pentru a evita acel sunet oribil,
dar pamantul se solidificase, prinzandu-I de trunchi. Hartii cu numerele de la | la XI il inconjurau
pe Zeul Primordial, asezate orizontal. Din fiecare dintre ele ieseau cate doi spectre, ca si cum ar
fi stat pe hartie, cu exceptia numarului ll, din care iesea doar unul singur. Hugo i-a recunoscut
imediat: erau cei 21 de vrajitori, cei care reusisera sa-l intemniteze pe Wo-Shikram in schimbul
vietii sale. Sangele mamei sale si al lui amestecat, puterea a doua suflete, puterea lui 2, reusise
sa convoace sufletele vrajitorilor. Unsprezece hartii imaculate pentru o forta dubla: 22 de
vrajitori; 21 de vrajitori sub forma de spectru si inca unul, viu, Yosoy, care acum avea infatisarea
unui baiat de opt ani. Wo-Shikram a incercat sa se elibereze din inchisoarea sa, dar animalutele
au recitat mantra iar si iar, Tn timp ce mari tentacule aurii au iesit din pieptul fiecarei siluete
astrale, prinzand bratele, tentaculele si aripile fiintei masive. Chiar si din pieptul lui Hugo a iesit
un tentacul auriu, apucandu-l de gat pe Wo-Shikram, care nu a putut face altceva decat sa strige:
"Nooooo! Nu vreau sa fiu inchis din nou! Nooooo! La naiba, Yosoy! O sa te termin, iti promit...!
". Zeul Primului Zeu a schimbat ura din ochii sdi in frica si a strigat la femeia disperata: "Armatele
mele au spulberat Scoala pe care incerci sa o protejezi! Nu a mai rdmas nimeniin viata...! Aceasta
este prima mea razbunare, ha, ha, ha, ha, ha, ha...! ". Dintr-o data, un portal vertical s-a format
langa capul Zeului Primordial, vomitand sute de creaturi care au cazut din Tnaltimi pe pamant,
fiind si ele prinse in fluid. Fiintele erau invinetite si grav ranite, desi multe au cazut deja moarte.

- Ce faceti aici, nenorocitilor?

- Suntem infranti, domnul meu! a spus un centaur, care isi pierduse unul dintre brate si
avea o sulita infiptad in spate, In timp ce se scufunda pe o parte. Anarafia ne-a tradat, iar noua
ne-au lipsit puterile ei si armata ei de arahnide.

- Nuuuu! Nu se poate asa ceva! Nuuuu! Al naibii paianjen tradator! Trebuia doar sa cante la
vioara in timp ce Intreaga mea armata macelarea Scoala! a strigat Wo-Shikram, in timp ce sute
si sute de acoliti ai sai continuau sa fuga Tngroziti prin portal, cazand la pamant de la o inaltime
cu cateva etaje mai mare decat cele anterioare, formand un munte de trupuri atasate de lichidul
foarte vascos care fi tinea impreuna si care i inghitea incet. Magii au continuat sa-si rosteasca
mantra pana cand tentaculele aurii s-au unit Tntr-o mantie aurie care Il-a invaluit pe zeu si pe
ostile sale. Mantia, care acum avea forma unei sfere, a inceput sa se micsoreze, reducandu-se
pané la neant in cateva secunde. in acea clipa, vrjitorii cu aspect de invelis s-au intors spre Hugo
si i-au facut semn sa plece; incetul cu incetul, s-au estompat, pana cand hartiile au cazut la
pamant, zburand ca si cum ar fi fost lipsite de viata. Fata statea in continuare pe altar, urmarind
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cu atentie tot ce se intdmpla; acele frumoase culori aurii, spectrele si acele hartii care
ramasesera Tn aer o tineau hipnotizata, ceea ce o facea sa bata din palme, aratand ca li placea
spectacolul. Trantor se apropiase de altar si o asezase cu dragoste, infasurand-o pe spate in
pachet. A luat-o intre labe si a aruncat-o pe spate, nu inhainte de a ldsa sa iasa un mic scancet
jalnic, cand Mesia s-a lovit de spatele ei deteriorat. Dintr-o data, fata a inceput sa straluceasca,
cu o intensitate asemanatoare cu cea a unei stele, orbind totul. Cecile si Hugo au fost nevoiti sa
intervina cu mana pentru a-si proteja vederea, inchizand strans ochii, in timp ce Trantor mergea
cu un soare n spate, privind in jur cu perechile lui de ochi pe jumatate inchisi, fara sa inteleaga
ce se intampla. Dintr-o data, Trantor s-a arcuit si a devenit complet drept, rigid. Picioarele i s-au
flexat, ca si cum ar fi fost un culturist care poza pentru a-si arata muschii in fata juriului. Se simtea
puternic; un curent electric auriu emana din el, Tnvaluindu-l fara sa fie nevoie sa-si stranga
picioarele, incepand sa emita mici arcuri electrice in toate directiile care loveau peste tot. Hugo
a tras-o pe Cecile deoparte si a asezat-o in spatele lui, fara indoiala un semn de bun augur atunci
cand unul dintre fulgere a lovit locul unde tocmai fusese fata, facand o crapatura mare in gheata.
Trantor ajunsese la cel mai Tnalt nivel. Devenise un maestru. lar spatele sau, era complet
vindecat. Fata incetase sa mai straluceasca. Hugo Tsi ingusta ochii: un nou Mesia se dezvaluise;
acestea erau cuvintele pe care i le spusesera profesorii Scolii. Baiatul s-a ridicat ca nou; nu mai
simtea nicio oboseala si, cu exceptia tristetii provocate de cele intdmplate, era mai energic ca
niciodata. Cecile s-a ridicat; avea inca hartia imaculata cu numarul 13, cea care nu fusese folosita
niciodata pentru vraja. I-a Tnmanat-o lui Hugo. Era o scrisoare de la Arana, o scrisoare postuma
scrisa cu propriul sange pe una dintre putinele hartii imaculate ramase in lume. Trantor s-a
apropiat de grup. Mesia voia sa coboare; era ciudat sa se gandeasca la faptul ca cea mai
puternica fiinta din acea lume nu stia nici macar cum sa coboare de pe spatele unui miriapod.
Hugo a apucat-o de subsuori si i-a spus: "Buna Indhira, sunt Hugo. Sunt aici. Ti-am auzit
chemarea si am venit sa te salvam!". Fata a zambit, aratand in jos. Era clar ca voia sa coboare.
Hugo a asezat-o cu grija pe podea. Indhira a inceput sa se tarasca, indreptandu-se spre Arana.
Paianjenul zacea cu o rand imensa si deschisa in gat. Indhira s-a tarat mai aproape, pana cand a
ajuns chiar langa el. A privit in jos, in gaura letald; o lacrima de culoare aurie i-a iesit din ochiul
stang, urmata de o a doua lacrima din ochiul drept; ambele au cdzut in rana mortala. Gaura a
inceput sa straluceasca cu lumina aurie, reparand organele deteriorate si sigiland complet gaura.
Arana a deschis ochii, incet, incepand de jos, uitandu-se la fatad, confuza. Cecile a luat-o pe fata
in brate, iar Hugo s-a aruncat pe Arana, topindu-se intr-o imbratisare nesfarsita.

Una dintre usile uriase s-a deschis brusc; un satir batran, cu ochelari, o lupa uriasa pe cap si o
centura plind de unelte, s-a apropiat de grup. Incd tremurand de emotie, Nicodim, intre hohote
si tremuraturi, a spus

- Nu stiu cum ai facut-o, dar ne-ai salvat pe toti" si, apropiindu-se de Cecile, i-a mangaiat
capul. Dar... Ce cauti aici, micuto?

- Am venit sa ti-l Tnapoiez, bunicule", a spus el, aratand ceasul de la incheietura mainii.
Satirul a Tnceput sa planga si sa tipe ca un nebun: "L-ai gasit, |-ai gasit...! Nicodim repeta intruna:
"Multumesc, multumesc!”, a continuat satirul, ingenunchind pe pamant si impreunandu-si
palmele mainilor.
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- Multumiti-i fiului dvs. ceasul si pagerul lui Gaelicus; fara ele, nu am fi ajuns la timp", a
spus Hugo.

- Trebuie sd ma intorc in sat, trebuie sa-l apar! a spus Nicodim.

- Da, dar mai intai te rog sa vii cu noi; am cateva lucruri de care trebuie sa te informez,
iar Serenitatea ar putea fi ceva foarte diferit acum fatd de ceea ce iti amintesti, a spus Hugo.

Batranul satir si-a ajustat ochelarii si a dat din cap. Avea sa asculte mesajul pe care baiatul avea
sa i-l transmitd Thainte de a pleca n satul sdu drag.
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28. CONTURI RESTANTE S| RASPUNSURI LIPSA

Razboiul s-a terminat. Se inregistrasera o multitudine de victime, atat profesori, cat si elevi.
Toatd lumea era clar ca Escorledn fusese cauza principala a victoriei, evitand anihilarea totala a
Scolii, dar fara a putea evita caderile in lupta, mult mai putine decat ar fi putut fi, infruntand cea
mai puternica armatda a Raului din toate lumile cunoscute. Profesorii fusesera chemati in
Auditorium. Existau cateva scaune goale care le aminteau celor prezenti cat de sangeroasa
fusese batalia. Cu toate acestea, desi elevii si profesorii erau inca cu tensiunea momentului inca
atarnand deasupra capului, adevarul era ca puterile lor erau maximizate, probabil ca urmare a
supravietuirii lui Mesia, ceea ce le dadea un sentiment de pletora. De fapt, energia magica din
Scoala pentru Animale Mitologice era la un nivel maxim. Masinaria magica care o facea sa faca
salturi Tn timp si spatiu functiona cu o precizie chirurgicala; cu toate acestea, dupa intalnirea din
Auditorium, Mirlén era unanima Tn aceasta privinta:

- Dragi profesori si prieteni," a facut o scurta pauza, stramband din ochi. Este oficial. Stim
ca Cei Sapte Magnifici au incheiat Misiunea. Mesia este in siguranta, ceea ce ne asigura ca Wo-
Shikram a fost invins sau, in caz contrar, s-a intors in intunericul din care nu ar fi trebuit sa se
trezeasca niciodata. Am invins! a spus batranul feribot, facand o scurta pauza in discursul sau, in
timp ce toti profesorii aplaudau si se felicitau reciproc. Scorleon il privea din fundul salii, cu
fruntea incruntata si bratele incrucisate. Avea sa mai astepte cateva zile pana la revenirea la
normalitate, iar apoi Mirlén avea sa se tind de promisiune. Barcagiul si-a continuat discursul:
"Vom amana noile salturi pana cand se va intoarce cu noi suita; urmand instructiunile mele,
Lucer I-a contactat telepatic pe Hugo, care nu inceteaza sa ma uimeasca. As putea sa ma duc si
sa-i aduc Tnapoi cu barca mea in doar cateva minute; baiatul a refuzat insa; spune ca prefera sa
vina cu mijloacele lor, in timp ce noi punem lucrurile in ordine pe aici", a spus el zambind, in timp
ce se auzea un ras general printre toti cei prezenti. Si cred ca are dreptate; nu vreau sa ma
gandesc la lucrurile oribile prin care trebuie sa fi trecut; presupun ca au nevoie sa se
deconecteze, s3 vind aici in liniste, s& se gdndeascd la noua lume. intre timp, avem multe de
facut; au fost decretate sapte zile de doliu pentru a-i onora pe fratii nostri cazuti la datorie, atat
din Scoal3, cat si din grup! i vom ingropa pe cei morti, care vor fi amintiti pentru totdeauna
printr-o ceremonie care nu va fi uitatad niciodata. Dupa aceea, vom incepe sa reconstruim partea
fizica a Scolii, extrem de afectata dupa ultima batalie. Vestea buna este ca vom putea folosi
magia pentru a face acest lucru; noi, profesorii, vom coordona munca si ne vom asigura ca magia
se va concentra doar pe asta, pe reconstructie. Dupa ce va fi terminata, o vom consolida din
punct de vedere magic cu noi vrdji", a continuat el. Stiu, datorita informatiilor lui Bujab, ca exista
mai multi studenti care au atins cel mai nalt nivel, ceea ce le da dreptul sa solicite sa se alature
facultatii, daca vor dori, iar abilitatile lor nou dobandite vor fi cu siguranta binevenite Tn aceasta
incapere, a incheiat Mirlén. "Si pentru a incheia aceasta intalnire, ceva de retinut..." a spus ea in
timp ce a deschis ochii pentru a-l privi pe Escorleén. Un vechi prieten mi-a cerut ceva in schimbul
ajutorului sau, iar eu am acceptat. Dupa cum ti-am spus, il iau si doresc sa imi respect
promisiunea. Scorleon a zambit satisfacut in timp ce s-a intors si a iesit din camera. Restul
profesorilor il priveau pe general, fiinta care ii condusese spre victorie si de la care aveau sa

primeasca ultima lor comanda: sd punem capdt rdzboiului nostru personal. Dimas era practic in
transa, pictand non-stop tablouri, pe care le arunca pe jos cu dispret pentru a incepe altul si
altul. Dupa ce a terminat ultima lucrare, a privit tabloul cu atentie. S-a intors spre Mirlén, dar
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batranul ferchezuit plecase deja. De altfel, magato isi amintea cuvintele ferchetarului: "Nu vreau
sa stiu rezultatul final, Dimas! Nu te amesteca! Este decizia mea si ce se va Intampla, se va
intampla! ".

Nicodim pregatise o masa de adio suculenta pentru grup; satirii erau cunoscuti pentru dragostea
lor pentru vinul bun si pentru arta culinara. Hugo 1i povestise ultimele vesti despre Serpentidad
si despre cum satul sdu isi acceptase soarta. Desi initial Nicodemus a fost foarte suparat,
ducandu-si mainile la cap si alergand de colo-colo, s-a linistit treptat; dupa o gandire atenta, s-a
relaxat; Hugo avea dreptate; putea sa se Intoarca si sa vada cu ochii lui care era starea satului.
Hugo i promisese un transport in siguranta in si din Serpentidad, lucru pe care i-l ceruse lui
Melquiades chiar Thainte de a pleca. Minotaurul nu numai ca a citit Tn minte numele celor trei
fiinte alese sa ramana in Serpentidad, dar a citit si necesitatea de a avea un safe-conduct in si
din Serpentidad. Pastila verde in forma de sarpe fii va da lui Nicodim aureola verzuie care 1i va
permite sa intre si sa iasa fara probleme pe viata; in plus, se va putea deplasa liber prin labirint
si se va putea ocupa el insusi de Melquiades daca va fi nevoie. Mai era si masinaria; Hugo o
teleportase din Palatul Raului, asa cum facuse cu intregul grup. Nicodemus o va folosi pentru a
se teleporta in sat si acolo fisi va decide urmatorul pas; in cel mai rau caz, va calatori fnapoi in
timp, pentru a salva satul chiar inainte ca Wo-Shikram sa-l ia prizonier, desi nu era inca constient
de posibilele consecinte ale unei astfel de calatorii. Abia astepta sa-si revada sotia si, bineinteles,
fiicele, pe care le pierduse atat de violent, chiar daca asta il va duce intr-o alta dimensiune, in
afara celei proprii, cu o clona exacta a sa.

Dupa masa rafinata, Nicodim si-a luat rdmas bun de la grup si a disparut cu masina sa. Arana era
constienta, dar incd foarte slabita. Desi rana se inchisese, inca nu reusise sa-si recapete vorbirea;
i zambea doar baiatului, care reusise sa inchida din nou un Zeu Primordial, lucru care nu se
intampla in fiecare zi. Hugo le propusese grupului sa ajunga la Scoala prin propriile mijloace, in
principal pe jos. Nu era prea departe (cam sapte zile de mers pe jos) si ar fi servit ca o modalitate
de a se relaxa din trecut, care, fara indoiala, |3sase o povara grea in mintea lor. Nu se asteptau
sa intampine probleme pe drum, caci Wo-Shikram se asigurase ca intreaga sa armata va ataca
Scoala pana cand aceasta va fi complet anihilata; cunoscandu-si superioritatea numerica, nu se
astepta sa piarda acea batalie si, prin urmare, razboiul. De fapt, Hugo inca nu intelegea cum
reusise Scoala sa contracareze un asemenea atac. Lucer il contactase pe Hugo pentru a veni sa-
i ia, dar baiatul ii transmisese Gardianului dorinta de a se intoarce in liniste tot drumul. Cand
Hugo |-a intrebat despre victoria din batalie, Licer i-a raspuns: "Am avut cel mai bun general
dintre toti cei posibili...!" si a intrerupt comunicarea. Au inceput sa se deplaseze cu gandul de a
se odihni langa rauri, bucurandu-se de peisaj si de liniste, cautand odihna razboinicului dupa
aventurile violente care avusesera loc. Trantor era foarte bine dispus, caci 1l purta pe paianjen
pe spatele sau refnnoit si stralucitor, fara sa se planga in niciun moment; Hugo o cara pe micuta
Indhira, folosind un fel de rucsac improvizat pe care il facuse cu pachetele de haine. Cecile purta
cu mandrie hartia imaculata, pe care Hugo i-o daduse pentru a le pastra cu gelozie: "Poftim,
Cecile; am sa-tiincredintez una dintre cele mai importante misiuni pe care le-am trimis vreodata.
Te numesc Gardianul Absolut al Hartiei Imaculate, o hartie de o valoare incalculabila... Pot sa ma
bazez pe tine?", o intrebase copilul. "Bineinteles", raspunsese Cecile cu un zdmbet, luand sulul
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cu cele treisprezece hartii imaculate si punandu-le in geanta ei. Fetita se dovedise a fi un ajutor
nepretuit, pentru ca observa acele lucruri pe care altii le treceau cu vederea. Cand Hugo o
intrebase despre cantecul de leagan, ea li raspunsese:

- Nu-mi amintesc aproape nimic din copilariel... dar cantecul de leagan mi-a ramas intiparit in
minte; uneori ma trezesc ca fac orice, fara sa ma gandesc, si imi vine in minte cantecul de leagan,
asa ca ajung sa-l fredonez sau sa-l cant. Cand v-am auzit, mi-am imaginat ca este, poate, un
cantec de leagan cunoscut in lumea reala, lumea voastra; acum imi dau seama ca nu este asa,
deoarece este scris in lating, o limba a lumii antice, care nu prea se vorbeste in lumea voastrad",
a spus fata.

- Ei bine, mai sunt cativa cercetatori care o mai vorbesc, dar majoritatea o considera o

limba moarta", a raspuns baiatul.

Arana se ridicase si se aldaturase conversatiei, chiar daca doar ca ascultator. Arata din ce in ce
mai bine colorata. Trantor insista ca atunci cand i se refacusera labele, se simtea ca si cum se
nascuse din nou; trebuia chiar sa invete cum sa le foloseasca. Presupunea ca energia Indhirei il
readusese la viata, dar asta nu insemna ca vindecarea fusese imediata si ca avea sa dureze mai
mult timp pentru a se reface complet; la urma urmei, nu era o rana obisnuita si nu in fiecare zi
te Tntorceai din lumea de dincolo. Arana doar asculta cu atentie conversatiile dintre membrii
grupului, dand din cap si zambind; il privea uimita pe Hugo. Dupa trei zile de mers pe jos prin
poteci, paduri si rauri, mancand fructe de padure si fructe salbatice (nici macar Trantor insusi,
mai puternic ca niciodatd, nu avea de gand sa ucida tot felul de animale doar de dragul de a le
ucide), Arana l-a luat pe Hugo de méana. L-a condus la Cecile si i-a aratat rolele de hartie imaculata
care ieseau din ghiozdanul fetei.

- Ce vrei, Arana, crezi ca ar fi mai in siguranta cu tine? |-a intrebat Hugo.
- Vrea sa citesti hartia cu numarul 13", a spus Cecile somnoroasa, inca intoarsa pe spate.

- Dar nu dormeai? a intrebat curios Hugo. In plus, de ce ar fi vrut s citesc acum ziarul
ala? a intrebat Hugo. Mi-ar putea spune chiar ea cand isi va reveni..." a continuat el.

- Da, dar atunci nu ar fi momentul. Timpul este acum, prostule! spuse fata, trezindu-se
lenesa.

- Cred ca e mai usor sa interpretezi gesturile femeilor atunci cand esti una dintre ele", a
baiguit el.
Hugo a rosit putin.

Ai dreptate, Cecile, dar acum trebuie sa te odihnesti, altfel vei deveni prea nervoasa si
ne vei da o dupa-amiaza...", a spus Hugo cu sarcasm, facandu-i cu ochiul.

- Nu mai sunt un copil! a spus Cecile, prefacandu-se jignita, profitand de faptul ca se
trezise din somn prematur. Ti-am spus ca n-o sa te retin, si pana acum ma tin de cuvant, nu-i
asa’?
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- Si mai mult decat suficient! spuse Trantor, care se odihnea langa rau, dar care nu se
putea abtine sa nu se amuze ascultand intreaga conversatie.

Cecile a scos rola de hartie imaculata si i-a Tnmanat-o lui Hugo:

- In calitate de gardian sacru al acestor documente valoroase, vi le cedez temporar.
Protejeaza-le cu pretul vietii daca e nevoie, baiete... m-ai inteles?

- M-am prins; multumesc, Gardian", a spus Hugo, jucandu-si rolul.

Baiatul a desfacut rola de hartie si a luat hartia cu numarul 13, cea care nu fusese folosita
niciodata pentru vraja care |-a pus la inchisoare pe Wo-Shikram. Era acolo, o scrisoare lunga
scrisa cu un scris atent, care capatase culoarea ocru pe care Hugo o recunostea perfect. Fara
indoiald ca Arana petrecuse ore lungi, in nopti nedormite, scriind-o, folosindu-si sangele drept
cerneala si un obiect ascutit drept stilou.

- Afost cu unul din pumnalele tale? a intrebat Hugo pdianjenul, in timp ce acesta zambea
si dadea din cap. Hugo a inceput sa citeasca:

"Draga Hugo:

Daca citesti aceasta scrisoare, este foarte posibil ca eu sa nu mai fiu alaturi de tine pentru a te
proteja. Vreau sa-ti spun atat de multe... atat de multe lucruri... incat nici nu stiu de unde sa
incep. Primul lucru pe care vreau sa il fac este sa imi cer scuze pentru ca ti-am ascuns cine sunt
cu adevarat; dar trebuie sa spun pentru mine ca nu am stiut de la Tnceput. Stiu ca ai trecut prin
clipe cumplite cu moartea prematura si violenta a parintilor tai, dar, asa cum ti s-a spus deja,
mama ta este in viatd; nu te-ar fi abandonat niciodata de bunavoie, daca nu ar fi avut un motiv
intemeiat. O stiu din surse sigure, in acest caz din sangele meu. Ai citit deja o data o scrisoare de
la mine cu explicatii; acum va fi o alta scrisoare care va continua sa-ti explice lucruri pe care inca
nu le stii si pe care le regret foarte mult. Cand am parasit Scoala, am jurat sa nu ma mai intorc.
Nu puteam trai acolo cu doua fiinte care imi purtau atata ranchiund din cauza mea. li iubeam pe
amandoi, dar ei ma doreau doar pentru ei. Am decis sa plec, prin portalul pe care il cunoasteti si
care a cauzat apoi atatea probleme. M-am intors in lumea reald, unde I-am intalnit pe tatal tau,
un om normal si bun, de care m-am indragostit repede. Ma hotarasem ca nu voi fi gasita
niciodata. Singura optiune era sa scap de toata Magia. Tatal tau imi cunostea secretul, nu i l-am
ascuns niciodata, ceea ce ne-a distantat foarte mult, mai ales cand ai inceput sa iti folosesti
darurile. Tntr-o noapte, in timp ce tatil tdu dormea, am ficut o vraja si majoritatea puterilor
mele i-au fost transferate lui, ca un cadou. M-am asigurat ca sunt bine ascunse, intr-un fel de
compartiment incuiat pe care tatdl tau nu l-ar putea deschide niciodata; transferul a fost
reversibil, asa ca doar eu puteam sa le recuperez daca era nevoie. Timpul a trecut; unele stiri
vorbeau despre oameni care descriau creaturi ciudate cu forme hibride care veneau printr-un
fel de oglinzi; majoritatea vorbeau despre extraterestri si aveau fantezii cu nave si OZN-uri cu
forme ciudate; dar eu stiam ca nu era vorba de asa ceva... Trebuia sa scap de ultima farama de
putere magica din mine, acea mica urma pe care o lasasem in urma in cazul in care aveam nevoie
din nou de puterile mele intr-o zi. Am preparat un preparat pe care 1l pregatisem in bucatarie,
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cu atat de mult ghinion Tncat ai ajuns primul si ai luat o inghititura. Restul povestii stiu ca o stii
deja; totusi, exista o parte importanta pe care nu o stii inca. Cand am iesit pe usa sa vorbesc cu
prietena mea Silvia, mi-a spus ca in timpul noptii a vazut ceva foarte ciudat. Un fel de balta
verticala s-a creat pe strada si din ea au iesit doua persoane, o fiinta Tnalta, infasurata intr-o
haina rosie, tinand de mana o fetita. Strainul rosu arata spre casa dumneavoastra, in timp ce
fetita il privea confuza. Silvia credea ca viseaza, dar, in cele din urma, barbatul a atins-o pe fetita
punandu-i mana pe cap. Fetei i s-a ridicat parul, ochii i s-au dat pe spate si doua bile de foc s-au
format in mainile sale, in timp ce el zambea sinistru. Sylvia a luat un ciocan din cutia de scule si
s-a Indreptat direct spre usa, pentru a o proteja pe fata de un eventual maltratare. Cu toate
acestea, a ajuns la timp pentru a vedea cum balta verticalda de apa dispare dupa ce a fost
strapunsa de barbatul in halat rosu. Fata inca privea fix spre casa noastra, cu doua bile de foc in
maini. Silvia a strigat-o pe fata de mai multe ori si, brusc, aceasta s-a trezit din transa, stingand
flacarile si privind confuza in toate directiile. A luat-o la fuga pe strada cu toata viteza. Silvia a
fugit in casa si a chemat politia. Era ora 2:22 dimineata. Stiam cd ma gasisera, dar trebuia sa o
indepartez pe Silvia pentru a-mi recipéta puterea inainte ca familia mea sa fie in pericol. Tn timp
ce o Tmpingeam viclean pe Silvia din spate in hol, insistand pe langa ea ca probabil totul fusese
un vis urat, ea s-a oprit brusc si a spus: "Uite, asta e fata; e acolo, peste drum. Era o fetita care
era desculta si in cdmasa de noapte. Fetita se uita la ambele femei de pe trotuar. Deodata, am
auzit un tipat al tatalui tau; iti striga numele si ma striga pe mine cu disperare. I-am spus Silviei
sa cheme politia si am inchis usa. Tatal tau te gasise inconstienta si plina de vanatai in bucatarie.
n timp ce alergam spre cadé cu tine, mi-am folosit putina mea energie magicé pentru a rosti in
liniste vraja de restaurare. Tatal tau era absorbit de situatie, nici macar nu-si dadea seama de
ea, in timp ce toate puterile mele Tmi veneau din nou in ajutor. Nervoasa, am luat un cutit pentru
a scoate inghetata din recipientul ei, tdindu-ma la mana. Am aruncat inghetata in rochie si am
fugit la etaj spre cada, exact cand ne-a surprins explozia. Sangele meu a creat un camp de forta
auriu care m-a protejat pe mine, dar nu si pe tine si nici pe tatal tdu. Cand am vazut ca erai inca
n viata, desi plin de rani, am stiut ca iti vei reveni, vazand ca sangele auriu se misca intr-un mod
magic, ceva ce nu se dezvoltase incd. Tncd nedumerit de situatie, m-am gandit s& o rog pe Silvia
sa cheme o ambulanta. M-am deplasat printre daramaturi pana la usa, la timp pentru a o vedea
pe prietena mea Silvia complet carbonizatd. Usa era inca deschisd, Tn timp ce un sacal, care
semana cu un zeu egiptean Anubis si era imbracat intr-o roba rosie, incerca sa o ia pe fatd, care
opunea o oarecare rezistenta. Mana lui a ajuns la capul fetitei, dar am ajuns la timp sa-I imping
fnauntru si sa Tnchid portalul, fara sa ma intereseze unde a ajuns. Sacalul mi-a aruncat o privire
confuza de la distanta, in timp ce portalul se inchidea. A rostit niste cuvinte ciudate si, cu palma
inca deschisa, a aruncat un fel de tentacul negru spre mine, care m-a lovit direct in frunte.
Portalul s-a inchis complet. Sirenele politiei rasunau la doar doua strazi distanta, asa ca am creat
un portal rapid, fara sa ma gandesc prea mult. Voiam sa o trimit pe fata intr-un loc senin, linistit.
Cineva mi-a povestit odata despre Serenity, si mi s-a parut un nume bun, care sa evoce linistea.
Am creat portalul in plina viteza, desenandu-I stangaci cu o bucatd de caramida de pe trotuar,
scriind o vraja de uitare pe contur. Nu puteam permite ca o fata atat de mica sa umble cu o
asemenea putere distructiva. Am luat-o de umeri, i-am pieptanat parul cu mainile mele si i-am
citit numele brodat pe cdmasa de noapte: "Cecile, ce nume pretios! ti promit c3 te voi ciuta
intr-o zi. Fata s-a uitat brusc la mine si a inceput sa tipe. Si, fara sa mai stea pe ganduri, fata a
disparut in portalul nou creat. Sirenele erau din ce in ce mai aproape, asa ca am fugit inapoi pe
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veranda si am luat-o in brate pe biata Silvia. Pasind printre moloz, destul de agil, am ajuns pana
la cada si ridicand cateva scanduri, am decis sa o asez acolo, cu bratul intins. Sa-i pun inelul meu
pe deget era ultimul lucru la care ma gandeam ca sa castig timp si sa-mi inscenez propria moarte,
dar ceva nu era in reguld: nu mai avea degete. Doar niste picioare negre si paroase ieseau din
abdomen. Inelul meu erainca pe unul dintre ele, asa ca I-am pus pe degetul inelar al bietei Silvia.
Politia era pe hol, strigdnd Tn caz ca ar fi existat supravietuitori. O bucata de oglinda mi-a
confirmat ceea ce banuiam deja. Era un pdianjen, o fiinta respingatoare, de dimensiuni enorme
pentru lumea reala. Trebuia sa dispar ca sa te caut mai tarziu, fiule. Trebuia sa ma intorc la
scoala, sa gasesc o solutie la problema mea. De aceea m-am intors. Dar am lasat portalul deschis
si a fost scuza perfecta pentru ca Anaraia sa se strecoare prima data si sa-l rdpeasca pe Mesia.
Tnsusi Anubis cel rosu, unul dintre maestrii preoti ai lui Wo-Shikram, m-a transformat in asta, dar
nu doar in forma... Incetul cu incetul, am inceput sa-mi pierd constiinta personalitdtii mele siam
uitat cine eram. Simteam impulsurile unui pdianjen obisnuit, ca si cum as fi invartit panze peste
tot. Anarafia m-a ridicat impreuna cu sute de pui ai ei. M-a numit Arana, care, in mod curios, in
limba noastra inseamna "inseldciune, capcana sau escrocherie", foarte potrivit pentru o creatura
care 1n realitate nu era ceea ce parea a fi. Cateva luni mai tarziu, cand te-am vazut la Scoala si
te-am urmarit prin pasaje, singura mea intentie a fost sa te omor; acestea erau instructiunile pe
care ni le daduse noua mea mama: "ucideti-i pe toti; Anaraia nu ia prizonieri". Cu toate acestea,
pe masura ce sangele nostru se amesteca, am inceput sa-mi amintesc din nou...; simteam ca te
cunosc si cd vreau sa te protejez mai presus de orice. Nu eram complet eu, dar incetul cu Tncetul
ma simteam mai uman si mai putin pdianjen. Poate ca te intrebi, cine esti tu? Esti rodul iubirii
dintre un om si o fiinta mitologica Tn forma umana. Te-ai nascut cu puteri innascute pe care le-
ai folosit fara sa-ti dai seama, dar pe care, dupa accident, le vei uita cu siguranta. Sangele este
cheia tuturor lucrurilor, pentru cd sangele tiu, ca si al meu, este special. In plus, tu esti Alesul,
dintre toate fiintele mitologice din toate universurile cunoscute, tu ai fost cel care a fost chemat
de Yosoy, batranul de pe munte care a fost Mesia anterior, motorul Scolii si apararea vie
impotriva fortelor raului. Dupa retragerea sa, Scoala a ramas goala, asteptand ca un nou Mesia
sa se dezviluie din nou. In principiu, nu era o mare problem3, deoarece fortele intunecate
actionau in mod necoordonat si fara un obiectiv clar. Ar fi fost suficient sa o protejeze pe fata
timp de 222 de zile, in timp ce Scoala continua sa faca salturi spatio-temporale; dar nimeni nu a
luat in calcul posibilitatea ca ea sa fie rdpita printr-un portal pe care eu |-am lasat deschis si pe
care il regret cu fiecare zi care trece. Yosoy a trebuit sa se intoarca aici, calatorind Thapoi in timp
si reintalnindu-se cu el Tnsusi Tn forma sa din copilarie: un baiat orfan de 8 ani care isi uitase
complet puterile si nu era constient ca era una dintre cele mai puternice fiinte din ultima vreme.

De mai multe ori, in timpul aventurii noastre, am fost la un pas de moarte; si am crezut
intotdeauna ca meritai sa afli adevarul, dar nu puteam permite sa fii distras de la Misiunea ta.
Acum, a sosit timpul sa-ti spun; presupun ca dragostea unei mame pentru copilul ei este infinita,
asa cd nu ma pot gandi la un recipient mai bun pentru a scrie aceasta scrisoare, decat o bucata
de hartie nepretuita, aproape infinita si imaculata.

Sper sa ne revedem, 1n viitor sau 1n trecut, in aceasta lume sau in altele. Vei fi intotdeauna
special, pentru ca vei fi intotdeauna fiul meu iubit.
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Fdo: Elissa / Arana".

Hugo tacea in timp ce Arana izbucnea in lacrimi fara sa scoata un sunet, cu exceptia inspiratiilor
din nas. Trantor si Cecile s-au privit unul pe celalalt, fara sa stie prea bine ce sa spuna. Baiatul s-
a prabusit pe spate in iarba rece de langa rau. Langa el, Indhira se chinuia sa iasa din pachetul
de panza. Hugo a dezlegat-o si a spus cu voce tare: "Si tu cine ar trebui sa fii, Indhira? Fata I-a
apucat de nas si de par, in timp ce facea zgomote cu gura pe care Hugo s-a grabit sa le imite,
provocand rasul fetei si al tuturor celor prezenti. Arana a privit reactia dezinvolta a fiului ei; nu
se astepta sa sara de bucurie, dar se astepta la un gest care sa o facad sa se simta mai putin
vinovata. Era inca mama lui, la urma urmei. Hugo a lasat copilul jos, iar aceasta a inceput sa se
tarasca spre Trantor, care isi misca labele cu toata viteza, atragand atentia fetitei. Baiatul s-a
indreptat spre Arana si a apucat-o de o laba. "Vreau sa intelegi ca ma bucur infinit ca esti in viata
siinteleg prin ce a trebuit sa treci; ti cer doar putin timp pentru a accepta aceasta noua situatie.
Faptul ca un paianjen urias este mama ta nu este ceva ce vedem foarte des in lumea din care vin
eu. Cu siguranta, daca ar fi fost un extraterestru, ar fi fost mai putin ciudat", a spus Hugo
facandu-i cu ochiul, Tn timp ce Arana I-a apucat de gat, ciufulindu-l cu una dintre labele ei.

ntre timp, la scoald, se lucra din greu. Dupd marea inmormantare, elevii si profesorii lucrau din
greu la reconstructia cladirii. Munca era mai suportabild, deoarece li s-a permis sa foloseasca
energia magica pentru a face acest lucru. Toata lumea astepta cu nerabdare sosirea celor Sapte
Magnifici, desi Lucer i avertizase deja ca pe drum au existat mai multe victime si noi adaugiri.
Scorleon a fost singurul care nu s-a alaturat efortului de reconstructie; in schimb, a ocupat una
dintre sali si s-a antrenat cu diverse arme de la Zori pana la Apus, zi de zi, asteptand ca socotelile
sa fie Tn sfarsit stabilite. Se va razbuna si nimic si nimeni nu-l va putea opri. Dupa aceea, se va
intoarce in pestera sa, dar nu inainte de a gasi o modalitate de a teleporta insula intr-un alt timp,
departe de oaspeti si Scoli nedorite. Cineva vorbea despre inventia unui vechi satir, o masina
capabild s3 facd asta, ceea ce el, cu puterea lui incredibil3, nu era in stare s faca. Isi va folosi
simtul sau interdimensional al mirosului pentru a-l captura pe acest satir si pentru a-l forta, daca
va fi necesar, sa faca ceea ce i spunea el sa faca.
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29. CERCUL SE INCHIDE

Trecuserad sase zile de la conversatia telepatica dintre Lucer si Hugo; gardianul devenise
nerabdator si nu vedea incapatanarea baiatului de a nu sosi imediat. Llcer s-a gandit la Dimas,
iar sistemul de ghidare proaspat restaurat I-a condus spre o camera. In ea, Dimas isi pregitea
uneltele de pictura.

- Buna Dimas, putem vorbi? spuse Lucer.

Dimas l-a privit ciudat, caci era de ajuns ca Lucer sa comunice telepatic cu el, ceea ce facea destul
de des.

- Daca nu va suparati, as prefera sa va aud vocea de data aceasta, in persoana", a spus
gardianul.

- Spune-mi tu", a raspuns magatti.
- Ce ne facem cu Escorledn? a intrebat Lucer.

- Nu va inteleg intrebarea; nu cred ca trebuie sa facem nimic cu ea", a raspuns Dimas, n
timp ce se ocupa sa-si rearanjeze pensulele in functie de marime.

- Nu-Il putem l3sa sa-l ucida pe Mirlén, a continuat Lucer.

- De unde stii ca I-as ucide pe feribot? Nu ai incredere in  puterea mentorului
nostru? a spus magato cu un zambet.

- Bineinteles ca stiu puterea pe care o are Mirlén, dar stiu si cd este batran si ca lipsa lui Thanis
|-a suparat mai mult decat de obicei. Abia daca doarme si este obosit; uneori chiar pare ca
adoarme. Toatd lumea isi da seama de asta: Mirlén nu mai este ceea ce a fost, insa Scorleon este
o fiinta conceputa pentru razboi. N-ati vazut cu cata indemanare manuieste fiecare arma? Si sa
nu mai vorbim de puterea si de intepatura sa infricosatoare. Mirlén nu va avea nicio sansa. Cum
poate sa ne ceara sa nu intervenim? Nu voi sta cu mainile in san, a spus Lucer. Voi vorbi cu restul
profesorilor, voi convoca o sedinta pe la spatele lui Mirlén, daca va fi nevoie. Voi aduna o armata
si il vom infrunta pe Escorledn; il vom obliga sa aleaga: sa renunte la plasele personale cu Mirlén
sau sd moard. In scurt timp, el se va intoarce in pestera lui, iar Scoala se va teleporta prin spatiu
si timp; nu ne va mai vedea niciodata, iar el va avea in sfarsit linistea pe care o cauta... Asta ar
trebui sa se intample, a spus Lucer, vizibil suparat, in timp ce luminile i straluceau asimetric,
aratandu-i nervozitatea.

- Calmeaza-te, a spus Dimas. Vad ca esti inca nervos, si e normal; dar totusi, nu din cauza
asta, ci din cauza gaurii de securitate din postul tau. Nu te asteptai ca fortele raului sa intre pe
usa din fatd, asa cum nici unul dintre noi nu se astepta; dar asta s-a terminat acum, iar tu o
repari, nu-i asa? Pentru ca asta... asta e treaba ta, nu problemele dintre Mirlén si Escorledn,
cirora le-am dat cuvantul nostru si nu intervind atunci cand a avut loc meciul mortii! Tmi voi
respecta cuvantul dat prietenului si vechiului meu mentor, caci asta este ceea ce pot sa-i ofer
acum, a spus magato, intorcandu-i spatele si continudndu-si activitatea.
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- Cu siguranta stiti cine va fi castigdtorul, nu-i asa? Sunt sigur ca v-ati folosit vopselele
pentru a cunoaste viitorul. Te intreb... sau mai degrab3... iti cer sa-mi spui ce se va
intamplal spuse Lucer, in timp ce capul 1i stralucea intr-un mod pe care Dimas nu recunostea sa-
| fi vazut vreodata.

- Sa va cer de la mine? de ce? sa va cer responsabilitatea pentru ca nu ati protejat
usa asa cum ar fi trebuit? Nu, prietene, nu poti cere nimic de la mine sau de la Mirlén. Nu poti
sa-mi ceri sa-mi folosesc puterile doar pentru ca asa imi spui tu... Nu, asta nu se va intampla!
spuse magato, intorcandu-se spre Lucer. Era pentru prima datda de cdnd se cunosteau ca
avusesera o neintelegere atat de mare; Dimas stia ca Lucer era un atu major in securitatea Scolii,
dar nu-i putea permite sa il traga la raspundere pentru nimic. Llcer stia ca magato anticipase de
multe ori problemele, desenandu-le dinainte, dar il dispera pasivitatea sa in fata razboiului
deschis dintre Mirlén si Escorledn. Deodata, in timp ce tensiunea se mesteca in aer, un zid de
gheata a aparut intre cele doua fiinte; Aquariam, invatatorul capabil sa modifice starile apei, si-
a facut aparitia in scena:

- A cerut cineva niste gheata pentru a racori lucrurile pe aici?

- N-o0 sa ramana asa, Dimas! a spus Lucer, intorcandu-se, tarandu-se pe jos cu radacinile.
- Stii unde si cum sa ma gasesti, Lucer! spuse Magato destul de dezinvolt.

- Esti bine? a intrebat Aquariam, privindu-I pe Dimas cu un singur ochi.

- E mai mult decat bine, a spus magicianul. a spus magicianul; acum, daca nu va suparati,
trebuie sa ma apuc de treaba.

- Bineinteles, bineinteles! - a raspuns amoeba, in timp ce plutea confuza, in timp ce
peretele de gheata se topea si o urmarea sub forma de apa ca o umbra.

Dimas si-a repozitionat pensulele si vopseaua; o duzina de tablouri ziceau pe podea in
dezordine; trei dintre ele, insd, erau cu fata in sus, asezate unul l1anga altul, ca intr-o succesiune.
n primul, se vedea un Lucer alterat, cu sferele sale strilucind asimetric; in al doilea, apareau
amandoi, despartiti de un zid de gheatad; in al treilea, aparea magato insusi, rupand ultimele
tablouri. Nu stia ce reprezenta acest ultim tablou, dar stia ca tablourile sale nu il tradasera
niciodatd. A scotocit printre tablourile riticite pAnd cand a gisit-o pe cea pe care o cduta. in
tablou, Gardianul si Dimas apareau din nou; Lucer il injunghia cu cruzime in spate, cu o fata plina
de ur3, in timp ce globii lui straluceau ca o stea. A luat o spatula de pe unul dintre rafturi si a
inceput sa o rupd de sus in jos, continuand sa sparga fiecare tablou, inclusiv pe cel in care un
barcagiu si un hibrid de scorpion se luptau pana la moarte.

Cortegiul condus de Hugo a ajuns la Scoala Fiintelor Mitologice; le luase sapte zile, dar pareau
calmi si fericiti. Elevii si profesorii erau in agitatie, ca si cum o vedeta rock ar fi venit la tine acasa
sa dea ultimul sau concert. Multimi de fiinte se miscau rapid pe coridoare, caci vestea se
raspandea peste tot: "Au sosit, Cei Sapte Magnifici sunt aici!". ". Mirlén, ca un bun iubitor al
protocolului, i-a cerut lui Lucer sa retina grupul la usa si sa convoace telepatic o intalnire cu toti
cei prezenti in Sala Mare, unde vor fi primiti asa cum se cuvine. Elevii si profesorii au alergat spre
sald pentru a prinde cea mai buna pozitie. Doar cinci minute mai tarziu, Lucer a deschis usile
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Marii Sali, unde zeci de fiinte se inghesuiau sa-i vada pe noii sositi. Hugo conducea cortegiul care
o purta pe Indhira, urmat de Arana si Trantor; o fetita 1i urmarea in timp ce privea mirata in toate
directiile acea sald imensa plina de fiinte ciudate. Mirlén s-a apropiat de ei, urcandu-se in barca
lui, asezand-o jos pe pamant pentru ca toti sd se urce in ea. Fermierul nu-si putea ascunde
ciudatenia, cauzata fara indoiald de absenta lui Thanis. Barca s-a tras apoi Thapoi cu noua sa
incdrcatura pentru a sta in centrul incaperii, plutind la jumatatea distantei, astfel incat toata
lumea sa-i poata vedea. Mirlén si-a ridicat bratele si a inceput sa vorbeasca: "Dragi profesori si
elevi ai Scolii pentru Fiinte Mitologice, in sfarsit il avem din nou pe Mesia printre noi.... Si totul
datorita muncii deosebite a acestui grup curajos; vad ca exista victime printre ei, la fel cum am
suferit si noi aici dupa atacuri. Ultima batalie a fost crancena, atacdndu-ne acolo unde ne
asteptam mai putin, dar datorita generalului nostru Escorledn si a curajului de care a dat dovada
fiecare dintre voi, suntem aici si acum, amintindu-ne de cei cazuti, bucurandu-ne pentru sosirea
prietenilor nostri si sarbatorind o mare victorie. Trebuie sa continuam sa privim spre viitor, acum
ca Wo-Shikram s-a intors la recluziune si ca puterea lui Mesia straluceste cu putere", a continuat
barcagiul. Dimas, de la o distanta considerabila, a putut vedea o mica lacrima curgand pe fata
zbarcita a prietenului sau; Mirlén nu voise sa stie nimic despre cine cazuse in Cei Sapte Magnifici,
caci stia de la Llcer ca existau victime. Dupa ultima cearta cu Thanis, nu voia sa-si arate emotiile
in public. Lui Dimas ii parea rau pentru prietenul sau, mereu in apararea Scolii, mereu in prima
linie, ascunzandu-si slabiciunile si sentimentele de cei mai multi. Fermierul si-a continuat
discursul: "Hugo, Arana si Trantor ne-au redat Mesia, sursa noastra de baza de energie pentru a
continua si ne opunem fortelor raului. In plus, ne-au adus companie...", a spus barcagiul,
adresandu-se fetei in camasa de noapte.

- Cum te cheama, micutule? a intrebat Mirlén.

- Ma numesc Cecile", a spus fata, cu ochii un pic coborati, intimidatd de atata asteptare
pe podea, pe pereti si pe tavan. Arana a intins mana si i-a mangaiat parul cu una dintre labe
pentru a o linisti.

- Si ce te aduce aici, Cecile? a intrebat Mentorul.
Fata s-a uitat la Mirlén si i-a raspuns cu o ridicare din umeri:

- Soarta, presupun", a spus Cecile, dandu-le celor prezenti o mostra din personalitatea
ei coplesitoare.

- Excelent raspuns! a spus Mirlén. Soarta v-a adus aici si a adus acest grup napoi la
adevarata lui casa. Scoala a fost reparata si acum este timpul sa sarbatorim cu stil victoria
noastra asupra lui Wo-Shikram. Decret din acest moment trei zile de sarbatoare, incepand chiar
de acum, a spus feribotul ridicand mainile, in timp ce mii de serpentine si confetti cadeau din
tavan in toate partile salii, Tnsotite de o muzica festiva care producea o agitatie manifesta in
randul tuturor fiintelor adunate, care il aclamau pe batranul mentor repetandu-i numele la
nesfarsit.
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Escorleon a privit spectacolul din usa. Doar trei zile si toata aceastd sarada se va termina; in
sfarsit, se va razbuna. Mirlén si-a coborat bratele si s-a uitat la leul hibrid, oferindu-i un zambet
nepasator din barca.

Hugo ar fi preferat sa aiba o sedere mai linistita la Scoala, dar dupa ce a vazut reactia tuturor
celor prezenti, a inteles ca nu era nimic mai bun decat o petrecere pentru a uita de luptele
sangeroase. Ar fi vrut sa le povesteasca profesorilor despre ultimele evenimente legate de Arana
si Yosoy; ei bine, presupunea cd mai putea astepta inca trei zile. in plus, mai era si problema cu
Serpentidad; i facuse o promisiune sarpelui si nu avea cum sa si-o indeplineasca.

Cele trei zile de petrecere au fost un adevarat succes: mancare si bautura peste tot; concursuri
si meciuri de expozitie; muzica pana la primele ore ale diminetii; prezentarea noilor abilitati
obtinute; etc. Acum, era timpul sa se stranga si sa se curete excesul de entuziasm al tuturor
membrilor Scolii. Dimas s-a dus sa o vada pe Bujab, profesoara in forma de peste, care plutea
intr-una dintre camere, complet adormita, in timp ce o cana cu un lichid rosu forma bule in aerul
din jurul ei.

- Bujab, Bujab, trezeste-te! spuse magato.
- Ce? Cat e ceasul? a spus profesorul somnoros.

- Am nevoie de tine, e urgent! Trezeste-te, fir-ar sa fie! a spus Dimas in timp ce a luat
lichidul rosu si clocotitor din aer in ceasca si i I-a aruncat in fata.

- Esti nebun, magato? a spus Bujab, trezindu-se brusc, vizibil enervat, in timp ce-si
stergea cu inotatoarele ramasitele de sarsaparilla din ochi.

- Bineinteles ca sunt nebun, dar am nevoie de ajutorul tau! raspunse magato.
Bujab s-a asezat in aer si I-a ascultat cu atentie pe Dimas.

Lucer aproape ca nu dormise deloc in ultimele trei zile si in acest timp nu interactionase cu
aproape nimeni. Desi mai multi profesori si elevi dadusera peste el si incercasera sa-I convinga
sa se aldture petrecerii, el invoca mereu scuze penibile pentru a scipa de situatie. n cele din
urma, studentii si profesorii au ridicat din umeri, deoarece au continuat sa sarbatoreasca marea
victorie impotriva lui Wo-Shikram. Gardianul si-a ajustat geanta, asigurandu-se ca avea la el tot
ce-i trebuia. Nu stia ce se intdmpla cu el, ceva care fi schimba caracterul si 1i afecta gandirea, din
ce in ce mai incetosata de voci indepartate care abia il lasau sa doarma. La inceput a crezut ca
era o imbunatatire a abilitatilor sale, ca receptiona ganduri telepatice de la alte fiinte, chiar si
din alte dimensiuni, dar a respins-o repede, cand acestea au devenit repetitive, ca intr-un ciclu
nesfarsit. Oare innebunea? Voia sa o protejeze pe Mirlén cu orice pret, dar dorinta lui de a pune
capat arogantei magatului era si mai mare. A auzit din nou vocile acelea din departare, pe care
nu le putea deslusi, dar care repetau la nesfarsit singurul cuvant de inteles: "Fa-o! S-a concentrat
asupra lui Dimas si coridoarele s-au luminat. 1l indreptau spre camera de zilele trecute, unde
avuseserd cearta, dar cand s-a apropiat de hol, luminile au palpait conducandu-l in alta directie.
S-a oprit chiar in fata usii care ardta "camera 222", care era larg deschisa. Isi amintea foarte bine
acea camer3; era locul unde se ndscuse petrecerea de salvare a lui Mesia. In acea sedint3, Lucer
si Dimas stdateau impreuna, comentand unele dintre lucrurile care se intamplau in acel moment.
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Cum se schimbase totul! Se astepta sa-l gdseasca pe magato pictand unul dintre tablourile lui
stupide, dar I-a gasit Tn fata ferestrei; felina deschisese cele doua ferestruici ale ferestrei si o
briza calda misca blana ingrijitd a motanului. Labutele sale din fata se odihneau pe pervazul
ferestrei, in timp ce mustatile i se miscau, biciuite de un vant care se ridica. Lucer a fost tentat
sa-l strige pe nume, dar s-a gandit mai bine sa nu o faca. A inceput sa se deplaseze fara zgomot
spre magato, tarandu-se pe radacinile pe care le avea drept picioare, in timp ce scotea un cutit
mic din punga. Cand a ajuns la doar un metru distanta, s-a oprit. Motanul a respirat adanc, dar
nu s-a intors. Lucer a apucat cutitul cu putere si I-a indreptat spre coloana vertebrala a lui Dimas,
injunghiindu-l de mai multe ori; cu toate acestea, motanul era inca sprijinit de fereastrs3,
respirand adanc. Lucer a parut sa iasa din transa, lasand cutitul pe jos, dar acesta a plutit Tn aer
fara sa scoatd vreun sunet in caderea sa. "Dimas! ", a strigat din toti plamanii, dar vocea lui a
produs un ecou amplificat care |-a facut sa-si acopere urechile cu crengile pe care le tinea. Ce
naiba se intampla? se gandi gardianul. Dimas s-a indepartat de fereastra, fara sa se mai intoarcs,
ca si cum nu ar fi fost constient de pericolul pe care tocmai il fugise. O raza de lumina a intrat si
a stralucit chiar in fata lui Lucer; era inconjurat de un camp de forta. S-a intors si a privit spre usa
deschisda. Usa a inceput sa se miste Tnapoi in pozitia inchisd, in timp ce Bujab iesea din
ascunzatoare. Cazuse intr-o capcana, dar mai rau, nu stia ce cauta acolo; se uita nedumerit la
pumnalul cazut in cdmpul de forta. Magato a pasit in fata ferestrei si I-a intrebat:

- Cine esti tu?

- Nu stiu ce vrei sa spui, Dimas, a spus Lucer. Lasa-ma sa ies de aici, nu stiu ce crezi ca
faci.

- Te salvez, prietene vechi", a spus magato cu mainile la spate. Si facandu-i semn lui
Bujab, campul de forta s-a strans la dimensiunile lui Lucer pana cand acesta a fost aproape
complet incapabil sa se miste, incapabil chiar sa respire.

- Dimas, te rog, lasa-ma sa-ti explic... mi-e greu sa respir.

Cu toate acestea, Dimas nu si-a miscat nici un centimetru din muschi, in timp ce campul de forta
devenea din ce in ce mai strans, facandu-l pe Lucer sa capete o nuanta tot mai albastra, ceea ce
era un semn clar de sufocare. Chiar in ultimul moment, un fel de gaz albastrui i-a iesit pe nas,
fiind imediat prins de un camp de forta de dimensiuni mai mici. Bujab a permis campului de forta
care 1l inconjura pe Lucer sa se extinda brusc, in timp ce Lucer gafaia, strangandu-si gatul cu
propriile brate arboricole. Dintr-o datd, campul de forta a disparut, iar cutitul si Lucer au cazut
la pamant. Fumul albastru era incad inchis in cdmpul de forta controlat de Bujab. Dimas s-a
indreptat spre prietenul sau si I-a ajutat sa se ridice:

- Nu-ti face griji, Lucer, s-a terminat. Ma bucur sa te revad, prietene, a spus Dimas cu un
zambet.

Scorleon inca se antrena din greu; 1i placeau armele albe: sabii, cimitire, topoare... orice avea un
tdis. Tntepdtorul sdu era pregétit, dornic sd sugd energie si sd inoculeze o otravd mortal3
adversarului sau. Era ziua si era timpul. Cineva a batut la usa salii de antrenament. Mirlén insusi,
in persoanad, se afla de partea cealalta.
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- Buna, Escorledn. Vreau doar s3 te chem la o intalnire de urgenta. 1ti cer un pic mai
multa rabdare. Am aflat cum au intrat gazdele lui Wo-Shikram Tn scoala. Dupa intalnire, ne vom
intalni toti trei: tu, eu si destinul nostru. Esti de acord cu asta?

- Cred ca pot sa mai astept cateva minute. A spus Leul in timp ce se stergea de sudoare.

Profesorii au fost convocati de data aceasta in Auditorium. Cu aceasta ocazie, nu s-a facut prin
intermediul lui Lacer, lucru care a surprins pe toata lumea. Au fost invitati si Hugo, Arana si
Trantor, in semn de respect si deferenta pentru rolul lor in cadrul Misiunii. Cand au sosit cu totii,
au fost surprinsi sa-l vada pe Lucer insusi in centrul salii, deasupra panzei lui Mirlén, care se misca
onduland n jurul sau. Scaunul lui Ten-sion era gol, la fel ca si cele ale tuturor celorlalti profesori
care murisera in lupta. Mirlén s-a ridicat de pe scaun si a inceput sa vorbeasca:

- Stimati profesori si membri ai anturajului...; Va convoc din nou de urgenta. Am facut o
descoperire pe care nu puteam sa nu v-o spunem; am detectat gaura de securitate care a facut
ca poarta noastra principalda sa se deschida in timpul bataliei finale, ludndu-ne pe toti prin
surprindere. Fara munca strategica a lui Scorleon si fara ajutorul hartiei imaculate de aici,
nu am fi reusit sa depdsim aceasta situatie disperata. Hugo s-a uitat la hibridul-scorpion,
intalnind privirea puternicei fiinte, care i-a facut un gest viclean cu barbia in jos Tn semn de salut.
Mirlén s-a intors spre Dimas:

- E randul tau! - a spus barcagiul.

- Multumesc, Mirlén, a raspuns magato, apropiindu-se de gardian. Lucer, poti sa ne spui
tuturor celor de aici cand ai deschis ultima data usa de la intrare? a intrebat Dimas.

- Cu doua zile inainte de ultima batalie, a raspuns Lucer.

- Si de ce ati face asta cand vi s-a ordonat in mod expres sa nu deschideti usa sub nicio
forma din cauza situatiei de alarma exceptionala in care ne aflam? -a  intrebat magato.

- Pentru ca tu mi-ai cerut-o! a spus Lucer, in timp ce in sald se auzea un murmur general.

- Si cum e asta? Am fost prea ocupat cu strategia defensiva pictand pe hartie imaculata.
Nu am iesit deloc din scoala Tn ultimele doua luni", a spus Dimas.

- Nu e adevarat, a spus Lucer, mutandu-se intr-o parte, in timp ce plasa de mirt se misca
odata cu el, creand o structurd ascendenta asemadnatoare cu gratiile unei inchisori.

- Usor, prietene! Am o explicatie si pentru asta", a spus Magato. Usa s-a deschis brusc si
Ten-sion a aparut cu metamorfoza, care parea suspendata in aer, legata si inconjurata de coada
cu tepi a soricelului.

- Proaspat scoasa din cuptor! a spus micul rozator.

- De ce ai facut asta? I-a intrebat Dimas pe metamorfomorf, care Tncerca sa se ridice si
sa stea in picioare, inca putin ametit de biciul paralizant al lui  Ten-sion.

Metamorficul a rasuflat usurat si si-a Tngustat ochii; parea stanjenit, cu un comportament timid
pentru ceea ce era normal pentru el. A inceput sa vorbeasca:
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- Aveam nevoie de oxigen, nu mai suportam presiunea; I-am rugat pe Llcer sa ma lase
sa ies, dar el mi-a spus sa ma intorc la munca. Asa ca am adoptat forma ta si mi-am inventat o
scuza pe ceva ce imi aratase imaginile. Cand am iesit din Scoald, m-am simtit libera. Eram tot pe
o insula, dar cu briza marii suflandu-mi in fata si cu soarele stralucitor incalzindu-mi pielea. Ar fi
fost doar o plimbare, ceva care sa ma distraga pentru cateva ore de la munca istovitoare de la
scoala. Mai tarziu, cu mintea mai limpede, am decis sa ma intorc la scoala. Pe drum, niste flori
albe mi-au atras atentia; erau in forma de piramida si nu le mai vazusem pana atunci; m-am dus
sa ma uit mai atent. Erau frumoase, dar nu era nevoie sa le culegi; orice farama de magie imi era
de folos in aceste vremuri tulburi. Am continuat sa urc pe promontoriu si, deodata, un nou
buchet de flori albe a aparut in fata mea. Confuz, am continuat sa merg. Deja foarte aproape de
copacul de la intrarea in Scoald, acolo era din nou...; un buchet de flori albe, de data aceasta
deja taiate, zacea acolo, pastrandu-si perfect textura si culoarea. Cineva le tdiase de curand, nu
exista nici o indoial3; dar, cu toate acestea, nu era nimeni in apropiere. M-am asigurat de asta.
Erau taiate, deci raul era facut. M-am hotarat sa le duc la Lucer, care, cu stramosii sai arboricoli,
cu siguranta s-ar fi aratat interesat si mi-ar fi spus ce fel de floare era. M-am intors la forma de
magato. Luicer mi-a deschis usa si i-am spus: "Poftim, acestea sunt pentru tine. Nu-ti face griji,
au fost deja tdiate. Poti sa-mi spui ce fel de flori sunt? Sunt peste tot... L-am lasat pe Lucer confuz,
cu buchetul de flori albe in mana. Asta e tot ce s-a intdmplat, jur", a spus metamorfoza,
stanjenita.

- Bine, te cred, a spus magicianul.

O bula care continea un fum albastrui a plutit prin aer pana cand a ajuns la Lucer, in timp ce
Bujab il supraveghea de pe scaunul sau.

- Ce-i asta? a spus Lucer, privindu-I ciudat.

- Aceasta, dragul meu prieten, a fost o parte din tine; am scos-o din corpul tau, cand erai
aproape pe jumatate asfixiat. Este un Eter, o fiintd a carei forma este mai etericad decat a noastra
si a carei putere consta in a intra Tn organismele vii pentru a le controla vointa. Cel care a
deschis usa in ziua bataliei nu erai tu, Lucer, ci un Eter, controlandu-ti corpul, in timp ce
adevaratul tu te intrebai cum naiba se rupeau sigiliile de izolare.

- Unde sunt acum florile acelea? a spus Mirlén.

Nu va faceti griji, le-am distrus", a spus Dimas. Una dintre pozele mele ma infatisa iesind
pe usa din fata; dar nu ma mutasem din locul acela, asa ca ma facea sa am suspiciuni, desi nu
eram sigur daca va fi nevoie sa ies in viitorul imediat sau nu. Indrdznesc s& cred c& Lucer, in
incercarea de a afla ce fel de floare era, le-a mirosit, iar eterul i-a patruns in organism. A fost o
capcana a inamicului siam cazut ca mustele. O alta fotografie a mea mi-a aratat un preot in roba
alba asezand aceste flori, un preot necunoscut mie, deoarece era cu spatele; totusi, langa flori
aparea clar o urma de sacal.

- Erau preoti ai lui Wo-Shikram; a trebuit sa ne confruntdm cu mai multi dintre ei in
Palatul Raului Suprem", a spus Hugo.
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- Tn regul3, shifter! spuse Mirlén. Ai luptat cu inversunare in timpul batiliei si mai multi
dintre noi au putut vedea asta. Cu toate acestea, nu putem ldsa acest incident sa treaca
neobservat: esti eliberat din functia de profesor la Scoala pana la noi ordine. Vei freca latrinele
timp de doua saptamani, iar apoi vei petrece alte doua saptdmani la Fantana. Liber! a intrebat
Mirlén cu lipsa de amabilitate.

- larta-mal lertati-ma, voi toti! Accept pedeapsa cu placere! spuse schimbatorul, total
abatut, in timp ce-si stergea ranile de pe brate provocate de coada lui  Ten-sion intr-o
miscare automata.

Hugo s-a ridicat si s-a apropiat de metamorf.

- Relaxeaza-te, toti facem greselil Te conduc pana la usa", a spus ea in timp ce 1l tinea de
umeri, aratandu-si sustinerea. Acum ai o sansa sa te rascumperi, a spus Hugo din usa.

- Asa voi face", a spus metamorficul. Ma voi duce direct la latrine si nu-mi voi mai
folosi puterile pana cand Mirlén nu-mi va da permisiunea.

Hugo a inchis usa si s-a dus la locul lui, in timp ce Arana il privea fix.

- Sedinta se suspenda! a spus Mirlén, in timp ce plasa ei se dizolva la "picioarele" lui
Lucer si se materializa, incolacindu-se in jurul umerilor stapanului ei.

- Ce vrei sa fac cu asta? a intrebat Bujab, in timp ce bula cu eter albastrui se misca,
incercand sa scape.

- Pune-o aici", i-a spus Mirlén, aruncandu-i o sticla de sticld cu dop de pluta. Bujab a
impins bula in sticla si a pus dopul la locul lui cu o usoara presiune. Acesta a inceput sa se miste,
strangandu-se, in timp ce Mirlén si-a mutat buzele din usa.

- Duceti-l in temnita, va rog", a cerut pescarul.
Mars! spuse Bujab, in timp ce tinea sticla cu o pompa care il urmarea peste tot.

Toti profesorii au iesit sa comenteze cele intdmplate, aratandu-si sustinerea pentru Lucer, care
"dupa toate aparentele" era putin confuz de situatie, intrucat Dimas era, fara indoiald, unul
dintre cei mai buni prieteni ai sai din scoala. Trantor a insotit-o pe fata, care se tinea de unul
dintre picioarele sale inferioare.

- Mirlén, a spus Hugo. As vrea sa-l duc pe Mesia in camera lui. Arana s-a dovedit a fi o buna
ingrijitoare. Esti de acord cu asta?

- Cred ca este o idee excelentd, a spus batranul maestru. Dupa ce au iesit cu totii
din camera , usa s-a inchis, lasandu-i doar pe Mirlén si Escorledn in incapere.

- Camera asta fti place? a spus Mirlén, privindu-I fix pe Escorledn.

- Nu, as prefera sala de antrenament; acolo am putea alege sa folosim orice arme
dorim", a spus Scorleon cu un zambet placut.
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- Cum doriti. Lasa-ma sa ma fac putin mai confortabil; nu-mi va lua mai mult de cateva
minute", a spus barcagiul, iesind din nou din camera in barca sa, in timp ce plasa sa stralucea tot
timpul.

Escorleon supraveghea camera. El asezase cu grija armele pe podea intr-o parte a camerei. Usa
s-a deschis brusc si a aparut Mirlén, imbracat in alb; venea fara barca, mergand spre destinatie.

- Imi pare rdu ca v-am ficut sa asteptati", a spus el, intorcandu-se in timp ce inchidea
usa si aplica un sigiliu de izolare, facand o serie de semne in aer.

- Un sigiliu de izolare? a intrebat Scorleon.
- Ei bine, am presupus ca nu ati vrea sa fim deranjati - ma insel? - a raspuns barcagiul.

- Nu, nu as vrea sa fiu nevoit sa omor cativa dintre adeptii tdi care vin sa caute simpatia
mea 1n timp ce incearca sa ma omoare", a spus leul-scorpion. - Cred ca toata lumea si-a tinut
promisiunea si nimeni nu va interveni. Sigiliul se va deschide doar atunci cand unul dintre noi va
muri, nu Tnainte, daca nu cumva vrei sa te razgandesti, a spus Mirlén.

- Stiti raspunsul meu. Ce arme preferi?

- Presupun ca acesta este cel potrivit pentru mine", a spus barcagiul, ridicand un trident,
in timp ce desfacea plasa si o punea in jurul unuia dintre brate.

- Umm, excelenta alegere! Cred ca voi merge pe aceste doua frumuseti, a spus Scorleon
in timp ce ridica doua topoare uriase, pe care Mirlén incercase fara succes sa le ridice in mai
multe randuri.

Cei doi combatanti s-au apropiat de centrul incaperii si au inceput sa se miste in cerc, in timp ce
Scorleon invartea topoarele cu o maiestrie incredibild, facand miscari circulare cu incheieturile
mainilor care faceau ca topoarele sa danseze in miscari gratioase, dar letale. Mirlén isi tinea
strans plasa luminoasa in timp ce apuca tridentul de maner, marcand distanta pana la vechiul ei
prieten. Scorleon s-a ndpustit cu viteza asupra adversarului sau, cu topoarele sale ajungand la
capul feribotului. Mirlén a reusit sa se eschiveze la timp, in timp ce Tncerca sa-si infinga tridentul
in abdomenul scorpionului, pe care I-a indepartat cu usurinta cu ajutorul intepaturii. Scorleon a
atacat din nou, de data aceasta alternand loviturile cu ambele topoare, in timp ce Mirlén a parat
cu greu loviturile cu tridentul sdu prins de maner cu ambele maini. Dupa mai bine de doua
minute de luptd dura, ambii inamici Tnca se miscau in cerc, privindu-se unul pe celdlalt,
transpirand abundent din cauza energiei consumate. Dintr-o miscare rapida, Mirlén a desfacut
plasa si a aruncat-o spre picioarele miriapodului, prinzandu-I.

- Nu-ti va folosi la nimic, ai facut-o o data. Ti-am studiat fiecare miscare...; am avut tot
timpul din lume sa o fac, barcagiu", a spus Scorleon, in timp ce facea o saritura in spate,
sprijinindu-se cu intepatura de pamant, eliberandu-se instantaneu de capturare. Un topor
aruncat zbura prin aer si sfasiase mantia lui Mirlén, taindu-I in lateral, spre gemetele batranului,
care abia reusise sa se fereasca de aruncare. Toporul s-a izbit de perete pana la maner, scotand
un zgomot zdranganitor care a rasunat cateva secunde in capetele combatantilor. Scorleon a
apucat acum toporul rdmas cu ambele maini, miscandu-se cu viteza, in timp ce aghiotantul sau
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lansa lovituri mortale asupra ferchetarului, care isi folosea plasa pe post de scut. Un topor greu
a taiat tridentul in doua, infingandu-I in pamant. Scorleon s-a uitat la adversarul sau si i-a facut
semn cu mana deschisa, ca si cum |-ar fi invitat sa ia noi arme. Era un razboinic.

- Deocamdata nu cred ca voi lua altceva", a spus Mirlén.

- Cum doresti", a spus Scorleon in timp ce ridica doua sabii frumoase de aur si facea
miscari de fluierat produse de tdierea otelului in aer. Cred ca a sosit timpul sa mori, prietene
vechi, a spus Scorleon, indreptandu-se spre feribot, indreptand ambele sabii spre el in timp ce
ridica amenintator intepatorul deasupra spatelui sau.

Mirlén a desfacut plasa si a tinut-o in ambele maini. Din ea, mai multe elemente tridimensionale,
asemanatoare unor sulite, patrunzatoare, au iesit spre Scorleon, pe care acesta le-a deviat cu
usurintd. intr-o miscare in zig-zag, ficutd cu mare vitez, Scorleon s-a apropiat la un metru si
jumatate de Mirlén si, cu doua sdbii puternice, a sfasiat plasa in mai multe bucati, cazand la
pamant ca o carpa, pierzandu-si automat stralucirea. Acest lucru i-a provocat o oarecare
confuzie lui Escorleon, care, privindu-si dusmanul acum total dezarmat, ranjea de la o ureche la
alta. Rana din coasta lui se inchisese, dar o culoare aurie emana din ceea ce ar fi trebuit sa fie
sange rosu. Dintr-o data, o bubuitura puternica le-a atras atentia combatantilor. Usa zburase
prin aer, izbindu-se de capatul camerei. Mirlén a intrat pe usa, urcandu-se in barca in timp ce
privea de sus, ingrozit de scena: o copie ieftina a lui Tnsusi zacea pe podea, complet neinarmat.

- Ce este asta? a spus Scorleon cu o voce puternica.

- Ma tem ca este o smecherie, ceva asemanator cu ceea ce am mai patit. Acest metamorf
si-a batut joc din nou de amandoi", a raspuns Mirlén in timp ce cobora la pamant.

Mirlén, nefnarmat, s-a uitat la ambii concurenti si inchizand ochii s-a concentrat. Hugo a aparut
n fata privirii uimite a celor doi maestri.

- Tmi pare rdu, nu am putut s3 va las sd v omorati unul pe celilalt.
- Dar cum ai putea... Tu nu ai aceasta putere! a spus Mirlén cu furie.

- Acum pot, araspuns Hugo; pot lua orice forma si pot copia orice putere, daca am
atins Tnainte sangele acelei fiinte.

- Nu te-ai atins de sangele meu, a spus Mirlén incruntata.

- Intr-adevar, dar am reusit si-ti copiez forma, nu atat de mult puterile tale. De aceea nu
ti-am putut aduce barca si plasa nu era cea adevarata.

- Acum inteleg de ce |-am spulberat atat de usor", a spus Scorleon. Ai promis ca nimeni
nu-ti va sta Tn cale, batrane. Vad ca nu te poti tine de promisiuni", a continuat scorpionul.

- Am dat instructiuni clare tuturor membirilor Scolii ca NIMENI sa nu interving, a raspuns
barcagiul, subliniind cuvantul nimeni; dar Hugo nu era aici si nu pare sa stie.

- Acum va incepe adevarata lupta. Da-te la o parte, baiete! a spus Mirlén cu pas
ferm si a desfacut plasa, tragand-o cu una dintre maini.
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- Ajunge! Nu voi alege niciodata intre voi doi! a strigat Arana din usa, desi vocea ei nu
era atat de puternica pe cat si-ar fi dorit sa fie.

Paianjenul fsi tinea gatul cu unul dintre picioare, probabil pentru a impiedica rana sa se deschida
din cauza efortului provocat de tipat. Cei trei se holbau la el in tacere. Panza lui Mirlén a inceput
brusc sa straluceascad, cazand la pamant in fata ochilor slabi ai lui Mirlén. Din ea a aparut o silueta
in forma de femeie tridimensionala: era Elissa. Scorleon si-a desprins corpul si cele doua lame
au cazut greu la pamant, in timp ce intepatorul s-a relaxat complet. "Prostilor! 2", a spus Arana
aproape in soapta, desi vocea era perfect audibila Tn capetele celor trei; Lucer trebuia sa fie si el
de fata... Vocea Elisei a continuat: "V-am parasit cu ani Tn urma pentru ca era sa va omorati unul
pe celdlalt, si ma intorc pentru a gasi acelasi lucru. V-am iubit pe amandoi, foarte mult; unul avea
ceea ce i lipsea celuilalt, dar... amandoi, in mod egoist, m-ati vrut doar pentru voi, fara sa va
ganditi la sentimentele mele si, mai rau decat toate, fara sa va ganditi la cel mai bun prieten al
vostru. Ati devenit dusmani de moarte pentru o femeie, pentru mine. Si acum aceasta femeie
va spune: Ajunge! Sunt aici si acum, continua Elissa, in fata fiului meu si a celor mai importante
doua persoane din viata mea, inchisa intr-un corp care nu este al meu, venind dintr-o misiune
sinucigasa care a ucis mai multi dintre noi. Cati trebuie sa mai moara? Razboiul s-a terminat, nu
va dati seama? Daca eu accept asta, la fel trebuie sa faci si tu. Trecutul e mort, dar prezentul e
tot ce avem... si pentru prima data dupa mult timp, avem un viitor in fata, fara ca Wo-Shikram
sa ne ameninte existenta noastra si a celor pe care fi iubim. Nu este timpul sa ne oprim? Daca
vreti sa va omorati intre voi, puteti sa o faceti pentru mine; dar vreau sa stiti ca veti muri
degeaba; invingatorul, daca va exista unul, va trdi pentru tot restul zilelor sale trdind cu demonii
sai, fara a putea dormi si cu dispretul meu absolut. Mirlén si Escorledn taceau, ca vrajiti; amandoi
se prabusisera pe podea fara putere din cauza socului pe care tocmai il suferisera.

Co-funded by the [EEEFE
221 Erasmus+ Programme Y
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

30. EPILOGUL
Era timp si toti cei din scoald meritau s& afle adevarul. in plus, acum aveau réspunsurile pentru
a raspunde la toate Intrebarile. Toata scoala era adunata in Sala Mare. Lucer isi recapatase

infatisarea obisnuita si facea ceea ce stia sa faca cel mai bine: devenea difuzorul Scolii,
proiectand vocea baiatului cu o claritate incredibild in capetele tuturor celor prezenti. Hugo a
inceput sa povesteasca toate evenimentele majore pe care le suferisera in timpul Misiunii, cum
ar fi moartea lui Lontudgi si intemnitarea voluntard a lui Thanis, Erizorro si Pegasullo. A vorbit
despre Serpentidad, despre Labirintul Nevitimasilor, despre Sufletele Intunecate, despre
Melquiades (Minotaurul care i ajutase atat de mult), despre hartia imaculata, despre moartea
lui Arana si revenirea lui la viata (inca mai avea de asteptat sa-si recupereze complet
manipularea corzilor vocale), A..... vorbit despre atat de multe lucruri incat toata lumea il asculta
cu admiratie. A vorbit despre motivul pentru care a fost ales ca Mesia, despre puterile sale,
despre abilitatile sale... Tn cele din urma a vorbit despre mama sa si despre cum a dobandit noul
corp al lui Arana. Mirlén nu si-a putut reprima lacrimile de bucurie sa stie ca Thanis era inca in
viata, desi in interiorul acelui sarpe odios si egocentric pe care il cunostea atat de bine.

- Tnapoi la Serpentidad, a spus Hugo; am ficut o intelegere cu ea in schimbul faptului c3
ne-a lasat sa plecam. Daca peste un an nu ma voi fi intors cu ceea ce am promis, prietenii nostri
vor muri.

- Ce fel de afacere este asta? a intrebat Mirlén, stergandu-si lacrimile, fara sa para sa-i
pese ca toata lumea observase acest fapt. I-am promis ca voi face tot ce-mi sta in putinta pentru
a Tmpiedica saltul scolii, nici in timp, nici in spatiu.

- Ce fel de nebunie e asta? spuse Mirlén, cu ochii mariti, in timp ce murmurul general
devenea din ce in ce mai puternic.

- Va cer sa aveti incredere in mine; Serpentidad nu mai este ceea ce a fost odata... Lucer
poate confirma acest lucru”, a spus baiatul.

- Dar ce legatura are oprirea salturilor spatio-temporale cu Serpentinitatea? a intrebat
Montelan, profesorul cu aspect de lacusta care era, fara indoiala, un expert in sarituri.

- Nu numai ca vreau ca Scoala sa se opreasca din sarituri, dar as vrea ca ea sa fie localizata
intr-o locatie statica, intr-un anumit moment.

- Asta ne-ar face total vulnerabili", a spus Ten-sion, gandindu-se ca baiatul ar fi putut
innebuni uneori dupa ce a trait atatea aventuri.

- Poate ca Lucer ma poate ajuta putin..." a spus Hugo uitdndu-se la gardian.

- Ei bine, intr-adevar...", a spus gardianul. Am vorbit telepatic cu Thanis acum cateva ore.
Au schimbat complet interiorul Serpentidadului; acum este un oras diferit, in care Sufletele
intunecate fi protejeazd pe cetdteni de crime. Comertul este liber, iar Serpentidad permite
anumite concesii la intrare si iesire. Thanis insusi a insistat sa va spun ca, desi nu puteti vedea
soarele, aerul este aproape la fel de pur ca la suprafata, iar apusurile de soare sunt in continuare
uimitoare, nu este nevoie si va acoperiti ochii pentru a v proteja vederea. in cele din urm3,
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koala mi-a cerut sa citesc textual acest mesaj; Lucer a scos o bucata de hartie din geanta si a
inceput sa citeasca:

"Draga Scoala pentru fiinte mitologice:

Mi-e dor de fiecare dintre voi si va voi pastra mereu in inima mea, in special de dragul meu tata,
Mirlén. Regret in fiecare zi a vietii mele modul in care ne-am luat ramas bun, dar a fost ceva ce
trebuia sa fac, sau cel putin asa am crezut la momentul respectiv. Ma rog sa ne intalnim din nou
si sa continuam sa rezolvam puzzle-uri si ghicitori. Aici, in Serpentidad, mi-am gasit locul si la fel
si inima mea. Pegasullo si Erizorro va trimit salutari tuturor.

Nu va indoiti de cuvintele lui Hugo; orice ar fi, acel copil este Alesul si stie ce face.
Cu deosebita consideratie,

Thanis"

Mirlén plangea in hohote, in timp ce mai multi profesori i dddeau batiste pentru a le sterge, in
timp ce ferchetarul isi sufla nasul cu putere, sunet amplificat de puterea telepatica a lui Lucer,
pe care a trebuit sa o deconecteze pentru o clipa pentru a nu-i nemultumi pe toti cei prezenti.
Cand Mirlén si-a recapatat calmul, Lucer si-a activat puterea si Hugo a continuat sa vorbeasca:
"Aceasta este propunerea mea: sa sariti o singura data in interiorul Serpentidadului; acela ar fi
locul permanent. Scoala nu ar mai fi nevoita sa-si investeasca energia magica pentru a face
salturi continue. Acea economie semnificativa ar fi folosita de Serpentidad, care nu ar mai trebui
sa devoreze orase pentru a obtine energie magica. Scoala ar putea sa o furnizeze pe viata; in
schimb, Serpentidad ne-ar oferi un refugiu sigur impotriva fortelor intunecate. Este adevarat ca
ar trebui sa discutam detaliile, conditiile de intrare si de iesire si, cu siguranta, sa aducem
cunostintele noastre magice pentru a asigura siguranta in interior. Sunt sigur ca Melquiades ma
va ajuta sa 1l conving pe sarpe. Cred ca este un plan care convine ambelor parti in egala masura",
a incheiat baiatul.

Sala Mare era tacuta; nu se auzea niciun sunet, nici macar o tuse sau un stranut. Trantor insusi
il privea cu ochii mari pe baiat, la fel ca si Arana, care il privea cu un zambet pe fata, rezultat al
nedumeririlor si al mandriei pe care o simtea ca mama. Mirlén a respirat adanc si a spus:

- As dori ca Dimas sa ne spuna ce parere are despre aceasta problema.
Magicianul s-a ridicat in picioare si luand unul dintre tablourile sale a spus:
- Ar fi bine sa va convingeti singuri.

Tabloul reflecta Serpentidad cu o stralucire energica de neegalat, in timp ce Scoala isi desfasura
activitatea normala intr-o locatie pe care partidul o cunostea prea bine: interiorul Labirintului
Unseelie.

Melquiades i-a salutat pe Hugo si pe profesorii de la scoala. A spus ca a citit multe despre Mirlén,
prin intermediul mai multor volume pe care Pegasullo il ajuta s le catalogheze. Incheierea
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afacerii cu Serpentidad abia daca a durat o zi, deoarece, intr-adevar, toate partile au beneficiat
foarte mult. Avand energie magica de rezerva, Serpentidad nu mai avea nevoie sa degradeze
cartierele si sa avanseze moartea locuitorilor lor. Batranul sarpe fusese eliberat de ultimele
crapaturi ale lumii interlope; acum, orasul era mult mai stralucitor, iar strazile erau mai largi si
mai sigure ca niciodata. Exista chiar si acum o lista de asteptare a oraselor care asteptau sa fie
inghitite de noul Serparie.

Indhira era un copil agitat si jucaus. Cecile nu-si putea lua ochii de la ea, deoarece se ascundea
in permanenta si facea mereu nazbatii. Puterea ei Tnndscuta era imensa, care putea face ca
sarpele sa sara in timp si spatiu in intregime, daca si cand era necesar; trebuia doar sa se
gandeasca la asta.

Lucer a fost mutat de la Gardianul Scolii Fiintelor Mitologice la Marele Gardian al Serpariei.
Tmpreun3 cu o armata de cincizeci de fiinte, ei controlau intrarea in interiorul sarpelui, in timp
ce mai multe sigilii magice de mare putere scrise pe hartie imaculata garantau ca nimeni nu trece
fara supravegherea lor.

Mirlén si Escorledn isi recapatau incet-incet vechea prietenie, lucru care se accelerase atunci
cand Arana le spusese ca a decis sa ramana. Nu-si putea recapata forma umana, cel putin pentru
moment, iar un pdianjen de marimea aceea nu s-ar fi putut misca cu usurinta in lumea reala. Cu
toate acestea, ea ar fi putut sa-l vada pe Hugo ori de cate ori ar fi vrut, prin portaluri pe care le-
ar ficreatin interiorul Sarpelui; pielea sarpelui actiona ca un izolator magic, trecand neobservata
si nedetectabild pentru lumea exterioard. In acest fel, si-ar putea vedea fiul oricand ar vrea.
Scorleon ar fi ramas responsabil de securitatea Scolii si principalul instructor Tn manuirea
armelor.

Dimas avea un loc special, in interiorul sarpelui: Serpentidad ii deschisese intrarea intr-un spatiu
care nu fusese niciodata vizitat de nimeni, creierul sdu, constituit dintr-un singur sarpe rasucit
pe el insusi de mai multe ori, numit Cerebria. Dimas avea acolo un spatiu pe care 1l putea picta
si pe care 1l putea Tmpartasi Tn orice moment cu Tnsasi esenta lui Serpentidad, cu care avea
conversatii filosofice si mistice foarte interesante.

Erizorro a devenit cel mai important invatator printre fiintele cu puteri de atac la distanta, cele
care necesitau aruncarea de obiecte de orice fel. Paza Labirintului avea sa ramana in mainile
fostilor locuitori, pusi de Melquiades, care se bucura enorm de prietenul sau Tnharipat; Pegasullo
insusi facuse trepte de gheatd care urcau pana in varful unei biblioteci pline de carti care
spuneau povesti vechi despre Scoala si despre fostii sdi mentori.

Thanis si Tunaru au decis sa se casatoreasca, devenind amandoi sefii de necontestat ai Sufletului
Tntunecat, un fel de politie a orasului Serpentidad, care a asigurat absenta criminalitatii in ultimul
an.

Prizonierii captivi, paianjeni, spiridusi si monstrii asortati au fost gratiati in schimbul consumului
unei potiuni pe care Mirlén insusi a preparat-o. "Va dau de ales intre a ramane aici, intr-o celul3,
sau a fi liberi, dar fara sa va amintiti nimic din ce s-a intamplat." Cu totii au decis sa bea potiunea
fnainte de a mai petrece inca un minut incarcerat; toti, cu exceptia unuia, un Minotaur

Co-funded by the [EEEFE
224 Erasmus+ Programme Y
of the European Unicn fee

*




Gamiright. Cod: 2020-1-ES01-KA201-082223.
NARRATIVA

Tncdpatanat si incapatanat, care fisi pierduse una dintre maini in timpul luptei si nici macar nu
voia sa se ridice de pe podeaua celulei.

- Cum te cheama? a intrebat Hugo.

- Numele meu este Taurom. Nu am de gand sa beau nimic care sa-mi ia memoria, e clar?
Memoria mea este totul pentru mine.

- Te inteleg, a spus Hugo, atingandu-l pe brat; cunosc un Minotaur aproape la fel de
incapatanat ca tine, care mi-a spus cat de importanta este o biblioteca. Numele lui este
Melquiades, il cunosti?

- Melchiades este aici? spuse Taurom cu ochii mari.

- Da, si sunt sigur ca are multe sa-ti spuna, spuse Hugo zambind, in timp ce cateva
picaturi mici de Minotaur din ciotul sdu nevindecat deveneau parte din badiat.

Hugo a avut o conversatie cu mama sa; nu a existat nicio tensiune, ci intelegere si mai ales
dragoste, multa dragoste. El o intelegea perfect; nu se putea intoarce cu el in lumea reala. Nu
renuntase la fiul ei, dar nici nu voia ca Hugo sa fie responsabil de un paianjen urias pentru tot
restul vietii sale. Nu era un loc pentru ea. Se intorcea la matusa ei Matilda dupa aproape doi ani,
chiar daca pentru biata matusa nu trecusera decat cateva ore.

- Ne vom vedea ori de cate ori vei dori, dragostea mea! a spus Arana in timp ce-si trecea
una dintre labe prin parul lui.

- O sa-mi lipseasca faptul ca imi faci lucrurile astea, mama", a spus Hugo amuzat. Arana
nu s-a putut abtine sa nu planga din toti ochii; era prima data cand Hugo i spunea mama in
aceasta ipostaza. Arana urma sa aiba grija de Cecile, care se imprietenise excelent cu Indhira,
care era deja o fetitd adorabila de aproape trei anisori.

- Ai grija de mama mea, Cecile. O sa-mi fie dor de tine", a spus Hugo, mangaind parul
fetitei, acum in varsta de opt ani, care devenise din ce in ce mai lung.

- Nu fac asta intotdeauna? spuse fata, si mai resemnata decat de obicei. Nu intentionez
sa raman aici pentru totdeauna, desi bunicul si tatal meu au nevoie de compania mea (Serenity
se alaturase pasnic Serpentidadului, fara sa distruga nici macar una dintre casele sale; de fapt,
devenise un loc minunat in care sa te pierzi in orice zi in interiorul Serpentinei). Cand voi ajunge
la varsta majoratului, as vrea sa vin in lumea voastra si sa ma stabilesc acolo. spuse fata cu
mintea limpede.

- Ar fi minunat, Cecile; chiar imi iei o piatra de pe inima, nereusind sa gasesc o cale legala
pentru ca o astfel de fetita sa fie in lumea mea fara nicio urma a nasterii sau a filiatiei anterioare.
Totusi, as putea aranja asta, a spus Hugo, scarpinandu-se in barbie.

- Nu trebuie, prostutule. Voi veni sa va vad pe tine si pe mama ta oricand voi dori. Sper
ca vei avea o multime de jocuri pe care sa mi le arati cand ne vom intalni; ma bucur sa vorbesc
cu tine, dar as vrea sa ma distrez mai mult cu tine. Oh, si nu-l uit pe Walky-Talky! spuse fata,
facandu-i cu ochiul.
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- Esti incorigibil! spuse Hugo, imbratisandu-I.

- Tn plus, mai e si batranul centiped b&tran si irascibil; sunt sigura c3 nu e deloc amuzat
ca l-am lasat singur aici, invatand noi elevi socandu-i...", a spus Cecile cu un ras care |-a molipsit
pe Hugo.

- La revedere, Cecile - pot sa-ti fac un cadou? spuse Hugo.
- Tmi plac cadourile", a spus fetita.
- Tnchide ochii! spuse Hugo, in timp ce atingea capul fetei.

Hugo s-a concentrat asupra lui Taurom si puterea sa mentala i-a venit imediat; a reparat un mic
defect din creierul fetei, ceva ce Anubis cel rosu trebuie sa fi atins.

- Asta e! spuse Hugo.
- Unde este cadoul? spuse fata.

Darul se afla in tine", a raspuns Hugo. Esti o fiinta hibrida si ai puteri uimitoare. Sunt
sigur ca poti incerca sa te inscrii la primul nivel la Scoala pentru Fiinte Mitologice.

- Serios, ce pot sa fac? a spus fata cu mainile deschise, in timp ce o minge uriasa de foc
era generata intre mainile ei.

- Ai grija, Cecile! spuse Hugo. Promite-mi ca o vei folosi cu multa intelepciune.

- E uimitor, Hugo. Acum voi putea aprinde lumanarile de ziua de nastere a tuturor
locuitorilor din Serpentidad”, a spus fata cu sarcasm. Si, fara sa mai stea pe ganduri, i-a dat un
sarut pe obraz si a luat-o la fuga pe strada, tipand:

- Arana, Arana! Uite ce pot face...

Tot ce mai ramasese de facut era sa ne luam ramas bun de la Trantor. Devenise un maestru cu
o putere incredibild, descoperind noi abilitati, cum ar fi aceea de a se putea deplasa prin fulgere
si raze electrice, practic cu viteza luminii. Cu toate acestea, chiar si cu aceasta putere, Trantor se
schimbase foarte mult. Era in continuare special, dar faptul ca facuse parte din suita 1l schimbase,
fara indoial3, in bine.

- Buna, Trantor, a spus Hugo in timp ce intra in Sala Mare, unde centipedele electrocuta
o duzina de noi fiinte mitologice in devenire.

- Mi s-a spus ca plecati", a spus miriapodul, in timp ce si-a incetat eforturile, dand un
ragaz creaturilor gemand pe jos.

- Asa este, dar voi trai undeva intre lumea mea si aceasta. La urma urmei, sunt o fiinta
hibrida, ca si tine.

- Vreau sa-ti multumesc pentru tot, pustoaico. M-ai invadtat sa nu mai fiu un idiot pentru
tot restul vietii mele.

- Nu e nimic, a spus Hugo in timp ce o atingea pe spate.
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- Ai grija cu mainile alea, piticule! Te-am vazut cum ai profitat pentru a fura cateva
picaturi de sange de la victimele tale si, prin urmare, puterile lor... Vrei sa mi le furi pe ale mele,
acum ca sunt atat de incredibile? a spus miriapodul.

- Ma tem ca m-ati prins, a spus Hugo amuzat.

- Tot ce trebuie sa faci este sa ceri", a spus miriapodul, gata sa isi faca o rana voluntara
pe unul dintre picioarele tale.

- Te rog, nu; daca voi avea vreodata nevoie de noile tale puteri uluitoare, promit ca ti le
voi cere; deocamdata, ma multumesc cu cele vechi, cu esenta pura a lui Trantor, batranul
miriapod morocanos.

- Nu cred ca-ti va fi dor de acest micut  increzut! spuse miriapodul, referindu-se la el
insusi in primele sale intalniri cu baiatul. Poftim, am ceva pentru tine, a spus miriapodul. Si-a
bagat una dintre labe Tn geanta sa si a scos cheia-nu-stiu-ce si fluierul.

- Oh, Doamne, am uitat complet de asta! Multumesc, prietena mea. in lumea mea nu voi avea
nevoie de sac; un rucsac de moda veche va fi suficient", a spus baiatul, razand cu pofta.

Mirlén a aparut cu barca ei in Sala Mare.
- Se pare ca seful cel mare te vrea", a spus miriapodul.
- Vrei sa te duc undeva, baiete? s-a oferit Mirlén.

- Ei bine, adevarul este ca mi-ar prinde bine; am rucsacul asta incarcat pana la refuz, cu
lucrurile tatalui meu si cu cadouri de la prietenii mei.

- Intra. Te duc la poarta", a spus Mirlén.

Au ajuns la o camera pe care Hugo o cunostea foarte bine, camera 222. Dar acum, o placa noua
o eticheta cu un nume nou: Camera alesilor, in onoarea lui Hugo. Cand a intrat, Hugo a observat
cele unsprezece cifre romane lipite pe perete, formand un cerc. Era hartia imaculata pe care o
folosise pentru a-l intemnita pe Wo-Shikram. - Acesta va fi un portal care va lega in siguranta
lumea noastra de a voastra; trebuie doar sa cunosti vraja pentru a-l activa. Mi-am luat licenta de
a o scrie pentru tine Tn Minotaur, o limba pe care se pare ca ai invatat-o recent, a spus batranul
feribot cu un zdmbet. Hugo a luat hartia si a incercat sa o citeasca. Era imposibil in forma lui
umana; s-a gandit pentru o clipa la Taurom si i-au aparut doua coarne puternice pe cap, iar nasul
i s-a transformat intr-un bot imens, spre surprinderea lui Mirlén. Ea s-a uitat din nou la hartie si
cuvintele au inceput sa prinda contur; se refereau la lumile conectate, la puterea 2 si la hartia
imaculata sub forma de cifre romane pe care o scrisese cu propriul sange, sangele Alesului care
ddaduse numele acestei incadperi.

- Nu uita sa-ti recapeti forma umana, baiete!

- Ar fi bine, altfel matusa mea Matilde nu va rezista la infarctul pe care l-ar face", a spus
Hugo razand cu pofta. Multumesc pentru tot, Mirlén.
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- iti multumesc, fiule. Tti doresc toate cele bune in lumea ta umand. Camera domnului X
iti va fi pastrata intotdeauna; mama ta a cerut-o in mod expres", a spus ferchezuitul, in timp ce
Hugo trecea de cealalta parte a usii, facandu-i cu mana.

A aparut in garajul matusii sale Matilde, luand cu el o cutie de scule care facea mult zgomot.
Dintr-o data, lumina garajului s-a aprins.

- Cine e acolo? Tu esti, Hugo?
- Da, matusa, mi pare rdu, cautam o lanterna", a spus baiatul de 8 ani.
- Si pentru ce vrei o lanterna la ora cinci dupa-amiaza? raspunse matusa ei, confuza.

- Pentru a citi vraji magice sub patura noaptea, a spus Hugo, incercand sa inchida
conversatia.

- Intotdeauna cu fanteziile tale. Intrati. Cum a fost ziua ta de nastere? Te-ai simtit bine?

- Minunat, matusa, a spus Hugo. Am fost adus acasa de tatal unui copil si am decis sa
intru prin garaj, ca sa nu te trezesc din somn, a raspuns Hugo.

- Stii ca eu nu adorm niciodata, doar ma prefac ca dorm, a spus matusa lui, inchizand
ochii si deschizand gura, imitand sforaitul lui Hugo, ceea ce Il-a facut pe baiat sa rada.

- Apropo, nu ai maine un examen la stiinte? a intrebat-o matusa ei, in timp ce se intorcea
in bucatarie.

- Sigur, o stiu aproape pe de rost, matusa; o ultima recapitulare si gata, a raspuns baiatul.

- Sa vedem daca intr-o zi ma vei face fericita si vei lua un 10. Daca intr-o zi o vei face, te
voi scoate n oras la o pizza adevarata, nu la una dintre cele congelate pe care le vand si care nu
au niciun gust", i-a spus matusa lui in timp ce scotocea pe hol.

- Oare? Ei bine, iti promit cd voi lua un 10 la urmatorul examen", a spus Hugo,
recuperand cartile din cutia de carton si urcandu-le pe furis in camera lui.

ntors in camera lui, Hugo s-a aruncat pe pat, epuizat. "Ce aventurd! Oare am visat-0?", s-a gandit
el. S-a asezat si s-a privit in oglind3; acolo era cicatricea lui, pe obrazul stang, si a verificat si restul
ultimelor pe care sile facuse in lupta. Toate erau inchise, dar erau inca acolo. A intins mana dupa
ceas si I-a pus la incheietura mainii. Citea 17:22; mai avea inca vreo patru ore pana la caderea
noptii. Avea Tn minte doua intrebari la care batranul Merlin gasea imposibil sa raspunda. O idee
i-a venit brusc. S-a concentrat asupra lui Thanis si a disparut din camera, aparand dupa cateva
secunde langa crapatura din Spigon unde 1l vazuse prima data pe batran. Nu a considerat ca
exista vreun riscn a sari, caci s-a gandit la o cornisa pe care o cunostea deja si pe care era practic
imposibil ca ea sa fie ocupata Tn acel moment. A coborat pe carare si a zarit grota din fata.
Pestera nu era insa luminata, dar avea un aspect normal. S-a uitat in partea sa si in cicatricea de
dupa a doua lupta cu Scorleon, cand s-a dat drept Mirlén, se generase o mica rana. Sangele a
devenit auriu si, brusc, crapatura s-a aprins. Hugo s-a apropiat; ar mai fi fost doar cateva sute de
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metri. Odata ajuns in crapdtura, s-a strecurat Tnduntru. Era acolo, batranul in persoana. Yosoy
statea Inca pe tronul de piatra, cu ochii ingustati.

- Buna, Yosoy. M-am intors", a spus Hugo.
- Da, si se pare ca ai reusit, felicitari! spuse batranul zambind.

- Ar fi mai bine sa spunem "am reusit", nu crezi? a intrebat baiatul. Batranul si-a
mangaiat barba si a spus:

- Ei bine, da, acesta este un mod de a privi lucrurile", a raspuns el. Care sunt aceste
intrebari pe care le ai pentru mine? a intrebat batranul.

- As dori sa raspundeti la trei intrebari pe care nu le pot intelege:

1) Daca Hugo si Yosoy sunt aceeasi persoand, inseamna ca in viitorul meu se va
intampla din nou acelasi lucru?

2) Cine este Indhira si de ce m-a ales pe mine?

3) Ai putea salva pe cineva care a murit in trecut cu un salt in timp fara a schimba
evenimentele viitoare?

Ummm, wow, toate cele trei intrebari sunt foarte interesante, a spus batranul. Primele
doua sunt usor de raspuns, dar poate complexe de inteles. Cea de-a treia va poate pune in fata
unor dileme morale pe care nu vi le-ati imaginat si de care ati fost complet inconstient. Sunteti
sigur ca vreti sa va raspund la aceste trei intrebari? a spus batranul, deschizand ochii in timp ce
ridurile i ascundeau vechea rana de pe obrazul stang.

- Da, sunt pregétit, a spus Hugo cu convingere. in reguld, poftim, a spus batranul,
privindu-I fix. Intr-adevdr, suntem aceeasi persoana, dar in dimensiuni si timpuri diferite. Tn
lumea mea, am trait intdlnirea cu Wo-Shikram 1in linia intai, dar ca Yosoy, nu ca Hugo; eram
atunci Mesia in Scoal3; deci, este foarte posibil ca atunci cand vei fi batran sa nu trebuiasca sa
te retragi pe un munte si sa te numesti Yosoy. Sa spunem ca lumile noastre sunt aceleasi, dar in
dimensiuni diferite, ceea ce configureaza traiectorii temporale diferite care pot sa nu coincida
naintea aceluiasi eveniment. intelegeti? a intrebat Yosoy.

- Ei bine, mai mult sau mai putin, ceva de genul Back to the Future!? a intrebat Hugo.

- Ei bine, daca un film te ajuta sa intelegi conceptul, perfect. Cat despre a doua intrebare,
Indhira este o ruda de-a ta...", a spus batranul asteptand reactia lui Hugo. Indhira este fiica ta,
Hugo! O fiica hibrida rezultata din uniunea dintre un muritor si un hibrid ca tine, raspunse
batranul.

11 Thapoi in viitor (Back to the Future) este un film american regizat de Robert Zemeckis si produs de
Steven Spielberg in 1985. Este un film stiintifico-fantastic si plin de umor care relateaza aventurile lui
Marty McFly, un adolescent rebel si impulsiv care locuieste cu parintii sai si care cadlatoreste accidental
inapoi In timp cu o masina a timpului in forma de masina inventata de Doc, un om de stiinta foarte
ciudat. Saga este formata din trei filme, ultimele doua fiind filmate in 1989 si, respectiv, 1990.
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- Fiica mea? Dar... Nu cunosc nicio fata...", a rosit Hugo.

- O vei face, si foarte curand. O veti recunoaste, nu va faceti griji, pentru ca numele ei va
va aminti de aventura voastra.

- Poate ca aici te inseli, batrane. Nu prea am de gand sa intalnesc pe nimeni in acest oras.
De fapt, sunt practic invizibil", a raspuns baiatul.

Ei bine, acum ai putea fi invizibil daca vrei si chiar sa te teleportezi oriunde vrei, nu-i asa?
Dup& cum vezi, situatiile se schimbd, rdspunse batranul, care pirea amuzat de situatie. in ceea
ce priveste ultima intrebare, Hugo... Chiar vrei sa stii raspunsul, vrei sa stii daca ai putea modifica
evenimentele cu o calatorie pentru a-i salva pe cei pe care li iubesti? Gandeste-te la asta; cand
vei sti raspunsul nu va mai fi cale de intoarcere...", a spus batranul cu o privire serioasa.

- Da, vreau sa stiu, a raspuns Hugo, sigur pe el.

- Ai putea sa o faci, dar evenimentele s-ar schimba complet, mai ales cele care au legatura cu
acea persoana, generand o noua dimensiune din acel moment, dar cu un viitor diferit.
Imagineaza-ti prietenul tau Lontudgi; daca te-ai hotarat sa calatorestiin trecut si sa-l salvezi chiar
inainte de a intra in Serpentidad, fara indoiala ca ai face-o, dar acel timp ar fi perturbat si
evenimentele din lumea imaginara pe care ai cunoscut-o s-ar schimba si ele, deoarece nu ai fi
putut intra in Serpentidad si, foarte posibil, Mesia, fiica ta, ar fi acum moarta, iar Raul ar domina
toate universurile cunoscute, distrugand complet Scoala; acesta ar fi sfarsitul lumii actuale in
care ne aflam; cu toate acestea, intr-o dimensiune paralel3, creata in urma acelui salt in timp, ai
fi Tn continuare acelasi, chiar pana in acel moment, Tnainte de intrarea Serpariei. Sa spunem c3,
prin alterarea evenimentelor in timp, ar exista mai multi Hugos, de varste diferite si in
dimensiuni diferite. Aici apare dilema morala... Ti-ai salva tatal de la explozie? Ai impiedica
transformarea mamei tale intr-un paianjen? Consecintele sunt imprevizibile, atat in bine, cat si
n rau, si nu ai sti ce efect ar avea acest act asupra dimensiunii tale, motiv pentru care saltul in
timp necesita atat de multd energie magicd; nu este ca si saritura in spatiu, pe care vad ca o
stapanesti perfect, a raspuns batranul.

- Ei bine, poate ca intr-o zi voi gasi o cale de a rezolva lucrurile; deocamdata, sunt doar
un baiat. Am toata viata fnainte pentru a deveni un batran intelept ca tine", a raspuns baiatul cu
un zambet. Acum trebuie sa plec. Maine am un examen si nu am fnvatat deloc. Voi incerca sa
nu-mi dezamagesc matusa; stii cat de mult tine ea la aceste lucruri", a spus Hugo.

- Ah, matusa Matilda, ce femeie minunata! Ai grija de ea, este o doamna care fiti va da
tot ce ai nevoie, si nu ma refer la lucruri materiale, pe care, pe de alta parte, nu poate sa-ti ofere
prea mult, raspunse Yosoy.

- Va multumesc pentru tot. Voi urma sfaturile dumneavoastra. Ma simt ciudat sa vorbesc
cu mine fnsumi, cu viitorul meu eu....

Batranul a zambit si a aruncat ceva spre el, pe care Hugo I|-a prins cu mana cu mare indemanare.

- Acesta este un dar; aveti grija de el sau va va frdnge inima", a spus Yosoy. Hugo i-a
deschis mana si s-a uitat Tnauntru. Era o roca neagra, o roca pe care Hugo a identificat-o ca fiind
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ignea, genul de roca care se formeaza atunci cdnd magma vulcanica se solidifica. Batranul
disparuse, asa ca Hugo s-a concentrat asupra lui Thanis si in cateva secunde a ajuns in camera
lui. S-a uitat la ceas; trecusera doar doudzeci si doua de minute, lucru care nu I-a surprins deloc.
Si-a scos cartea de Stiinte si s-a apucat sa studieze toata noaptea, in timp ce se juca cu piatra
neagra pe care i-o daduse Yosoy.

A doua zi dimineata, matusa lui I-a chemat de pe scari.
- Hugo. Nu te-ai trezit inca? O sa intarzii.

- Vin, matusa, ma ridic", a spus ea, scotand capul de sub patura. A sarit in sus si s-a
imbracat. Era foarte obosit. Adormitese invatand si avea senzatia ca nu-si mai amintea nimic; in
plus, era mort de somn. Dintr-o dat3, i-a venit o idee; s-a concentrat pe Trantor si a generat niste
socuri pe care le-a aplicat impotriva lui insusi, ceea ce a avut rolul de a-l trezi complet. "Energie
suplimentara! "Hugo, trebuie s ies. Tti las micul dejun pe masa. S3 nu intarzii, altfel nu vei fi la
timp; orele Tncep in douazeci de minute" - i-a spus matusa lui de pe coridor.

- Multumesc matusa Matilda, promit ca nu voi intarzia. Hugo s-a imbracat si a luat micul
dejun 1n picioare, in doar doua minute. Si-a luat rucsacul si a pus piatra neagra in geanta. A
verificat inconstient ca nu mai avea geanta atarnata in jurul taliei. Mama sa i-o va pastra pana
cand va mai avea nevoie de ea. Erau mai putin de cincisprezece minute pana la scoal3, o distanta
imposibild de parcurs pentru o persoana normala in acel timp; dar, din nou, el nu era normal
acum; era o Fiinta Mitologica. S-a concentrat din nou asupra lui Thanis si a aparut in camera
omului de serviciu, rasturnand una dintre galeti cu un zgomot puternic. Spera sa nu-l fi auzit
nimeni. Ingrijitorul era un domn mai in varstd, de abia daci avea un metru si jumatate. il chema
Miguel, dar din cauza marimii sale, toata lumea 1i spunea Miguelin. Era o persoana foarte
metodica si ordonata si nu venea niciodata la serviciu Tnainte de ora 9:00 fix. Obisnuia sad spuna:
"Timpul inseamna bani, baiete, iar 8:59 este 0 monedd a mea si numai a mea". Aiesit din camera
uitandu-se pe holuri si a fugit spre clasa ei. Nu era incd nimeni acolo. Profesoara lui de stiinte,
domnisoara Maricarmen, inca se ducea la intrarea in scoald pentru a-i lua pe copii sa intre la
rand, ca la gradinita. Cand au sosit colegii lui de clasa, Hugo a confirmat ca era inca aproape
invizibil.

- Hugo, dar... erati la coada? intreba profesoara in timp ce-si scotea haina.
- Desigur, domnisoara, unde altundeva as putea fi? Hugo a mintit.

Examenul la Stiinte a fost mult mai usor decat se astepta; nu stia de ce, dar isi amintea tot ce
citise cu o seara nainte; poate ca Melquiades i-a facut ceva la creier, nu se stie niciodata cu
batranul Minotaur. Au iesit Tn pauza, dar de data asta Hugo nu a adus gustarea de jumatate de
bard care {i servea drept acoperire. Tn schimb, a hotérat si se joace cu piatra icoasd tn maini,
asezandu-se pe una dintre bordurile care dadeau spre terenul de fotbal. Pe jos se formau umbre;
mai multe persoane se aflau chiar in spatele lui.

- Ei bine, uite pe cine avem aici, pe Ciudatenia! Mi-ai adus bani? a spus "Machete",
impreuna cu doi dintre aghiotantii sai care 1l insoteau.
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- Ti-am spus ca nu am bani, a spus Hugo, ignorandu-I si intorcandu-se thainte.

- Ei bine, atunci, vreau sandvisul tau. Acum, incepatorule, sau nu vei mai avea nici un
dinte sanatos sa mananci maine! a spus batausul, amenintandu-l cu pumnul strans.

Hugo s-a ridicat si s-a intors spre Nachete. Era la inaltimea pieptului, caci Nachete era cu patru
ani mai mare decat el.

- Vreau sa ma lasi in pace pe mine si pe toti copiii din scoala asta! a spus Hugo atingandu-
| cu degetul pe piept, in timp ce-l privea cu o hotarare care l-a facut pe Machete sa ezite o
secunda.

- De ce, Machete! Se pare ca piticul asta nu se teme de tine", a spus razand unul dintre
acolitii sai.

Machete s-a incruntat si, plin de furie, a dat un pumn imens in fata lui Hugo. Cu toate acestea,
impactul nu s-a produs niciodata. Prietenii au ramas stupefiati cand seful lor si incepatorul au
disparut de sub nasul lor. Nachete a dat drumul pumnului in aer in timp ce scotea un tipat si abia
isi pastra echilibrul. Se afla in varful unuia dintre acoperisuri, in apropiere de o girueta. Nachete
s-a agatat de sindril3, speriat de moarte. "Uite profesoara, se pare ca acolo sus, pe acoperis, este
un baiat" - a spus Hugo aratand cu degetul spre Nachete cel incolacit, in timp ce doamna Raquel,
profesoara de religie, aproape ca a facut infarct si s-a inecat de spaima, fugind, sau mai bine zis
schiopatand, din cauza unei proteze la genunchi care o impiedica sa mearga normal, plecdnd in
grabd in cautarea directorului, in fata privirii uimite a celorlalti elevi din curte. "Doamna Fabiola,
doamna Fabiola... va rog sa iesiti, avem o urgenta. Directoarea |-a chemat pe Miguelin, omul de
serviciu, care s-a jurat si s-a jurat ca nu are o scara suficient de Tnalta pentru a ajunge pe
acoperis...; asa ca, in cele din urma, o echipa de pompieri cu camion inclus s-a ocupat de
coborarea bietului Nachete care a coborat tremurand invelit intr-o patura termica, in timp ce un
pompier musculos il lua in brate. Talharul era speriat de moarte si probabil rusinat. A tacut in
fata intrebarilor directorului si a restului corpului profesoral despre cum a ajuns acolo sus si ce
s-ar fi putut intdmpla daca ar fi cazut. A mormait prostii, in timp ce tatal sau, proaspat trezit,
nespalat si cu cateva beri in plus, 1i dadea palme si imbranceli pana la masina. Nu era in obiceiul
lui Hugo sa se bucure de nenorocirile altora, dar spera ca Nachete isi invatase lectia.

A doua zi, in pauza, colegii il priveau pe Hugo de departe, vorbind intre ei si facand gesturi cu
bratele. Hugo le-a facut semn cu mana, in timp ce ei au reprodus gestul gastii, trecandu-si
degetul arititor peste gat, intr-un gest clar de amenintare. In acea seard, méatusa lui Matilda si
Hugo au mers la o pizza cu totul dublu pentru a sarbatori primul zece la scoala de cand Hugo era
la matusa lui. A fost o noapte fantastica pe care Hugo nu o va uita niciodata!

Nachete a fost exmatriculat timp de o luna. Saptamani mai tarziu, in timp ce Hugo si clasa lui
plecau la ora de educatie fizicd, au trecut pe hol pe langa elevii din clasa a treia. Nachete era
acolo, uitandu-se la el cu o ura nepotrivita pentru un copil. Cand a ajuns la Tnaltimea lui Hugo, I-
a Tmpins violent de perete, apropiindu-si fata de urechea lui.

- Nu stiu ce mi-ai facut, dar o sa platesti pentru asta...
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- Nacho, ai vreo problema? a spus George, profesorul de engleza nativ, care era
asistentul Laurei si pe care elevii il poreclisera Yoda, din cauza modului sau special de a vorbi in
spaniola.

- Nu, nu e nici o problema sa am, profesore", a raspuns Machete, intarit de rasetele
colegilor sdi, care 1l tot bateau pe spate spunandu-i ce crai este.

Grupul lui Hugo a ajuns la locul de joaca. D. Rodrigo, profesorul de educatie fizica, le facuse un
circuit de orientare; pe echipe, trebuiau sd urmeze niste puncte marcate pe o harta, o vedere
aeriana a scolii si a curtii pe care profesorul o descarcase de pe Google Maps. D. Rodrigo a luat
doi baieti si doua fete sa fie capitani si acestia isi alegeau membrii grupurilor lor. Hugo a ramas
in ultima grupa, in grupul celor aruncati, un baiat care era clar supraponderal, o fata care nu-si
adusese treningul (nu-si aducea niciodatd) si care nu se ingrijea decat de unghiile cu gel si un
baiat cu picioarele plate, caruia i se spunea Robocop, din cauza cizmelor ortopedice pe care le
purta mereu si care era, de asemenea, obiectul batjocurii din partea grupului lui Machete. Hugo
a vazut-o pe Victoria fugind, purtand harta grupului ei, alergdnd cu mult Tnaintea restului
colegilor ei, Tn timp ce baiatul supraponderal a decis sa ia harta, incepand sa mearga calm; intre
timp, restul grupului il urmarea de la distantd, intr-un exemplu clar de dezinteres fata de
activitatea pe care profesorul Rodrigo o concepuse. Slava Domnului ca o ora trece repede! - se
gandi Hugo.

Aflat deja in pauza, Hugo a cautat un loc mai ascuns; soarele batea cu putere, iar un colt de langa
tomberoanele de gunoi si care era usa din spate a salii de mese, parea cea mai buna optiune
pentru a trece neobservat. Acolo, in mod normal, nimeni nu ar fi luat micul dejun, din cauza
mirosului urat si, mai ales intr-o zi calduroasa ca aceea, locul nu invita pe nimeni sa transpire si
sa miroasa a putreziciune; dar el voia sa fie singur si, de data aceasta, avusese timp sa-si
pregdteasca un sandvis bun dintr-o jumatate de pulpa de porc ieftind. Era ziua de nastere a
mamei lui, asa ca dupa scoala se intorcea acasa si se ducea la adevarata lui Scoal3, isi vedea
prietenii hibrizi si purta o mestesugareala in forma de inima pe care o facuse pentru pdianjenul
lui preferat. Din nou, umbrele au aparut in spatele lui. S-a intors, dar de data aceasta nu au
existat cuvinte si pumnul lui Machete I-a lovit direct in pometele stang, spargandu-i vechea
cicatrice de pe fata. Hugo a cazut cu spatele la pamant, in timp ce sandvisul a zburat prin aer,
aterizand in cosul de gunoi. "Cos de trei puncte! ", a spus Machete, in timp ce isi Impingea amicii
si spunea: "Ati vazut asta? Am aruncat gunoiul... de doua ori". Ei au ras, in timp ce il incurajau
sa-l termine pe Hugo, care s-a ridicat de pe podea cu pometii umflati si insangerate. Hugo s-a
uitat la ei fara sa se ingrijoreze. Doar astazi nu voia sa aiba probleme, cu atat mai putin un motiv
pentru a explica o umflatura langa ochiul sdu, care Incepea sa se inchida uneori. S-a apropiat de
Nachete in timp ce se concentra asupra lui Arana; fata i s-a alungit si mai multe perechi de ochi
i-au iesit pe frunte, in timp ce mai multe labe fi ieseau din trunchi. Cei trei huligani au tipat si au
fugit, dar Hugo s-a intors si un fir de panza aruncat pe picioarele lor i-a Tmpiedicat sa scape, in
timp ce le sigila gurile cu fire aruncate milimetric si fi infasura Tntr-un ghem de panza pana la
umeri. Tintind spre un stalp de iluminat care lumina noaptea acel colt pestilential, a mai aruncat
o suvita care a trecut pe deasupra lui, pe care a agatat-o de ghemul deja facut; a tras de ea si cei
trei huligani au fost atarnati ca o sunca Tn uscator, chiar deasupra cosului de gunoi care era inca
cu capacul deschis, asteptand o ratie buna de gunoi. Hugo s-a apropiat de cei trei baieti, care
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ramasesera cu fata in jos, total coplesiti de frica, si le-a spus, privindu-i fata in fata cu cele cateva
perechi de ochi ai sai.

- Ascultati-ma; acesta este ultimul meu avertisment! De acum incolo, "Machete" si
grupul sau de batausi inceteaza sa mai existe. Dacd voi mai vedea vreodata un singur gest de
intimidare Tmpotriva vreunui copil din aceasta scoala, va voi cauta si apoi .....

Dintr-o datd, un tipat de groaza s-a auzit din lateral, intrerupand avertismentele lui Hugo catre
cei trei nefericiti, doi dintre ei facandu-si pipi pe ei, Tn timp ce un lichid galbui care curgea in jos,
urmand efectul gravitatiei, iesea de la gatul camasii lor, udandu-le toate hainele in traiectoria
sa. Hugo se uita spre locul de unde venise tipatul: Victoria statea acolo, cu harta ei Google Maps,
jucand un fel de joc de orientare cu colegii ei de clasa. Hugo si-a recapatat forma umana,
incapabil sa tina suvita in acea stare, ceea ce i-a facut pe cei trei copii sa cada cu capul inainte in
galeata urat mirositoare. Victoria inca statea acolo si se uita la el, pietrificata, tremurand de frica,
lasand sa cada schita pe podea. Hugo a venit in fuga.

- Buna Victoria, numele meu este Hugo si suntem colegi de clasa, esti bine?
Fata era in stare de soc si respira greu. in cele din urm4, s-a hot&rat s3 vorbeasca:

- Stiu cine esti, Hugo, poti sa-mi spui ce s-a intamplat? Mi s-a parut ca am vazut un
paianjen gigantic, langa tine...", a spus fata, transpirata, in timp ce ridica harta cu greu.

- Saracul, cred ca ai suferit un atac de caldura! Cum alergi peste tot, trebuie sa fii putin
deshidratat! Vrei niste apa? Poftim, a mea este foarte proaspata - spuse Hugo incercand sa o
ascunda.

- Nu, multumesc. Nu e nevoie", a spus fata, incercand sa se adune.

- Te rog, Victoria, ai avut si halucinatii... ai putea lesina in orice moment, spuse
baiatul, oferindu-i sticla. in plus, e nedeschisa, poti sd bei din ea dacd vrei.

Fata a luat sticla, a deschis-o si a inceput s3 o bea nervos. Incetul cu incetul, parea si-si recapete
culoarea naturala a pielii.

- Ai avut dreptate; probabil ca am suferit o deshidratare si, de asemenea, o halucinatie.
Parea atat de real... Chiar nu ai vazut nimic? a spus fata.

- Absolut nimic, am venit doar sa arunc folia de la sandvisul meu", a mintit Hugo.

- Ei bine, daca ati terminat, poate ati vrea sa jucati cu noi un joc de orientare pe care I-
am inventat", a continuat fata. Am marcat noi locuri pe harti, iar eu si prietenii mei vom cauta
obiecte magice. Te bagi si tu? a spus fata cu un zambet.

- Sigur, s-ar putea sa dam peste bagheta lui Harry Potter", a spus Hugo, stiind ca fata era
o mare fana datorita rucsacului tematic si a husei asortate.

- M-as multumi cu cea a lui Hermione, a spus amuzata Victoria, apucandu-| de brat si
tragandu-l cu ea spre grupul de prieteni.
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Machete si grupul sau au fost exmatriculati, de data aceasta pentru vandalismul a ceva legat de
gunoi. Miguelin insusi, omul de serviciu, le-a povestit copiilor cum a trebuit sa indeparteze niste
panze de paianjen atat de greu incat a trebuit sa foloseasca un foarfece de tuns gardul viu, desi
instructiunile directoarei fusesera clare: "Faceti-o intr-un loc retras si nu spuneti nimanui despre
asta". Tn acest fel, informatia despre incident a fost ascunsa si parintii nu vor fi ingrijorati.
Doamna Fabiola nu a putut intelege cum de cosurile de gunoi au capatat atdtea panze de
paianjen si cum de grupul lui Nacho s-a gandit sa intre Thauntru; a chemat o firma de fumigatii
pentru a rezolva problema paianjenilor din acel colt al scolii. Desi muncitorii insisi nu vazusera
niciun pdianjen in acea zona, ei pur si simplu facusera niste lucrari de prevenire pentru care erau
platiti bine.

Anul scolar a decurs normal; gasca lui Machete a fost complet desfiintatd si au Tncercat sa nu
coincida niciodata cu Hugo. Apoi au urmat alte cursuri, pana la sfarsitul invatamantului primar.
Hugo si Victoria au devenit inseparabili. Au decis sa mearga impreuna la aceeasi scoala si erau
in aceeasi clasa, desi poate ca Hugo avea ceva de-a face cu asta datorita abilitatilor sale de
miniatura. Cei doi au petrecut multe zile impreuna studiind, desi Victoria se bucura mult mai
mult atunci cand Hugo fi spunea povesti fantastice inventate despre fiinte hibride. Ani mai tarziu,
dupa terminarea liceului, el a invitat-o in oras, iar Victoria, zambind de la o ureche la alta, i-a dat
o imbratisare puternica urmata de un sarut pe buze.

Zece ani mai tarziu, biata matusa Matilda a murit. Ea a avut grija de Hugo pana la sfarsit,
preocupandu-se de notele si de viata lui sociald, incurajandu-I sa aiba grija de prietenii lui, cum
1i placea sa spuna familia aleasd. Dupa ce s-a gandit cateva zile, Hugo i-a cerut Victoriei sa se
mute cu el. Se iubeau si nu avea sens sa mai traiasca separat.

Viata a continuat fericita pentru cuplu, in timp ce Hugo isi facea din cand in cand escapade in
lumea fantastica. Cinci ani mai tarziu, au decis sa se casatoreasca. Victoria si dorea un fiu, dar
viata i-a binecuvantat cu o fetita, pe care au numit-o Indhira.

- Vei fi o persoana foarte speciala, fetito! a spus Hugo in timp ce fi saruta fruntea.

- Bineinteles ca va fi, si cum sa nu fie, daca sunt mama ei? a spus Victoria, facandu-i pe cei doi sa
rada.

Indhira a fost un copil plin de viata si de energie care si-a incantat parintii. Din cand n cand,
facea lucruri incredibile, cum ar fi sa deschida toate sertarele din casa in acelasi timp sau sa
porneasca toate aparatele electrice Tn acelasi timp. Hugo fsi linistea sotia spundndu-i ca ar fi fost
din cauza unor pene de curent in casa, in timp ce o punea sa ajusteze sertarele din toata casa.
Cand Indhira avea doar opt ani, a avut o cazatura pe bicicletd; si-a zgariat toti genunchii, chiar
cand Victoria iesea sa predea ora zilnica de gimnastica artistica.

- Poti sa te ocupi tu, draga? a intrebat Victoria pe Hugo.
- Sigur, o voi repara imediat.

Profitand de moment, in timp ce 1i usca fetei lacrimile sifi spala ranile cu apa si sapun, i-a povestit
despre Scoala de Fiinte Mitologice, despre fiintele hibride din care descindea. I-a spus ca era
constient de puterile ei, pe care fata nu invatase inca sa le controleze.
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- Indhira, stiu ca poti face lucruri uimitoare, lucruri pe care alti oameni nu le pot face. Cu toate
acestea, este important sa pastrezi un profil scazut", a spus Hugo in timp ce ii punea niste
pansamente pe rdni. Daca o vei face, te voi duce in lumea fantastica unde te vei putea antrena
si vei invata sa le controlezi. Ne-am inteles?", i-a spus fetei cu mana intinsa.

- Avem o intelegere, tati", a spus fata, in timp ce incheia intelegerea cu o strangere de
mana.

Hugo i-a promis, de asemenea, ca o va cunoaste pe bunica ei, Elissa, care era prinsa sub forma
unui paianjen, dar care era la fel de fermecatoare. Indhira a ascultat cu uimire cum tatal ei i
povestea despre propriile puteri si despre cat de important era sangele in familia sa. - Tine minte,
Indhira; sdngele este totul, viata si moartea", i-a spus Hugo in timp ce 1i mangaia parul de jet.

Anii au trecut. Indhira era deja o tanara de doudzeci si doi de ani. Pentru prima data, a pretins
ca avea un prieten pe care Hugo si mama ei insistasera sa il cunoasca.

- Chestia e ca e cam timid", a spus Indhira.

-n fine, vrem sa-I cunoastem! Adu-I vineri seara la cina, bine? Cand vé veti prezenta la
usa, s-ar putea sa curat pusca, a glumit Hugo.

- Esti atat de prostut, tata, nu ti-a placut niciodata sa vanezi, daramite sa ai o pusca! a
ras Indhira.

- Ma gandesc sa cumpar unul", a glumit Hugo.

Baiatul se numea Gustaff si era de origine rusa, desi cel mai mult rus pe care il vazuse vreodata
era salata si roller coasterul. Purta ochelari rotunzi, asemanatori cu cei ai lui John Lennon, dar
usor cazuti, un aspect cam demodat pentru un baiat atat de tanar. Era geolog, un iubitor de
pietre si roci, lucru care o plictisea pe Indhira, care era energie purd, iubitoare de miscare si
schimbare. -  Cina este foarte buna, doamna, a spus Gustaff cu politete.

- Multumesc, sunteti foarte amabila! a raspuns Victoria, in timp ce se ridica sa ia farfuriile
si sa aduca desertul.

- Hugo, de ce nu-i arati lui Gustaff piatra aia neagra de care nu scapi niciodata? spuse
Victoria de pe coridor.

- Sigur, dragd, dar nu e o piatra, ci o stanca. Hugo a scos-o din buzunar si i-a imprumutat-
o lui Gustaff.

- Ah, da, un Obsidian! Este un fel de roca ignea formata prin solidificarea magmei
vulcanice; este considerata o piatra pretioasa, desi nu pentru valoarea sa monetara, ci pentru
textura si culoarea sa, neteda si aproape perfecta. Gustaff a asezat-o pe masa, cu grija, dar piatra
s-a rostogolit ca si cum ar fi fost vie si a cazut pe podea, rupandu-se ih mai multe bucati. Gustaff
privea ingrozit la dezordine.

- Doamne!", a spus tanarul geolog, vizibil nervos, "imi pare atat de rdu, nu stiu ce s-a
intdmplat! As fi putut jura ca I-am lasat in mijlocul mesei.
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Hugo s-a aplecat, fara sa-si poata ascunde disconfortul, respirand adanc pentru a nu-l apuca pe
ginerele sau de gat si a-l sugruma pe loc; poate ca daca ar fi dus bucatile la Scoal3, cineva l-ar fi
putut reface cu vreo vrajd de recompunere. In timp ce cei doi bdrbati ridicau bucétile de stancs,
o piatra albastra a aparut pe jos; dupa golul din unele parti ale stancii, fara indoiala ca fusese
inchisa in interiorul obsidiei timp de secole. Hugo a ridicat-o cu mare grija, in timp ce o privea in
lumina.

- Ce este asta? a spus Hugo, confuz.

- Seamana cu un Safir albastru, spuse Gustaff in genunchi, apropiindu-se de piatra si ajustandu-
si ochelarii, dar tindndu-si mainile nemiscate dupa teribilul accident.

Tanarul era inca nervos si transpira abundent, chiar in ziua n care trebuia sa ia cina cu viitorii
socri, pentru a corobora o veste pe care inca nu stia cum sa o dea. Indhira a intrat in camera cu
o lopata de praf. "Ce s-a stricat pe aici?". |-a gasit pe tatal ei si pe prietenul ei pe podea,
holbandu-se la o piatra de un albastru intens.

- Pot sa o vad? a intrebat tatal sau.
- A fost in interiorul Obsidianului. Luati-o cu grija, va rog!

Indhira a ridicat piatra, simtind brusc o energie debordanta, in timp ce parul i se misca de parca
un curent invizibil Ti legana parul lung in vant, iar ochii ei au devenit pentru o clipa albi, pana
cand au capatat o culoare albastru intens, asemanatoare cu cea a pietrei, lucru deloc normal
avand in vedere ca ochii ei erau caprui, ca ai parintilor ei. Parul ei si-a recapatat calmul, dar ochii
nu si-au schimbat culoarea.

- Are un nume scris Tnduntru”, a spus Indhira. A strambat din ochi pentru a citi fontul
micut care arata un scris cursiv aproape microscopic: Ce-ci-le. Cecile! Scrie Cecile! Este in
franceza, nu-i asa?

- Cred ca da", a spus Gustaff, ridicandu-se si privindu-i cu ironie ochii miresei sale, pe
care ar fi putut jura ca erau caprui ca mierea. Ti-ai pus lentile de contact colorate? - a intrebat
Gustaff.

- Ce prost esti, Gustaff. Stii ca arat foarte bine", i-a raspuns Indhira, ludndu-l de brat si
conducandu-I la mas3. imi place numele dsta! Cecile! a spus Indhira in timp ce cuplul se aseza la
masa.

Victoria a sosit cu desertul, gasindu-I pe Hugo terminand de adunat bucatile de piatra neagra.
- Ce s-a intamplat, draga? |-a intrebat Victoria pe sotul ei.

- Nimic, ceva ce trebuia sa se intample, a spus Hugo ridicandu-se cu un zambet si
amintindu-si ce i-a spus Yosoy chiar inainte de a pleca: "ai grija de ea, altfel iti va frange inima";
se parea ca batranului Yosoy ii placeau si ghicitorile, pana la urma.

Dupa desert, Indhira |-a apucat de mana pe Gustaff si i-a spus:
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- Vrem sa va dam vestea, suntem insarcinate! a spus Indhira asteptand sa vada reactia
parintilor ei.

- Tnsdrcinatd? a spus Victoria. Dacd sunteti inci atat de tinere, aveti toat3 viata inainte.

- E adevarat, dar cred ca a fost soarta, mama. Gustaff este barbatul vietii mele, nu-i asa?
a spus Indhira in timp ce 1l impingea pe Gustaff pe brat, iar bietul baiat isi ajusta ochelarii:

- Da, bineinteles, suntem facuti unul pentru celdlalt. - Si fiecare pentru fiecare, ca
muschetarii", a spus Indhira, zambind.

- Ma bucur atat de mult pentru tine", a spus Hugo, in timp ce se gandea la caderea
magica a Obsidianului, chiar Tn momentul in care Gustaff, viitorul tata al copilului, a atins piatra.

Insula care servise drept barlog al lui Scorleon si casa temporara pentru Scoala de Fiinte
Mitologice era din nou plina de viata: devenise casa unor noi creaturi: un paianjen urias cu vioara
recompusa se odihnea dupa munca grea de a da nastere la mii de pui, gata sa se supuna mamei
lor fara nici o grija pe lume. Anarafia zambea in timp ce fiicele ei teseau un complex in jurul
insulei, pregatindu-se pentru sosirea noilor urmasi. Reusise sa consume una dintre cele doua
razbunari pe care le avea in asteptare: tradarea lui Wo-Shikram fusese prima; zeul rauvoitor
conta pe vioara ei, pentru a-i dezarma pe toti cei din Scoala si a-i anihila pur si simplu pe
profesorii si elevii lipsiti de aparare Impreuna cu restul armatei; dar ea a schimbat planul... Nu-|
putea ierta pe Wo-Shikram ca nu a trimis mai multe trupe impotriva Scolii la primul atac. in cele
din urma, a trebuit sa se vada infranta, invinsa, sacrificand sute si sute de fiice ale ei care au
sfarsit prin a muri, optand pentru o retragere care a durut-o pana in maduva oaselor. Ea era
puternica si nu putea suporta o asemenea infrangere. Wo-Shikram a pierdut o mana in acea zi,
dar si-a pierdut demnitatea si respectul de sine, precum si increderea uriasei sale familii, iar asta,
nu putea permite, asa ca, inca din acea zi, s-a gandit la razbunare. Acum, cu Primul Zeu iesit din
peisaj, armata arahnida era pregatita pentru orice. Avea tot timpul din lume sa se razbune pe
Scoala, pe Hugo si pe blestemata aia de Arana. Razbunarea se serveste rece, mai ales atunci cand
stii sa astepti. "De ce sa slujesti un Dumnezeu cand poti fi unul?" -Anarafia se gandea cu un
zambet malefic. Avea o armatd care urma sa devind cea mai mare din lumea ei, ceva la care
numai un zeu putea aspira.

Dimas se afla in fata Serpentidadului; ingramadise zeci de fotografii care relatau tot ce se
intdmplase. Aprinzand un rug in curte, a inceput sa le arunce in foc. Flacarile devorau violent
tablourile, in timp ce multe fiinte se apropiau sé vada spectacolul. "incepe un nou ciclu", a gandit
Dimas, uitandu-se la flacari. A ramas doar un singur tablou, cel in care, printr-un portal, Wo-
Shikram, impreuna cu diferite fiinte, ataca Scoala. Dimas I-a privit pentru ultima oara si, deodats,
fata lui a capatat un aer ingrijorat... "O, Doamne, cum a fost posibil asa ceva?", s-a gandit el in
timp ce si-a deschis larg ochii de pisica. Wo-Shikram nu atacase personal Scoala decat o singura
data, cu Anarafia si toate fiicele ei... a fost prima incursiune majora in Scoald; cu toate acestea,
restul fiintelor din imagine, intervenisera la al doilea atac, nu la primul, si nu vazuse niciun
paianjen cu aceasta ocazie. Unde fusese Anarafia si intreaga ei armata la ultimul atac? Daca ar fi
cantat la vioara, ar fi fost un masacru, caci cu acele note infernale nici unul dintre elevi sau
profesori nu si-ar fi putut folosi puterile... Ar fi esuat Tn acel tablou? Privind mai atent tabloul, a
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observat in partea de sus, o structura cilindrica si tubulara slab pictata, care invaluia scena din
tablou. Acea structura cilindrica avea o textura solzoasa pe care el o cunostea foarte bine: pielea
unui sarpe. Acea scend nu se petrecuse inca... Fara sa mai stea pe ganduri, a aruncat-o in foc si
s-a intors la Scoal3, la Serpentidad.

Hugo a invocat portalul folosind limbajul minotaura, acum familiar, si a aparut in camera lui
Messia, vechea camera 222. Acolo il astepta Arana, care I-a intampinat cu un masaj bun la par.

- Mama3, nu crezi ca sunt cam batrana ca sa continui sa faci asta?

- Poate ca esti maiin varsta, dar vei fi intotdeauna fiul meu drag, asa ca imi rezerv dreptul
de a o face oricand vreau. Care era acel lucru important pe care trebuia sa mi-l spui?

- Nimic, cu exceptia faptului ca voi fi bunicul unei fetite pe nume Cecile.
- Cecile? Cecile a noastra? - a spus Arana, deschizandu-si toate perechile de ochi.
- Mi-e teama ca da, doar cel care i-a scos din minti pe toti cei din Serpentidad.

- E minunat, fiule, si, pe deasupra, sunt si strabunica...", a ras cu acel ras ciudat pe care
Hugo il stia pe de rost. Aveam un singur cadou pentru tine, dar cred ca, odata cu vestea, o sa-ti
dau doug, stii cat de important este numarul doi in aceasta familie....

- Doua cadouri? Care sunt acestea? a raspuns Hugo cu entuziasm.

- Ei bine, de fapt, una este pentru tine si una pentru Cecile, stranepoata mea", a spus
Arana. Mai intai, cea pentru fetita. Pdianjenul a scos inelul celor doua picaturi de apa, inelul pe
care Hugo a reusit sa i-| dea inapoi cand a aflat ca este n viata.

- Vreau sa o pastrezi pentru Cecile si sa i-o dai la momentul potrivit. - Dar mama...
este al tau... Nu cred ca ar trebui sa...

- Ai de gand sa privezi o strabunicd batrana de iluzia de a oferi un cadou magic
stranepoatei sale? spuse el in timp ce Hugo dadea din cap in semn de aprobare. Si acum, darul
tdu; trebuie sa spun ca este ceva ce am descoperit de curand si despre care ma intrebam de ani
de zile, ceva ce nu prea se potrivea in mintea mea. iti  amintesti cAnd am murit chiar in timpul
confruntarii cu Wo-Shikram? Tocmai iti dadusem cele treisprezece hartii imaculate; am folosit
una dintre ele pentru a-ti scrie o scrisoare explicativa si un fel de ramas bun, iti amintesti? Ei
bine... mai ramasesera doudsprezece, dar ai folosit doar unsprezece... Atunci unde este numarul
doisprezece? - a intrebat Arana cu labele din fata in sus, reafirmand cuvantul unde.

Ochii lui Hugo se marir3; nu se gandise niciodata la acest detaliu... Era adevarat! Exista o bucata
de hartie imaculata care nu fusese folosita niciodata!

- Dar unde este? Poate ca a fost pierdut in lupta cu Zeul Primordial, scufundat in acel
lichid care aproape ne-a inecat.

- Ar putea fi, dar nu este. Hartia aceea este aici, Tn scoala; si tu o aveai intre degete in
acel moment, dar nu ai observat-o. Este cadoul meu, Hugo; |-am gasit pentru tine", a spus
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paianjenul, aratand cifrele romane pe care Hugo le pictase atunci si care serveau drept usa de
acces la noul portal care facea legatura intre cele doua lumi.

- Dar, mama, sunt doar unsprezece numere; imi amintesc foarte bine ca am folosit doar
unsprezece hartii imaculate.

- Da, dar hartia cu numérul XlI este aici, lipitd de una dintre ele. iti poti imagina ce
numar?

- Trebuie sa fie numarul doi, nu am nicio Tndoiald", a spus Hugo euforic. A alergat la
perete si a tras deoparte hartia pe care era imprimat numarul Il. Uitandu-se pe la colturi, a vazut
ca in spatele ei se afla o alta bucata de hartie care fusese ascunsa de ani de zile, usor lipita de
prima, probabil din cauza lichidului lui  Wo-Shikram.

- Am vorbit cu Mirlén si cu toti profesorii. Decizia este unanima. Rolul imaculat este al
vostru; va asigur ca nu exista nicio fiinta Tn aceasta lume sau in a voastra care sa aiba un astfel
de rol in proprietate.

- Si ce am de gand sa fac cu el? a spus Hugo.

- Nu trebuie sa te hotarasti acum, dar cu puterile pe care le ai si cu cunostintele tale, sa
spunem ca ai putea face... tot ce vreil

Hugo si Victoria au fugit la spital. Cecile alesese acea zi pentru a veni pe lume, iar bietul Gustaff
se agita pe coridoare, nervos, de parca ar fi gasit o piatra dintr-un meteorit de pe alta planeta.
Cand au intrat in camera, Indhira o tinea in brate pe nou-nascuta; era o fetita blonda, cu ochi
verzi-maronii si o energie debordanta, ca de foc.

Cuplul a mers sa locuiasca intr-o casa, Tn apropierea lui Hugo si a Victoriei, care le-au dat o mana
de ajutor in tot ceea ce au putut, avand grija de Cecile, care era nepoata ochilor lor. Au mai
trecut patru ani si au sarbatorit in familie ziua de nastere a lui Cecile. Victoria i-a spus lui Hugo
ca i-a cumparat niste haine, un cadou foarte potrivit din partea unor bunici. Hugo fusese de
acord cu placere, desi i-ar fi placut sa-i ia ceva mai magic, poate un fluier sau un glob de cristal
cu zapada pe el?

- Nu fiti prostuti, cum sa dam un fluier la un copil de trei ani? Si un glob de cristal? a spus
Victoria, inchizand ochii si ducandu-si mana la frunte.

- Lasa-ma pe mine sa ma ocup de ea", i-a cerut ea sotului ei. Dupa tort au venit cadourile:
o rochita, niste pantofi si, in cele din urmd, o camasa de noapte roz. Cidmasa de noapte i-a
incantat pe parinti si pe fetita, care a privit-o cu curiozitate. Cu degetelele ei mici, a atins broderia
care decora partea de la piept si pe care era scris numele ei: Cecile. Cu luminile stinse si cu doar
patru lumanari pe tort, Cecile a incercat stangaci sa sufle in lumanarile din poala tatalui ei, cu un
pufait schiop din care scapau mici particule de saliva, Tn rasul comun al familiei. Afara, peste
drum, o silueta acoperita cu o mantie rosie i privea, ascunzandu-si fata dupa o gluga. Se sprijinea
pe un toiag, in timp ce palma mainii sale ascundea inscriptii ciudate: un pentagon scris in limbi
uitate si in centrul caruia se putea citi: Wo-Shikram.
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